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• 數學、STEM及計算思維的跨學科教學主要於高年級進行

• 校本初小STEM教育：專題研習、STEM Day、校外計劃

• 初小電腦編程及計算思維：校本電腦科課程、不插電活動

01 學校背景



• 在第一學習階段貫穿數學科及電腦科跨學科合作，推展校

本STEM教育及計算思維，促進學生全方位發展

• 加入專業學習群組，持續與同工分享及交流，務求達致教

學相長

• 提升教師的編程技巧及使用硬件的教學能力

02 參加目的



課堂設計03 式宏尋寶圖





用ozobot

收集最多數量的感恩金幣



透過準確的運算以獲得程式碼

     

 

    

 

    

 

    

 

    

 

    

 

    

 

 

 

  

 

    

 

 

 

  

 

    

 

 

 

  

 

    

 



 

香港正覺蓮社佛教陳式宏學校 

20 20至 20 21 年度       數學  科教學流程表 

課題： 乘、加、減混合 班別： 3B 日期：17-5-2021 

學習範疇：在適當的內加上「」 教師：李家樂 第( 3 )節 / 3節 

數      □度量     □代數

    

□數據處理   □圖形與空間 

教學時間：30分鐘 

學生已有知識： 

1. 學生能夠計算加、減、乘混合算法。 

2. 學生懂得 ozobot 的基本操作。 

教學目標： 

1.鞏固學生計算加、減、乘混合算法。 

2.學生能夠為 ozobot 編程到達目標地

點。 

 

教學難點： 

學生容易混淆加、減、乘及括號的運算步驟。 

課堂物資： 

Ozobot，闖關大挑戰，PPT，code label 

教學流程： 

課堂引入： 

2’ 

式宏尋寶圖 

1.1教師以故事引入，學生化身成為尋寶大師，完成相關任務，以

獲取最多感恩金幣。 

課堂發展： 

(數學運算部分) 

8’ 

尋找編程編碼(加、減、乘混合計算) 

2.1透過計算闖關大挑戰的算式，獲得編程編碼。 

2.2教師在過程中提示學生運算的步驟，並提供適當的提示。 

2.3教師與學生核對每道算式的答案，並給予編程編碼予準確計算

數式的學生。 

課堂發展： 

(編程部分) 

15’ 

尋找寶藏(加、減、乘混合計算) 

3.1 透過在尋寶圖貼上適當的編碼，讓 Ozobot獲取最多的感恩金

幣。 

3.2教師在過程中提供適當的提示。 

3.3適時提供特別獎勵任務予學生參與，並抽取編程編碼。 

鞏固與總結： 

3’ 

總結 

4.1派發寶藏，加、減、乘混合計算的計算步驟。 

延伸： 

2’ 

延伸活動 

5.1於 Seesaw發放編程任務。 

 



前期準備 04



前期準備

數學科 電腦科

-運算方法 -Ozobot簡介
-操作
-基本編程



電腦課

Ozobot簡介

Ozobot操作
-以colour marker 讓
Ozobot以巡線方式操作

Ozobot操作

-以程式碼控制Ozobot

-開啟/關閉Ozobot

-定位Ozobot



05 公開觀課





數學課

完成任務一

完成任務二

-計劃Ozobot行走路線以獲
取最多感恩金幣

延伸活動

-完成延伸工作紙獲取額外
程式碼以收集最多感恩金幣

-5條乘、加、減混合數學題
-獲取相關數量的程式碼





學生層面

學生能掌握預期的數學概念及技巧(乘、加、減混合計算)

學生能操作Ozobot及編寫基本程式碼

大部分學生能於課堂內完成任務一、二

設計較容易的數學題予能力稍遜的學生

讓學生先擬定Ozobot的行走路線

Notes:
#數學概念 #乘、加、減混合計算 #Ozobot     #式宏尋寶
圖

06 評課與反思



教學層面

加強初小STEM及計算思維教育

推展數學及電腦科跨學科學習

提升教師編程技巧及使用硬件的教學能力

獲同工跨校支援並與本計劃的教師專業交流

持續於來年於校內低年級推展STEM及計算思維教育

Notes: #STEM教育 #計算思維 #編程 #專業分享和交流

06 評課與反思


