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STEAM 教育

STEM 教育 + 藝術元素(A)

科技藝術課由家政、時裝設計、設
計與科技、電腦及音樂或視覺藝術
於同一教學時段內分組上課

把課程融入日常學與教中，讓所有
學生有機會學習相關的知識及技能，
並訓練他們的創意、自學、協作和
解難能力，發揮在STEAM方面的潛
能



STEAM 教育校本課程發展核心小
組，同時參與教育局STEM校本課
程支援服務促進STEAM發展

成員包括：

副校長、科主任及科任老師(科學科、
普通電腦科、數學科、設計與科技
科、視覺藝術科)及STEAM小組教學
助理

參加校本支援服務的目標：

• 透過課程規劃及學習活動設計

• 推動 STEAM 教育

• 加強教師協作

STEAM 教育



校本資訊科技教育經驗分享
數學科

中華基督教會基協中學

數學科主任

陳偉傑老師



資訊科技教育

校本

科本

班本

科本



目標
• 有策略地推動課程層面、教學層面、評估層面
的資訊科技教育，以協助學生掌握科本知識及
有關能力



全體參與

先導計劃

訂定課程

優化課程

恆常化



教學層面

多感官學習

配合紙筆運算

瞬時回饋

成功的喜悅

• Geogebra

• gMath

• desmos



評估層面
•利用資訊科技
分析學生成績



評估層面
•網上評估
持續發展



評估層面
•網課課業



發展方向
正向教育，自主學習



困難與方案

• 學生社經背景

• 科本的特質

• 同工的推動

困難 –
學生社經背景
關愛基金

困難 -科本的特質
數式，紙筆運算



困難 -同工的推動

• 先導計劃

• 科內交流

• 經驗分享

• 全方位支援



謝謝

教養孩童走當行的道，就是到老他也不偏離。（箴言22:6)


