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優質教育基金主題網絡計劃項目的目標﹕

運用科學套件、微

型電腦板及傳感器，

把 STEAM教育帶

到中學及小學提升

老師和學生學習科

學的興趣，營造活

的科學活動。

透過培訓計劃，使

老師們能運用科學

套件、微型電腦板

帶到課堂，並共建

科學課程。

設立科學探究遙距

實驗室網上平台，

讓學生能於跨地域

進行科學實驗或數

據收集。

透過老師專業發展

項目，將不同學校

QTN設計教學成果

分享予學界。

建立STEAM教育資
源站，以開放實驗
室形式，於平日或
星期六上午，優先
讓小學合作使用，
並設立相關預約平
台，以作科學科支
援；並且舉行為全
港中學及小學老師、
學生及家長提供AI
及STEAM科創教育
活動及科學實驗工
作坊。

是項計劃的目標是促進小學科學科的課程及初中科學課程，透過活的科學
活動及動手創新，從而促進中學及小學創意STEAM教育。



優質教育基金主題網絡計劃項目支援策略

教師科學工作坊 課程策劃會議共同備課

觀課及課堂推展 課堂設計分享及反思會 QTN分享會及成果展



價值觀教育及國家安全教育

透過學懂使用科學套件、微型電腦板及傳感器，設計並製作有關回饋

社會及綠創科技作品。

例如學生可利用微型電腦板及傳感器製作「智能環境監察系統」、

「智能天文台」、「人工智慧家居裝置」，以透過科學數據理解

環境變化，並製作有關回饋社會科學作品。

透過計劃活動引入香港國家安全教育課程，透過micro:bit 科學
活動讓學生知道自然資源是有限的，明白節約資源的重要性。
認識自然環境對人類生活的影響，讓學生明白充足的自然資源
和良好的生態環境對社會和國家的發展十分重要。



QTN 計劃推展-共同備課



優質教育基金主題網絡計劃項目推展- 教師工作坊



優質教育基金主題網絡計劃項目推展 –觀課交流



優質教育基金主題網絡計劃項目推展 –
STEAM Resources Hub



優質教育基金主題網絡計劃項目推展 –
STEAM Resources Hub



International Student AI Online Conference 2026

資料來源: 
https://www.hk01.com/%E4%B8%AD%E5%B0%8F%E5%AD%B8%E6%A0%A1%E5%9C%92/
60237507/%E8%90%AC%E9%88%9E%E4%BC%AF%E8%A3%98%E6%9B%B8%E9%99%A2%E
8%BE%A6%E7%B7%9A%E4%B8%8A%E5%9C%8B%E9%9A%9B%E4%BA%A4%E6%B5%81%E
6%9C%83%E5%8A%A9%E5%AD%B8%E7%94%9F%E6%93%B4%E7%9C%BC%E7%95%8C-
%E4%BB%A5%E7%A7%91%E6%8A%80%E6%8B%89%E8%BF%91%E5%AD%B8%E7%BF%92
%E8%B7%9D%E9%9B%A2

資料來源: https://stemlearningfair.hk/index.html



各校分享計劃推展



2025/26 School Sharing

Diocesan Boys’ School Primary Division



Projects across 6 grades

Grade 1

Grade 2

Grade 3

Grade 4

Grade 5

Grade 6

Remote Laboratory

Toy Car

Smart Greenhouse

Pollination Detectives - HUSKYLENS 2

Magnetic Levitation Trains

Sol-Dial - Sundial 2.0 (Solar Tracker) 
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Grade 4

You are a junior botanist …… investigating how different plants reproduce. Specifically, you need to
determine which plants rely on the wind versus animals for pollination. To assist in this study, you will
design an identification key and train an A.I. device (HUSKYLENS 2) to automatically classify plants you
encounter during field study.



G4 HuskyLens 2 - Training AI Model

Students are given images of different animal-pollinated and wind-pollinated 
plants to train the AI model on HuskyLens 2 on differences between these 
two kinds of plants.



Next steps…

Students will explore our school campus to discover various types of flowers.

Using HuskyLens 2, they will determine the pollination method used by the 
flowers.

Data collected can then be labelled on a top view map of the school campus 
to identify patterns / inspire hypotheses. 



Grade 6

English School-Based Learning Theme: Ancient Roman civilisation

Science Topics: Energy sources + Greener Living + Electricity

“The ancient Romans used fixed sundials to track Sol's movement across the 
sky. Your mission is to upgrade ancient history by building a device that 
doesn't just watch the sun move, but moves with it.”

Roman god of the Sun: SolAncient Roman sundial

SOL-DIAL



Grade 6 

Sol-Dial components

Top view

Front view

Back view

● Light sensors X4
● Solar panel
● Servo motors (X2 for 

dual-axis movement)
● Microcontroller -

Arduino



Grade 6 Sol-Dial - Challenge extension

Advanced students will be provided with a set of Arduino Toolkit to design a 
Smart Green Home appliance prototype that connects to the Sol-Dial.

Benefits：

Promotes energy conservation awareness and attempts application of 
energy-saving features in real-world setting



東華三院姚達之紀念小學

優質教育基金主題網絡計劃 2025/26

透過活的科學：促進中小學創意STEAM教育
暨STEAM 教育資源站



• 磁浮列車工作坊

• 磁浮列車工作坊讓不少學生都提出了一個疑問：列車怎會可以浮？

• 本校六年級學生參與了與萬鈞伯裘書院協辦的「小學磁浮列車創作」中小銜接

活動。

• 過程中的量度、拼砌、理解漂浮原理及改良均由學生親手逐步地完成。

• 學生能夠藉此以更具趣味性的方式接觸更多與數理及STEAM範疇相關的知識，

從而提升他們的數理水平及發揮STEAM潛能。

• 學生們除了投入於活動外，在完成活動後亦可見他們對相關知識有更大的興趣，

校方亦準備了與STEAM相關的圖書，供學生們參考，從而鞏固及延伸所學。期望

他們能夠在是次活動後，發掘更多STEAM方面的潛能。



磁浮列車工作坊





29-01-2026 奇趣動手做工作坊 四年級（科學科）

物質的變化







預習題目

掃描二維碼並進行作答。
提交完成後，系統便會顯
示學生答題正確率和各題
目的正確答案。

太陽能的應用



任務一 : 太陽能的應用

太陽能板有甚麼用途？



當太陽能板（平放 / 傾斜）時，產生的電量較多。

假設：

1 2









太陽能板 蜂鳴器



如何客觀分析數據？

以電流錶量度電流變化

電流錶



•探究活動（1）

電流錶電流錶



1

2

產
生
的
電
量

果

燈與太陽能板的距離 光照的時間

太陽能板的大小其他…

你認為這個實驗中存在哪些要保持不變的因素？



1

平放

2

傾斜

PDAR 科學探究四步曲

實驗設置

電流錶電流錶



你知道太陽能板
為何要這樣放?

41



42

平放 傾斜



太陽追蹤器

影片
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優質教育基金主題網絡計劃(QTN)
「透過活的科學：促進中小學創意STEAM教育

暨STEAM教育資源站」主題網絡計劃

樂善堂梁銶琚學校

陳綺雯主任、曾翠茹老師



（一）跨科活動 （10-11月）

一年級：配合科學科課題「香港的動植物」，全級學生於
下午聯課時段到萬鈞伯裘書院生物實驗室進行科探
活動，並使用micro:bit內傳感器量度空氣和泥土中
的温度和濕度，再比較及分析數據。

參觀前準備

一年級：於數學課學習數數1-100，以便閱讀和比較數據大小。

六年級：於電腦課進行micro:bit編程，然後把micro:bit
分發予一年級各班進行實驗。



六年級 電腦科 micro:bit編程



六年級 電腦科 micro:bit編程



一年級 科探活動（萬鈞伯裘書院）



一年級 科探活動（萬鈞伯裘書院）

用micro:bit量度空氣
和泥土中的温度和濕度



一年級 科探活動（萬鈞伯裘書院）

用micro:bit量度空氣
和泥土中的温度和濕度



一年級 科探活動（萬鈞伯裘書院）

到實驗室或果園記錄動物或
植物生長環境的温度和濕度



一年級 參觀工作紙（一）

（一）預習



一年級 參觀工作紙（二）

（一）分組活動：利用micro:bit量度温度和濕度



一年級 參觀工作紙

（二）記錄動物或植物生長環境的温度和濕度



一年級 參觀工作紙

（三）延伸學習（自學）



（二）科學實驗及生成式AI工作坊 （4月）

四年級：全級學生於下午聯課時段到萬鈞伯裘書院
參與科學實驗、生成式AI工作坊或參觀動植物

參觀前準備：
全級分為4組



四年級 科學實驗 Fun Fun Fun

活動一：自製「鬼口水」Slime，學習化學原理



四年級 生成式AI的學習應用

活動二：利用Gemini生成式AI製作四格漫畫及遊戲程式



四年級 動物科學小發現

活動三：參觀動物，了解動物習性，培養愛護動物的態度



四年級 參觀植物園

活動四：參觀植物園，認識植物的生長環境及繁殖周期，
培養有耐性的態度



（三）STEAM DAY （將於6月舉行）
STEAM DAY：一連兩天進行（半天），高、低年級各一天

萬鈞伯裘書院將協助籌辦以下活動：

年級 STEAM 活動

二 熱縮膠及滑板車

三 空氣炮

四 磁浮列車

五 Gemini AI工作坊

六 Gemini AI工作坊



評估

將會於學期末以學生問卷、訪談、教師問卷、
照片及短片進行評估。



~謝謝~


