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我們的學校

 慈幼特色的天主教全人教育：陪伴及聆聽

青年，照顧其獨特性，引導他們成長

 政府津貼文法中學：富有科技特色的多元化

課程，透過實踐方式，以科學及科技帶動
學生學習

建築師陳方桐校友接
受NOW TV的訪問，
介紹香工的建築風格
和特色。
https://finance.now.c

om/news/post.php?is

app=1&id=464739



寄宿服務-學讀書學做人

學做人

學走永生路學讀書

我們是一家



精英計劃

大學講座

企業參觀

國際比賽

「香工科研4.0」

選拔機制、分層培訓、專業導師指導

學校定位與發展方向
學生分層與多元參與策略

海外交流

活動及比賽

設
計
與
科
技
科

視
覺
藝
術
科

數
學
科

科
學
科

資
訊
科
技
科



跨科課程設計（初中）
中一震子機械昆蟲
能量轉換原理應用

中三人面辨析
AIoT技術整合

中二水火箭
作用與反作用力實
驗

STEAM x PE



校外STEAM成果

滙豐香港社區夥伴計劃

社區創新科技大賽 2024

- 最佳項目獎

- 最具潛能獎

RoboFest（金獎)



校外STEAM成果

創意思維世界賽冠軍（香港區）

創意思維世界賽 (World Finals)



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

⚫ 透過培訓計劃，提升教師及學生對學習人工智能的興趣



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

⚫ 舉辦教師工作坊，讓參與學校教師認識如何將人工智能應
用於STEAM教育中



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

⚫ 提供實踐和創新機會，以培養學生的科學和科技思維，以
及創造力和解決問題的能力



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

智能家居



⚫ 今年推廣策略的重大進步，是從過往的「正規課時」，加
入「課後興趣班」及「主題工作坊」，更舉辦了多間小學
的小六專題研習。



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

⚫ 帶領參與學校師生進行跨校專題研習



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

⚫ 舉行專業發展活動，如工作坊、示範教學等
⚫ 發展學校STEAM教育課程，支援推行人工智能項目，並提

供教案及教學套件等

⚫ 安排網絡會議，分享實際
教學時的成功經驗及當中
挑戰



教育局優質教育基金主題網絡計劃 - QTN

⚫ 透過學校參加聯校香工盃比賽平台實踐及展現 STEAM教育課
程及AI套件運用



未來展望

• 學校將繼續透過QTN計劃，推動教學創新，並善用資源，持
續優化創新能力和實踐技能，推動中小教師學生的專業成長，
進一步提升創新科技應用。

• 同時，學校將擴大「香工盃」等賽事的規模與影響力，鼓勵
更多學生參與，讓競賽成為推動跨學科學習、創意思維及共
通能力培養的重要平台。

• 未來，學校亦會繼續結合STEAM、環保、可持續發展目標
（SDGs）及價值觀教育，持續強化專題研習課程，培養學生
主動探究、解難及團隊合作能力，為他們面對未來社會挑戰
作好準備。



小四數學科與運

算思維融合課堂

以積木摩天輪製作為例



• 手動積木摩天輪 - 學生先利用積木砌出摩天輪，並透過手動轉動，觀察齒輪
如何帶動摩天輪運作，學習齒輪傳動及轉動方向。

學習活動分為三個階段：

• 加入電池盒和馬達 - 學生在原有結構上加入電池盒和馬達，讓摩天輪由人手操
作變成自動運行，初步認識自動化的概念。

• 加入編程控制 - 學生進行簡單編程，控制摩天輪的轉動方向、速度和時間，進
一步發展學生的運算思維及解難能力。



學習重點：
• 認識摩天輪結構
• 理解齒輪傳動
• 觀察轉動方向
• 建立空間及對稱概念

學生學習表現：
學生能親手砌出摩天輪，透過手動轉動觀察齒輪如何互相帶動，並能初步描
述齒輪大小、位置和轉動方向之間的關係。

第一階段：手動積木摩天輪



第二階段：加入電池盒和馬達

學習重點：
• 認識動力來源
• 理解自動化概念
• 比較人手操作和馬達操作的不同
• 量度轉動時間和圈數

學生學習表現：
學生能把摩天輪由手動操作改為自動運行，並能觀察馬達如何帶動齒輪及摩
天輪轉動。他們亦能記錄摩天輪在指定時間內的轉動圈數，並比較不同速度
下的表現。



第三階段：加入編程

學習重點：
• 使用程式控制馬達
• 設定轉動方向、速度和時間
• 建立簡單演算法
• 進行測試和除錯

學生學習表現：
學生能編寫簡單程式，控制摩天輪按指定時間和方向轉動。他們能透過測試
發現問題，並修改程式或結構，令摩天輪運作更穩定。



與小四數學科的連繫

• 圖形與空間

• 對稱與穩定結構

• 角度與旋轉

• 時間與速度

• 數據記錄與比較

• 倍數及比例概念



與運算思維教育的連繫

• 分解問題 DECOMPOSITION

• 模式識別 Pattern Recognition

• 抽象化 Abstraction

• 演算法設計 Algorithm Design

• 測試與除錯 Testing and Debugging



學生能力發展

1. 數學應用能力

2. 解難能力

3. 協作能力

4. 創造力

5. 運算思維能力



積木摩天輪活動能有效結合小四數學科和運算思
維教育。

這個學習歷程由具體操作逐步走向抽象思維，既
能幫助學生理解數學概念，也能培養他們的運算

思維、解難能力、協作能力和創造力。學生不只
是「砌一個摩天輪」，而是在過程中學習如何觀
察、思考、測試、改良和表達，真正體驗

STEAM 學習的精神。



QTN計劃
P.3︰製作禮儀機械人
P.6︰製作智能人臉識別閘門



1. 取得可用的資源
- ARTEC ROBOT套件 X 80

參加計劃的原因：

2. 配合教授AI 及Coding 的發展方向

3. 認識其他學校所推行的QTN內容



參加QTN計劃前要深思的事情：

1.推行的年級

2.推行的時間

3.推行時的人手安排



參加QTN計劃前要深思的事情：

1.年級？

三年級＋六年級
（低年級） （高年級）

-想了解在高、低年級推行的困難點



參加QTN計劃前要深思的事情：

1.時間？

東天繽紛樂時段
-東天樂時段： 50 分鐘

-三年級：4節；六年級：4節





參加QTN計劃前要深思的事情：

1.推行的人手安排？

儘量是電腦科科任
三年級：四班 (A-D)

六年級：六班 (A-E)



遇到的困難！



參加QTN計劃時的困難：

1.年級？

三年級＋六年級
（低年級） （高年級）

-想了解在高、低年級推行的困難點



參加QTN計劃時的困難：

1.年級？

三年級＋六年級
（低年級） （高年級）

三年級：難度較高，組裝過程很慢！



遇到的困難！



參加QTN計劃前要深思的事情：

1.推行的人手安排？

電腦科科任
三年級：四班 (A-D)

六年級：六班 (A-E)

不夠9位



+



+



學校只有兩個電腦室



任教電腦

任教電腦

任教電腦

其他科任



感謝香港仔工業學校的支援



成功完滿！



辛苦但值得！











AI音樂機械人：科技與人文的傳承

香港仔工業學校 x 保良局王賜豪(田心谷)小學

QTN 優質教育基金主題網絡計劃



計劃理念與跨學科協作

跨學科深度融合

本年再度與香港仔工業學校協作

，強化 AI 課程與學科知識的連結

。是次課程結合常識科、資訊科

技科、音樂科、視藝科等多元學

科。

核心發展目標

讓學生深入理解科技應用，提升

創新能力與實踐技能，並在專題

研習中培養正向價值觀與感恩的

價值觀。



課前共備與課題選定

專業對話

兩校老師初期舉行共備

會議，檢視全年課程，

決定合適課題。

配合校慶

選定「音樂機械人」主

題，配合 20 週年校慶

及保良精神。

感恩主題

透過科技展示對學校

的歸屬感，體現「感

恩」的正向價值觀。



AI 音樂機械人與校慶主題



AI 音樂機械人與校慶主題

技術核心：

系統辨識 20 週年校慶主題曲時，自動下達指令驅動機械人動作。

設計概念：

科技不應只是冰冷的機器，更是用來承傳優良文化。



核心學習目標與技能

AI 辨識原理：掌握 Teachable Machine 聲音辨識，學會訓練特定音頻模型。

機械工程：運用 AI 模型驅動機械人動作，結合硬體完成展示。

創意設計：運用校慶元素進行舞台設計，展現藝術美感。

歸屬感建立：透過研究校史深化對學校的願景。



音樂與視藝：創意舞台設計

音樂科

由家長創作校慶主題曲《良

朋好友》作為研習基石。學

生需先熟悉旋律與節奏，作

為 AI 訓練的原始素材。



音樂與視藝：創意舞台設計

視藝科

設計並製作機械人表演舞台

。學生需繪製功能草圖、訂

定物資，將創意轉化為實體

佈置。



資教與常識：AI 編程實踐

從抽象到實體



資教與常識：AI 編程實踐

機械人編程：將訓練好的 AI 模型轉化為具體的機械動作指令，實現

聽音辨位與表演。



致謝與活動花絮

衷心感謝香港仔工業學校師生的專業指導與寶貴協作，讓本次STEAM

跨學科教學活動得以順利推展，並為學生帶來豐富及具啟發性的學習體驗。



優質教育基金計劃成果推廣–主題網絡計劃 總結分享會(2025/26)                                                         
2026年6月29日
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School’s Introduction 

學校簡介



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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➢School motto: 
Love, Respect, Diligence and Integrity
and guided with PLK Spirit

➢School Slogan:
Stand as ONE,  Make a Difference,
One Team One Mind,   
We Care We Respect.
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教育局優質教育基金主題網絡計劃 2025/26
ATS (人工智能 x 科技x STEAM)教育

Aim of the Program 參加計劃的目標
⚫ Further enhance students' basic abilities in the field of A.I.

進一步提升學生在A.I.領域的基本能力
⚫ Cultivate students' scientific and technological thinking, as 

well as their creativity and problem-solving skills.

培養學生的科學和科技思維，以及創造力和解決問題的能力
⚫ Strengthen teachers' professional development in artificial 

intelligence.加強教師於人工智能方面的專業發展

5



Workshops with 香港仔工業學校-中學老師及學生到校教學
• 11 -12 Feb 2026

Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School

STEAM : Science x AI

優質教育基金主題網絡計劃 (QTN) 2025/26 （人工智能 x 科技 x STEAM）教育
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Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : Science



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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Face recognition gate
▸ The gate made in this lesson is as shown in the picture below. When the gate sees a stranger, 

it will not open the gate.

▸ On the contrary, when the owner is recognized, the gate is opened.

STEAM : Technology x AI
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Cross-curricular Learning

跨學科學習: 

STEAM x AI x Humanities

(人文科)

Practicing Values Education

10



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : 

Cross-curricular: Humanities

Starting from the 2024-25 academic year, our school will offer separate Science and 
Humanities subjects for P.1 to P.6.

Strands and Essential Learning Content for All Levels
(For details, please refer to the framework.)

Humanities
I. Health and Living
II. Environment and Living
III. Financial Management and  

Economy 
IV. Community and Citizenship*

V.  Our Country and Me*
VI. The World and Me

Science

1. Life and Environment 

2. Matter, Energy and Changes 

3. Earth and Space 

4. Science, Technology, Engineering and 
Society*



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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Smart gate

Servo motor

The servo will 
perform rotational 
movements

Smart gate

The door will close 
and open 

automatically 

Programme

Upload the 
programming of face 
detection

platform

It maintains the smooth 
movement of the smart gate

STEAM : Technology x AI



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : 

Cross-curricular: Humanities
P.6 Visit Visually Impaired People

1. Workshop to learn the technique of 

leading the visually impaired people  

2. Do the preparation worksheet – to 

learn and understand more about the 

needs of the visually impaired people. 

Values Education 

3. Meet with the VIP – interact with them

4. Understand the need of the VIP by interviewing them

5. Do reflection and sharing 



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School

Context: After meeting with and understanding the needs 
of visually impaired individuals, students empathize with 

the challenges they face in their daily lives.

STEAM : Science x AI

Designed the smart gate 
to help the VIP to solve 

the problem

Values learnt through this cross-curricular

STEAM project x Service Learning

- Empathy 同理心
- Respect for Others 尊重他人
- Perseverance 堅毅

Values Education 
價值觀教育

14



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : Science x AI

Teachable machine
Teachable Machine allows us 
to teach or train artificial 
intelligence to formulate 
rules or models .



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : Maths



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : Arts (VA)

The process of designing the 
Garden or Entryway.



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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STEAM : Learning 

Outcomes
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School STEAM Education

學校STEAM教育

19



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School
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LMC STEAM Education
Levels Theme Topic S T E A M

National 

Security 12 Values

P.1

Home 

Robot

4.1.2 

Clean and Tidy 

Home

Effects of 

electricity; 

conversion of 

energy

Technological 

products for 

cleaning the 

home

Making the 

home robot

Robot Design Measuring 

length and 

distance

Science and 

Technology 

Security 

Filial Piety

Responsibility

P.2

Four 

Inventions

4.2.3 

The four Great 

Inventions 

Investigate 

different 

materials used 

for stamps 

Use carving

design to create 

stamp.

Plan, prototype, 

and test stamp 

designs.

Stamp Design Investigate 

patterns and 

symmetry in 

design

Science and 

Technology 

Security;

Cultural 

Security

National 

Identity

P.3

Thermal 

Bag

3.1.2 

Properties of

Heat

Heat transfer, 

rates of heat 

transfer of 

different 

materials 

Structure of a 

water bottle.

Everyday

objects for

keeping things

warm

Make use of

everyday

materials for

Production. 

Identify the 

product 

standards of a 

water bottle bag.

Thermal Bag 

design

Tools and

methods for

measuring

temperature

Science and 

Technology 

Security;

Food security 

Benevolence

Filial Piety

STEAM x National Security x Values Education



Po Leung Kuk Lam Man Chan English Primary School

LMC STEAM Education

STEAM x National Security x Values Education
Levels Theme Topic S T E A M

National 

Security 12 Values

P.4

Smart Fan

4.2 Natural 

resources

Applications of 

sensors; 

Formation of 

wind

Structure of fan 

blades; Coding

Making a frame 

with eco-

friendly 

materials; 

Connecting 

electronic 

components

Be creative and 

apply art skills

Estimating 

rotation speed; 

Measuring 

distance

Science 

Technology 

Security; 

Resource 

Security

Perseverance

P.5

Smart 

Airer

2.2.3 

Closed circuit

Applications of 

sensors; 

Condition for 

drying clothes 

Automated 

systems ; 

Coding 

Making a frame 

with eco-

friendly 

materials; 

Connecting 

electronic 

components 

Be creative and 

apply art skills 

The concept of 

degrees ; Using 

the protractor 

Science 

Technology 

Security; 

Resource 

Security

Perseverance

P.6

Smart 

Gate 

(AI)

2.2.5 

Technology 

and innovation

Applications of 

AI: Face 

recognition 

Automated 

systems; 

Coding 

Build up models 

with Lego 

blocks; 

Connecting 

electronic 

components 

Be creative and 

apply art skills 

Application of 

circumference; 

Gear and door 

Science 

Technology 

Security; 

Artificial 

Intelligence

Security; 

Social security

Empathy, 

Respect for 

Others, 

Perseverance,

Law-

abidingness, 

responsibility

STEAM x National Security x Values Education
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LMC STEAM Education

P.4 STEAM projects

P.5 STEAM projects



06

Competitions & Activities

發展學生潛能，建立學生舞台

23
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LMC STEAM Competitions

The 5th ATS - Technology Robot 
Programming Competition 
第五屆香工盃 - 航天科技機械人編程競賽
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Conclusion 
我們將持續優化本校的STEAM教育，推動教學創新，充分利用各種資源，
培養學生的創意思維和共通能力。我們希望學生能主動探究問題、解決難
題，並發展團隊合作能力，以便為未來的挑戰做好準備。同時，我們也將
致力於促進教師的專業成長。

We will continue to optimize our school's STEAM education, promote
teaching innovation, and make full use of various resources to cultivate
students' creative thinking and essential skills. We aim for students
to actively explore problems, solve challenges, and develop teamwork
abilities to prepare for future challenges. At the same time, we are
committed to fostering the professional growth of our teachers.

07
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優質教育基金主題網絡計劃

(2025/2026) 

ATS(人工智能 X 科技

X STEAM)教育

香海正覺蓮社
佛教陳式宏學校



式宏家位於上水區，但和

香港仔工業學校認識日子

甚深，參加由香工舉辦的

不同STEAM活動。

關於我們



• 小一至小三已在使用，建立邏輯

思維和空間感。

• 沒有編程部份。

ARTEC BLOCKS

加入計劃原因



• 有編程部份，亦加入人工智能

元素

• 編程介面似MakeCode，易上手

• 已認識品牌積木，可塑性高

ARTEC ROBO 2.0

加入計劃原因



加入計劃原因

• 有計劃贊助的積木

• 有香工團隊提供的教學資源和支援

ARTEC ROBO 2.0



• 本學年下學期在 電腦科

加入 ARTEC ROBO 2.0

• 選用「智能人臉識別閘門」單元

課程融入

六年級



• 積木組裝容易，時間可用

於改裝，發揮創意

課程融入
• 學習使用Teachable Machine，

體驗訓練人工智能

• 單元包括齒輪(基本機械設計)

• 編程介面不陌生，快上手



教師培訓
• 香工團隊提供到校教師培訓

• 在網上進行支援和交流



挑戰
• 積木管理

⚬ 不同組之間借還積木，慢慢

每箱的積木數量不一，未必

能完成項目組裝

⚬ 積木小巧，容易丟失

⚬ 數十箱積木需要大空間存放



挑戰
• 時間

⚬ 每周只有一節電腦課，教授

和實踐時間不多

• 人手

⚬ 科任老師未熟悉運算核心

硬件Robo 2.0



• 學與教

⚬ 需要發掘新的主題，以便發展

到其他年級。

⚬ 學生不會每堂重新拼砌，現在

一級分組使用，積木箱數是足

夠的。將來不同年級同時使用

箱數會不足夠，要好好計劃教

學進度。

挑戰



香工盃數學比賽

友校交流



香工盃航天科技機械人編程競賽

友校交流



未來展望
• 善用積木套件和其他教學

資源

• 擴展到高小其他年級

• 用於STEAM拔尖或

參加比賽


