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計劃理念與目標
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▰ 因應校情和學生的需要，於數學的學習單元推展STEAM教育，提升學生動手動腦

解決生活問題的能力。

▰ 提升教師利用計算思維和資訊科技的教學能力。

▰ 建立專業學習社群，促進跨校交流文化，為社會和教師專業作出貢獻。



▰ 課程策劃

▰ 共同備課

▰ 觀課

到校支援服務



▰ 工作坊

▰ 反思會及評估會議

▰ 全方位學習週

▰ 建立教師專業學習社群

▰ 示範課

▰ 全港分享會

交流及協作模式



參與學校與經驗分享

▰ 沙田呂明才小學

▰ P3 容量

▰ 屯門官立小學

▰ P5 圓的認識

▰ 沙頭角中心小學

▰ P4 四邊形

▰獅子會何德心小學

▰P4 方向和位置



小五數學科

屯門官立小學

主題網絡計劃分享會
在數學科實踐STEAM教育，提升學生動手動
腦解決生活問題的能力暨STEAM教育資源站



五年級課題：圓



計劃內容：

1. 從4班五年級學生挑選20人參與課堂。

2. 傳統圓規所繪畫的圓的大小有限制。

3. 組裝ROBOT教具，設計可旋轉的機械臂(圓規)。

4. 學習microbit編程，令機械臂以不同的速度
旋轉一個圈(360°)

5. 學生用ROBOT機械人在揮春上畫一個大圓形，
然後設計揮春。



教學活動：

1. 於導修時段安排學生組裝ROBOT教具。

2. 學生自行思考應如何組裝一個可旋轉的機械
臂。

3. 過程中需要不斷作出改良。

4. 在課堂設計中，先讓學生思考日常生活中圓
規的限制，從而帶出該堂教學目標要製作一
個可旋轉的機械臂的機械人，以打破普通原
規的限制，增長普通圓規的半徑。









課堂活動影片
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學生感想
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全方位學習週
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小四數學科與運算思維融合
課堂分享

以 Kittenbot 積木動態四邊形探究教學為例
報告學校：沙頭角中心小學 |   參與計劃教師：馮偉禧主任/梁德慧老師

報告日期：2026-06-24

優質教育基金主題網絡計劃總結分享會
在數學科實踐 STEAM 教育，

提升學⽣動⼿動腦解決⽣活問題的能⼒



自主學習先備知識與三維教學目標
從靜態幾何特徵走向動態科學探究

學⽣已有知識 / 先備知識

• 靜態圖形特徵：認識並能辨認正方形

、長方形、菱形、平行四邊形。

• 理解正方形與長方形內角皆為直角。

• 理解菱形特徵為四邊相等，但內角不

一定是直角。

• 編程基礎：具備 Micro:bit 

MakeCode 拖拽式編程經驗，理解「

輸入」與「輸出」控制。

三維教學目標設定

• 數學知識：理解在拉動變形中「邊長」與「對

邊關係」的不變性，以及「角」的變化特性。

• 空間觀念：動態發現「正方形是菱形的特殊狀

態」，「長方形是平行四邊形的特殊狀態」。

• 計算思維：透過精確微調伺服馬達(Servo)數值

，建立幾何角度的量化感與控制變量實驗。

• 工程設計：根據幾何特徵主動改裝積木，實現

物理結構跨家族轉換。



教學實踐歷程：第 1 階段
Stage 1: 編程與數值探究

第一階段：編程與數值探究

【核心活動：手動與編程】
學生2人一組操作預建的「四邊相等」模型原型，專注幾何探
究。

【MakeCode 編程實作】
學生編寫按鍵程式（按A轉動至角度X，按B轉動至角度Y）。

【學生學習表現與發現】
通過自主數值實驗，利用直角尺量度，發現當馬達轉動至90
度時，模型呈現完美正方形；其餘非90度則為菱形，成功找
出正方形的角密碼。



教學實踐歷程：第 2 階段
Stage 2: AI語音控制演示

第二階段：AI語音控制演示

【核心活動：自動化控制】
教師展示連接了「離線語音識別模組」的進階版模型，進行互動演示。
【自動化人機互動】
教師現場讀出「正方形！」⮕ 模型自動復位為90度直角。
教師讀出「菱形！」⮕ 模型自動傾斜。
【學習重點與連結】
認識動力來源與自動化概念。理解AI模組能將人類語音波形轉化為學生探究出的
精準角度數值，提升科技量化感。



教學實踐歷程：第 2 階段
Stage 2: AI語音控制演示

第二階段：AI語音控制演示



教學實踐歷程：第 3 階段
Stage 3: 結構改裝延伸挑戰

第三階段：結構改裝延伸挑戰

【核心高階任務：結構重組】
如何修改模型設計，由原本展示的「正方形/菱形」改為
展示「長方形/平行四邊形」？
【小組動手改裝】
學生分析幾何特徵（對邊相等，鄰邊不相等），利用後備
積木將原有的兩條邊換成較短積木。
【運行與除錯驗證】
學生重新下載程式測試。運行發現：馬達為90度時模型變
成長方形；非90度時演變成平行四邊形。順利完成工程設
計解難。



課程深度連繫：小四數學科核心概念
將幾何與動態操作緊密交織

圖形與空間
及對稱穩定結構

探究四邊形物理關節的活

動性，建立動態空間骨架

與穩定結構概念。對比四

邊不穩定與三角形穩定特

點。

角度與旋轉
及時間與速度

微調馬達伺服轉動角度

(90度與非90度)，將抽象

角度具象化為機械關節的

旋轉，加深對旋轉量化感

。

數據記錄與比較
及倍數比例概念

在工作紙上記錄不同角度

下的圖形特徵，比較並發

現邊長比例（對邊相等

vs 四邊相等）對家族分

類的決定性影響。



課程深度連繫：運算思維教育
不只是砌積木，而是培養結構化的解難大腦

分解問題
Decomposition

將挑戰拆解為：編

程控制、角度尋找

、語音響應與物理

結構改裝等步驟。

模式識別
Pattern 

Recognition

發現規律：不論圖

形如何形變，四邊

相等家族與對邊相

等家族的邊長特性

各自保持一致。

抽象化
Abstraction

將複雜的實物模型

變形簡化為數學公

式與 MakeCode 

平台上的角度參數

。

演算法設計
Algorithm 

Design

設計有序指令：當

接收到指定輸入（

按鍵或語音指令）

，執行精確的角度

輸出。

測試與除錯
Testing & 

Debugging

在尋找90度正方

形及改裝積木無法

拉動時，透過「嘗

試-出錯-修正」穩

定模型運作。



學⽣能⼒核心發展與課堂實踐總結
由具體操作走向抽象思維的 STEM 學習精神

學⽣五大核心能⼒發展
• 1. 數學應用能力：深化空間觀念，動

態實證圖形包容關係。

• 2. 解難能力：在編程除錯與結構改裝

中，通過動手操作解決問題。

• 3. 協作能力：2人一組小組合作，共同

商討積木微調與代碼編寫。

• 4. 創造力：主動大膽改裝物理不變結

構，創造跨大家族的變形。

• 5. 運算思維能力：掌握參數控制、控

制變量與軟硬件結合應用。

課堂成效與教學反思
• 成效顯著：活動有效結合小四數學與運算

思維教育，帶動課堂高動態參與。

• 思維躍升：學習歷程由具體操作（摸得到

、看得見的模型）逐步走向抽象思維（代碼

與幾何包容邏輯）。

• STEM 精神：學生不只是「砌一個四邊形

」，而是在過程中學習如何觀察、思考、測

試、改良和表達。

• 預期評估：透過過程性評估、工作紙記錄

及最終改裝成果展示，全方位回饋教學目標

。



優質教育基金主題網絡計劃
總結分享會

浸信會呂明才小學

在數學科實踐STEAM教育，
 提升學生動手動腦解決生活問題的能力暨STEAM教育資源站



課題：3下B 容量 STEAM跨學科

學生已有知識：學生已認識容量的數學概念。

預期的學習難點：

1.學生只有初步認識Micro:bit

2.學生欠缺零件組裝的經驗



學習目標：

1. 鞏固「升 (L)」與「毫升 (mL)」的單位概念及換算；能精確讀取

量杯刻度；利用加減乘法解決與容量相關的實際生活應用題。(M)

2. 認識 Micro:bit 的外部組件；動手組裝「智餵小管家」的翻斗機

構，並理解重心與平衡的關係。(E) (T)

3. 運用不同的平面圖形（三角形、四邊形、五邊形等）在釘板紙上

進行幾何創意設計。









認識Micro:bit



編程師 機械師

監察師 工程師

４人一組，分工合作施本領



課堂時間：1小時

活動1：製作「智餵小管家」

活動2：測試與紀錄



1. 編程

2. 紀錄

3. 編寫程式

4. 測試

活動2：測試與紀錄



紀錄︰

記錄在Micro:bit上顯示的

數字。



編寫程式

將液體容量為15mL時，

Micro:bit顯示的讀數寫入

程式中
如液體達15 mL，裝置會自動翻倒。



課堂反思



獅子會何德心小學
LIONS CLUBS INTERNATIONAL HO TAK SUM PRIMARY SCHOOL



跨學科學習活動-香港自駕遊

中文科:  閱讀遊記(文章分析)

英文科:  •Get to know the different places in the community      

•Use correct phrases to give directions

數學科:  •利用方向去認識香港不同的地點

•了解到整個行程路線是一個閉合圖形



人文科:  比較古代交通工具和現代交通工具的異同

跨學科學習活動-香港自駕遊

科學科:  •認識環保能源驅動汽車

•能列出實踐節能的方法

未來課程:  •認識低空經濟及無人機的應用

•設計及拼砌「未來空中車子」

價值觀:  勤勞(Diligence)



流程

18/11/2025第一次共備: 訂主題

15/12/2025第二次共備: 

- 研究「未來空中車子」的編程

- 修訂學習冊內容

19/3/2026

第三次共備: 最後測試

20/3/2026觀課



19/3/2026-跨學科學習日第一日-車子設計及拼砌

組裝 編程 成品







20/3/2026-跨學科學習日第二日-成果展示日

修訂 測試 匯報



20/3/2026-跨學科學習日第二日-成果展示日



團隊感想

學生透過拼砌「未來空中車子」，能同時掌握工程設

計與編程技巧，並深化方向與閉合圖形等數學概念。

過程中，不僅能啟發學生的除錯思維，更能培養其面

對挑戰時的堅毅精神。

「最令人欣慰的不是最後成品的完美，而是他們面對

程式出錯時的態度。從一開始的沮喪，到後來能冷靜

地共同『除錯』，這不僅讓他們活學活用了工程與數

學概念，更真正體現了科學探究中那份難能可貴的堅

毅精神。」
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