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統籌學校

• 九龍真光中學

• 可立中學（嗇色園主辦）

• 真光女書院

• 東華三院馮黃鳳亭中學

參與學校



• 學生能運用數學知識及建模以解決問題

• 推動中學數學課程發展

• 培養教師在數學建模的認識及實踐

計劃目標



計劃特色

• 支援各參與學校設計並實行兩項數學建模活動

• 為參與教師舉辦數學建模講座

• 到校共同備課、觀課及評課

• 設立網上資源庫以分享各校的教材及成果

• 與教育局數學教育組及其他專業團體交流意見



本年度舉辦之活動

九龍真光中學

• 「如何推行數學建模」講座

• 「分配課後時間」教材及課堂分享

• 設立網上資源庫及共享教案



校本課程

九龍真光中學

• 使用網上資源庫及共享教案，校內每級進行數學建

模課程
中一：規劃出門時間
中二：家用漂白水比例
中三：遊學團分配
中四：模型擬合技巧
中五：課後活動時間分配



各校舉辦之數學建模活動

真光女書院

• 包裝糖果時減少包裝紙的使用 (2026-1-29)
• 利用座標幾何尋找倒水問題的路線(2026-4-24)



各校舉辦之數學建模活動

可立中學（嗇色園主辦）

• 香港四大支柱產業的數據建模 (2026-4-23)
• 住宅單位價格建模 (2026-5-20)



各校舉辦之數學建模活動

東華三院馮黃鳳亭中學

• 調整分數的替代方法 (2026-3-27)
• 現實生活中的賽局理論（博弈論）(2026-4-17)



「如何推行數學建模」講座

• 透過講座讓參與教師

對數學建模初步認識

• 引用學者著作以鞏固

數學建模教學基礎

• 分享事例令教師容易

起步



「如何推行數學建模」講座



「如何推行數學建模」講座



「如何推行數學建模」講座



「遊學團挑選方法」教材及課堂感想

• 思考如何將數學建模融

入現行課程內

• 活動的效益

• 學生能在課堂以外發應用

數學建模的知識和技巧

• 跨學科協作（STEAM）



「課後活動安排」教材及課堂分享

• 通過評課促進各校科組

同事間專業交流



現實生活問題



個人成長因素



假設討論



模型設計



模型限制



參與學校分享

真光女書院



減少包裝紙之使用

• 中一數學：面積與體積

• 活動：用最少的包裝紙包裝十二粒軟糖



軟糖排列（質因數分解）

• 1×1×12
• 1×2×6
• 1×3×4
• 2×2×3



排列方式

• 實作數學課

• 培養立體圖形空間感

• 軟糖排列

（學生表現得比預期好）



各組成果分享



最佳結果

• 排列成立

方體形狀



計算中的假設與誤差

• 重疊的面積

• 每粒軟糖邊長的測量

• 所有軟糖的大小都一樣嗎？



教師及學生的回饋

• 討論現實與我們結果之間的差異

（為什麼某著名品牌的軟糖不採

用我們的方法？）

• 將數學視為構建/解決日常生活

問題的工具



倒水問題

• 中三數學：直線的坐標幾何

• 活動：使用 3 單位和 5 單位的量水壺量出 4 單

位的水（出自某套荷里活電影）



倒水問題



• 將可能的移動

方式轉換為坐

標形式

在坐標平面上標記可能的解決方案



• 用直線連接各點

將各點畫在坐標平面



• 觀察點的移動趨

勢

將各點畫在坐標平面



• 數學是解決問題的

語言

• 探索模型的局限性

教師及學生的回饋



• 既定印象（女校）

• “數學很難”
• “sin cos tan沒用”
• 學生的享受程度

分享



將數學建模注入中學數學科以推展STEAM教育 (2025/26)

可立中學（嗇色園主辦）

歐潤南老師

陳鼎元老師

李健生老師



目標：

• 探索數學中的STEAM

• 提升教師專業發展

本計劃的主要目標是促進學生探索如何將STEAM（科學、
技術、工程、藝術和數學）理念應用於數學領域, 同時注重
教師的專業發展。

透過融入真實案例，我們旨在加深學生對數學概念及其在
不同學科領域中實際應用的理解。



活動一

香港四大重點產業

關鍵產業

了解香港各行業對經濟的貢獻。

中四級

日期：2026年4月23日

教師：李健生老師



教師引入

指導數學建模和專業發展

教師在幫助學生理解數學建模方面發揮著至關重要的作
用。他們提供指導和支持，確保學生能夠將數學概念應
用於實際問題。透過專業發展，這些教師不斷提昇自身
技能，為所有學生創造一個積極向上的學習環境。



數學建模主要步驟



引導式工作紙



學生展示學習成果

同學選擇不同主題作分組匯報



學習成果例子:







參與同學的反思

這份數學建模報告讓我明白數學模型能真實應

用於分析香港金融服務業就業趨勢。透過線性

、二次、指數三種模型對比，清晰看到不同函

數對數據的擬合差異，也學會用實際數據推導

參數、預測未來就業規模。報告選擇線性模型

最合適，體現建模要兼顧準確性與實用性。這

次展示讓我認識到數學不是抽象理論，而是解

決經濟、就業等現實問題的有力工具，同時也

理解到模型需結合真實環境優化，才能提升預

測可靠性。



活動二:
為房產設定標價

關鍵因素

了解影響房產價值的各種因素至關重要。

中三級

日期：2026年5月20日

教師：陳鼎元老師



教師引入



課堂導入活動

介紹如何使用 Excel 繪製圖表。



地點

靠近學校、公園和各種便

利設施。

尺寸

建築面積對感知價值有顯

著影響。

狀態

狀況良好的房產售價更高

。

市場趨勢

當前趨勢會影響需求和定

價策略。

便利設施

高品質的配套設施可以提

升房產價值。

影響房地產價格的因素

可画柔

圆-繁

在活動中, 教師與同學討諭不同的因素



從真實生活收集數據



學生作品範例



與學生討論數學建模結果



活動反思

成功之處（優點）
• 真實世界探索：讓學生參與解決真實的現實問題。

• 實務技能應用：彌合抽象的教科書理論與實際數學運算之間的差距。

挑戰（缺點）
• 技術知識差距：學生常常因為不熟悉高階建模工具而感到困難。

• 資料收集障礙：對於學生來說，取得和收集可靠的真實世界資料可能既困難又耗時。

• 物業價格:  會基於不同因素來變動。同學可能發現但仍未有足夠數學知識去解決。



未來發展方向

• 人工智慧驅動的互動式工具：利用人工智慧建立智慧平台，簡化學生的資料檢索流程。

• 簡化模型擬合：利用人工智慧助理幫助學生輕鬆測試及視覺化資料，並將其擬合到不同的數學

模型中。



參與學校分享

東華三院馮黃鳳亭中學



17/4/2026

群體中的博弈

27/3/2026

分組評分的公平性

東華三院馮黃鳳亭中學
孔繁逸老師 -數學科

優質教育基金
「將數學建模注入中學數學科以推展
STEAM教育」主題網絡計劃

數學
建模



。

25-26 中三全級跨學科活動

→      26-27 中四數學建模活動

共同記憶

介紹理念

長者試食

分組評分



由活動參與

→     背後數據處理

公平性

公開評分



• 標準答案: Standard-Score (z-Score)

← 中六課程

• 房間之間真實存在的表現差異

⚬ 基準組別 (Calibration Group)

知識點/難點



Google Sheet -Formula

學習重心:

計算 →  建模
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互動工具

Gemini -canvas

html/css/js

主題網絡計劃







博弈論

→ 囚徒困境

→ 收益矩陣

→ 重複賽局策略

→ 群體演化







XXX



https://fyhung.github.io/

fwft-quick/m2/QTN2.html





gemini

canvas

html/css/js

react

firebase

github



TWGHFWFTS
QTN

邪惡會吞噬善良。

唯有你才可以抵抗邪惡，

同時保護善良。

世界有三類人







• DSE課程外課題

• 全班共同參與課堂

• 數學建模

模型設計 → 參數調節 → 數學實驗

知識點/難點



• 各校從數學建模帶給學生與別不同的學習模式

• 期待各校因應校情繼續發展數學建模

總結



Thank you!!!

如有查詢請聯絡

鄧卓君 cktang@ktls.edu.hk
陳綺敏 ymchan@ktls.edu.hk


