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生態系統是開放的動態系統，不斷有能量和物質的輸入和輸出。
一方面是太陽輻射能和無機物通過生產者（植物）的光合作用被
轉化為有機物存留於生態系統中，供給一切生命的需要；另一方
面是生態系統中的有機物被各級消費者（動物）攝取，並在轉化、
呼吸和排泄等生理過程中不斷地消耗掉。

有機物還可以通過人類的收穫、地表水和地下水的流出等方式從
系統中輸出。生態系統中的分解者（微生物）又把生態系統中的
植物和動物殘體分解和轉化為無機物，歸還給環境，供植物再利
用。生態系統中的能量和物質每時每刻都在生產者、消費者和分
解者之間不停地流動和轉化。















人造光合作用
模仿太陽光
LED光源技術在近年來應用於各種燈具項目，其功能及裝飾上可謂
琳瑯滿目，主要是由於它的光質專一性和光譜配置比例能夠較以
往傳統燈泡或螢光燈類來得合理且容易，尤其是植物光合成可利
用光譜的分佈在380∼735nm之間，LED大都能依照各種作物不同之
生理所需來進行設計，將研究數據以更加精準的比例來重新規劃，
讓植物只吸收利用其有用的波長（例如紅、藍光等），或過濾較
不被一般植物所需求的波段（例如綠光、紫外光等）。

創新科技新聞


















人造光合作用

時間 植物釋出氣泡的
數量

天然光合作用

時間 植物釋出氣
泡的數量

利用LED燈、自製二氧化碳，製造光合作用，了解不同元素如何影響光合作用

填寫下表，並記錄不同時間植物釋出氣泡的數量。

1. 人造光合作用比天然光合作用出氣泡的數量( 少/多 )。
2.人造光合作用有什麼好處?
_____________________________________________________________________

對照實驗
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生態系統是開放的動態系統，不斷有能量和物質
的輸入和輸出。一方面是太陽輻射能和無機物通
過生產者（植物）的光合作用被轉化為有機物存
留於生態系統中，供給一切生命的需要；另一方
面是生態系統中的有機物被各級消費者（動物）
攝取，並在轉化、呼吸和排泄等生理過程中不斷
地消耗掉。

有機物還可以通過人類的收穫、地表水和地下水
的流出等方式從系統中輸出。生態系統中的分解
者（微生物）又把生態系統中的植物和動物殘體
分解和轉化為無機物，歸還給環境，供植物再利
用。生態系統中的能量和物質每時每刻都在生產
者、消費者和分解者之間不停地流動和轉化。
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