
福德學校



QTN計劃
年級 ： 四年級

主題 ： 運用AI技術解決惡劣天氣對環境
造成的影響



四年級
STEAM課程 –
抗震裝置



四年級
STEAM課程 –
抗震裝置



構思



學校環境



學校環境



教師工作坊
2023/11/10



AI視像檢測
水渠系統



認識系統架構

• AI影像辨識模型

• 程式
(https://stretch3.github.io/)

• 水渠模型及水渠清理裝置

https://stretch3.github.io/


系統運作
流程



AI影像辨識系統

1. 訓練影像辨識模型

2. 測試模型



編寫程式

• https://scratch.mit.edu/ 

• https://stretch3.github.io/ ✓

只有後者有提供

Teachable Machine的擴充功能。

https://scratch.mit.edu/
https://stretch3.github.io/


模型演示



第一次
同儕觀課
2024/03/26



P.4 STEAM  人工智能初探 
( Teachable Machine 及
Scratch )



運用Teachable 
Machine及
Scratch辨識不
同老師樣貌



動手做

●任務：建立一個能夠辨識不同老師樣貌的模型

●打開 Teachable Machine APP

●點擊 Image Project (影像辦識)，選擇Standard image model



結合Scratch建立辨識不同老師樣貌的互動專案



課堂工作紙



學生課業



第二次
同儕觀課

2024/06/12



分享完結
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