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四年級—水的世界
#1

#2
五年級—光、聲、電

#3
六年級—人工智能

內容

#4
延伸及總結



四年級
水的世界#01



引起動機

1. 認識全球水污染的情況

2.認識微塑膠污染及其影響

3.關注香港的水污染現況

水的世界(一)



1. 認識全球水污染的情況

透過兩位非洲兒童的對話

帶出非洲生活缺乏淨水

的生活現況



2.認識微塑膠污染及其影響

閱讀香港水污染的報章，認識

微塑膠污染的源頭及影響



3.關注香港的水污染現況

搜集香港水污染的報章

寫下反思及啟發



水的世界(二)

除了海洋被嚴重污染，食水也不例外。

有研究在自來水中發現微塑膠，讓人們都很擔

心會喝下受污染的水。在飲用水之前，你知道

有甚麼方法處理，以減低微塑膠在食水的影響？

接下来，我們一起嘗試製作濾水器，透過物理

過濾和生物過濾，處理當前的水污染情況吧！



測試濾水物料

學生估計物料擺放的先後次序，
預測最佳濾水效果的擺放次序



學生正討論如何製作濾水效能高的濾水器

測試濾水物料



同學提問

「放高D會唔會流快D？」

「Ｄ水會唔會越來越少？」

「過濾廿次會唔會再透光D？」



製作濾水器

從兩方面作觀察及探究：
1) 能夠阻隔水中的雜質及污染物
2) 與原始水對比評估水有否變得清澈

Micro:bit光線感測值愈高，
水愈清澈



製作濾水器: 物理過濾

濾棉



製作濾水器: 生物過濾

生物球

生物環



透過物理過濾及生物過濾
1.合適的水溫
2.充足的光度
3.充足的養分
為水中生物提供一個的理想生長環境



觀察魚缸及記錄

找出較適合水中生物生長的環境
micro:bit : 測試溫度及光線



觀察魚缸及記錄

記錄 (micro:bit光線感測值愈高，水愈清澈)



pH試紙: 測試水中pH值

觀察魚缸及記錄



觀察魚缸及記錄

記錄 (pH值適合魚/蝦生長)



結果匯報



學生總結及反思



五年級
光、聲、電

#02



引起動機

光、聲、電的世界
製作聖誕卡

1. 了解閉合電路的概念

2.認識閉合電路的結構和元件

3. 掌握影響運作的因素



連結學生與閉合電路相關的已有知識

閉合電路



學生利用金屬貼紙及其他材料製作能夠發聲及發光的聖誕咭

製作聖誕卡



連結知識

解釋運作原理 從失敗中反思



利用模擬電路軟件，測試以不同電路接駁燈泡的亮度變化

延伸探究

#1

#2

#3預測

測試

紀錄



學生成品



光、聲、電的世界
製作遊戲關卡

1. 利用閉合電路設計遊戲

2. 解決在設計時遇到的困難

3. 在探究活動應用科學技能



繪畫設計圖



討論及製作



學生成品

彈珠台

足球機

投籃機



測試與記錄



總結及延伸



六年級
人工智能#03



引起動機

#1

猜想學校附近
的餐廳數目

#3#2

Jupiter is the 
biggest planet

#4

顯示數之不盡的餐廳 思考未有妥善
處理垃圾的後果

引導出鼠患問題

開心笑
開心玩



專題研習理念 研習目標



資料蒐集

#1

#2

#3

香港鼠患黑點

鼠患的影響

防鼠工作現況



資料蒐集



遊戲體驗一︰老鼠面具

遊戲目標

如在範圍內辨識到人臉部分，則在該臉部套上老鼠面具。



遊戲體驗一︰老鼠面具
遊戲原理

從Scratch新增擴展功能
Posenet2Scratch，透過在
指定範圍內辨認臉部特徵的
位置，辨認鼻子位置，將老
鼠面具圖像定位，以達至以
上的效果。

改良



遊戲體驗二︰貓捉老鼠
運用遊戲一的原理，辨識鼻子位置以控制小貓，製作貓捉老鼠遊戲



製作老鼠感應裝置
任務一

了解香港較常出現的鼠種

任務二

應用Teachable Machine
訓練辨識老鼠的模組



製作老鼠感應裝置
任務三

進行簡單測試，
確保稍後裝置能夠正常辨識

任務四

就測試結果進行分析及改良



製作老鼠感應裝置
任務五

為裝置進行編程，給予指令



將概念轉化為具體實行方案



將概念轉化為具體實行方案



延伸#04



四年級—糧食安全



五年級—價值觀教育



六年級—人工智能安全
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