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STEAM@YWPS

校長支持 一班投入的老師(專科專教)

資源的運用

靈活的時間表

課程設計
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校長支持

學校重視科學與科技教學，著意「度身打造」一個
令孩子著迷和熱熾追求科學與科技知識的學科，促進學

生自主學習能力。我們著重提供人人動手做的

學習經歷，不斷完善課程內容，與時並進，逐步建
立STEAM學校網絡，達至資源共享。
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我幫你!

超開心!

手腦並用、均衡發展STEAM教育(常規課堂)動)
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三至六年級科技堂

● 一星期有7節(5+2)常識堂，
5節：為常識書本內容，2節：科技堂 / 電腦資訊科技堂

● 一班33人，分成兩組，輪流隔週上，每次兩課節(共60分鐘)。
(另一組學生，同一時間會上電腦資訊科技堂)

● 一個學年，完成兩至三個課題不等。



年級 課題 學習重點

三年級 ● 銅線擺設
● 過關遊戲
● 電池車(比賽)
● 時鐘DIY

● 應用工具、認識物料特性、根據設計草圖創
作成品

● 認識電路的組成
● 根據步序安裝零件
● 設計美學

四年級 ● 紙皮迷宮(自製玩具)
● 編程音樂盒
● 氣動飛機(比賽)

● 應用圓規刀、界刀、熱熔膠槍等的安全守則
● 編寫程式、除錯、3D繪圖
● 設計循環、飛行時相關力的位置和方向

五年級 ● 智能家居
● 四足機械獸(比賽)

● 接駁線路、編程
● 根據步序安裝零件、創作格鬥機械獸

六年級 ● 全方位智能小車(比賽)
● 立體風箏

● 了解Micro:bit中輸入(Input)、輸出(Output)、
選擇器(Selection)的控制系統概念。

● 製作三角錐體的風箏，並懂得放風箏的技巧
及了解風箏的飄揚效能

一及二年級 假期功課 貓貓在跳舞、青蛙跳跳跳、爬山小蟬

三至六年級 資訊科技堂 Google app、Scratch、App Inventor



銅線擺設+過關遊戲



學生佳作
銅線擺設+過關遊戲



學生佳作

銅線擺設+過關遊戲



學生自評及達標程度：
自評內容 達標程度(%)

1. 我能掌握使用開線鉗及尖嘴鉗完成作品。 96.9

2.我能認識物料--:銅線的構造及特性。 98.2

3. 我能閱讀說明書，根據步序安裝零件。 93.1

4.透過課堂我能掌握基本電路的組成。 96.9

5. 透過課堂，我有更多機會發揮自己的創意。 96.9

6. 透過課堂，令我產生成功感。 96.9

7. 透過課堂，增加了我親自動手做的機會。 93.1

8. 透過課堂，加強了我是用手工具的信心。 95.7

9. 我十分投入去完成這個學習單元。 97.6

銅線擺設+過關遊戲



電池車(接力比賽)



學生佳作

電池車(接力比賽)



學生佳作

電池車(接力比賽)





學生自評及達標程度：

自評內容 達標程度(%)
1. 我能掌握使用螺絲批，卜士（套筒），螺絲及絲帽以完成作品。 97

2.我能認識物料-- 塑膠條(膠料)  的特性。 97

3. 我能根據老師指示，按步驟組裝電池車各部件。 96.3

4.透過課堂我能掌握電池車運作的原理。 97.8

5. 透過課堂，我有更多機會發揮自己的創意。 95.6

6. 透過課堂，令我產生成功感。 96.3

7. 透過課堂，增加了我親自動手做的機會。 96.3

8. 透過課堂，加強了我是用手工具的信心。 95.6

9. 我十分投入去完成這個學習單元。 97.8

電池車(接力比賽)



紙皮迷宮



學生佳作

紙皮迷宮



Microbit編程Level1
音樂盒



學生佳作

Microbit編程Level1
音樂盒



學生佳作

Microbit編程Level1
音樂盒



氣動力飛機



學生佳作 氣動力飛機



學生佳作

氣動力飛機



學生自評及達標程度：
自評內容 達標程度(%)

1. 我能掌握使用鎅刀和護手尺完成作品。 98.1

2.我能認識物料--:珍珠板（發泡膠板）的特性。 95

3. 我能根據老師指示，按步驟組裝氣動飛機各部件。 95

4.透過課堂我能掌握飛機飛行的原理。 91.8

5. 透過課堂，我有更多機會發揮自己的創意。 91.8

6. 透過課堂，令我產生成功感。 91.9

7. 透過課堂，增加了我親自動手做的機會。 94.4

8. 透過課堂，加強了我是用手工具的信心。 89.3

9. 我十分投入去完成這個學習單元。 96.3

氣動力飛機





Microbit編程Level2
智能家居



學生佳作

Microbit編程Level2
智能家居



學生佳作

Microbit編程Level2
智能家居



四足機械獸



學生佳作

四足機械獸



學生佳作

四足機械獸





Microbit編程Level3
全方位智能小車



學生佳作

Microbit編程Level3
全方位智能小車



學生佳作

Microbit編程Level3
全方位智能小車





DIY立體風箏



學生佳作

DIY立體風箏



學生佳作

DIY立體風箏



學生佳作

DIY立體風箏
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12位常識科老師 (IT、科技)

專科專教
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我幫你!

超開心!

手腦並用、均衡發展STEAM教育(常規課堂)動)
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▧課程要好玩
▧人人動手做
▧給予創作空間
▧敢於創新
▧留意科技發展
▧不斷提升自己
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課程設計

手腦並用、均衡
發展STEAM教育
1

課程設計
籌備物資

教師培訓
共同備課
會議

成果分享
校內/校外比賽

檢討
交流

2 3 4



拔尖 常規課程
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Thanks!
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