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STEAM 教育規劃 – Robot in STEAM

佛教何南金中學

Buddhist Ho Nam Kam College
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職業先修
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n 曾開辦相關科目
n 工場數目由3變1再變2
n 削減工場教師



因時制宜
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n 具經驗老師退休
n 保留少量機器

n 引進３Ｄ打印／激光



資源
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n QEF計劃
n 老師資源

n 外界捐款

n STEM一筆過撥款



參與比賽
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n 國內、國外比賽
n 越級挑戰對手

n 獲取多個獎項



國際機械人獎項
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墨西哥 – 青少年機械人世界杯舞蹈
雙料世界冠軍



國際機械人獎項
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美國 – 國際RoboGames大賽
八項冠軍



由拔尖至普及
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n STEAM獨立成科
n 兩位老師同教1班

n 科技老師 + 新老師
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初中Robot in STEAM

繪圖 機械人 其他習作

手繪圖+3D筆

CorelDraw

Fusion360

蹦跳機械人

六足機械人

格鬥機械人

燈牌

木條橋

連桿玩具



2017起獲邀統籌QTN計劃
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n 推動STEM教育
n 創客/落手做文化

n 提升教師的專業能力

n 培育相關範疇人才



QTN計劃
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參與學校（已畢業）



參與學校（本年度）

已完成初階課程已完成進階課程已完成大師級課程
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14

再版學習套



STEAM教育規劃 – Robot in STEAM
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由何南金中學 到小學 到全港



指定課程
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學習目的／任務

學習目標 比賽規則



Robot in STEM 知識

相關理論知識
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學習流程圖
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工具清單
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建議課節安排
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教學資源

持續更新
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教學簡報（按能力）

不同程度，不同風格
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教學簡報（按能力）

不同程度，不同風格
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教學簡報（立體模型）

利用轉化製作立體簡報動畫
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教學簡報（立體模型）
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教學簡報（立體模型）
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3D 及 2D 插圖

製作校本教材
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教學影片



立體展示影片



比賽/任務解說



學習冊

理論 工作紙
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學習冊

比賽規則 賽果／學習反思 學習日誌
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學習冊
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感想/家長評語成功/失敗講稿



計劃參與學校訪問
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