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透過活的科學：

促進小學創意STEAM教育主題網絡計劃





研習目的：

1.讓學生認識水耕的定義及特點

2.讓學生認識Microbit擴充板DFROBOT的特點

3.讓學生能夠利用ThingSpeak遙距數據處理系統處理數據





Microbit 擴充板 DFROBOT



利用 Microbit擴充板 取數據 (光度，室溫，水溫，音量)



建立 Google Site



利用 ThingSpeak 遙距數據處理系統實時紀錄
Google site link:  https://sites.google.com/view/qtn-ihms

https://sites.google.com/view/qtn-ihms




P5 常識科

土耕



延伸任務：

每晚9:00pm
利用ThingSpeak遙距數據處理系統
實時紀錄學校水耕場植物的實時環境數據
(光度，室溫，水溫)



透過活的科學：

促進小學創意STEAM教育主題網絡計劃

參與計劃之得著：

1.建立跨科學習系統

2.擴闊師生視野

3.建構學習社群


