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水母飼養計劃
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課程背景

課程安排

● 中三生物科
● 每班一星期兩節

共1小時15分鐘
● 為期四星期

夥伴學校

● 課程已有基礎架構
今年加強STEAM元素

● 成立水母隊
中四級同學成為顧問
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課程理念

培養學生對海洋生物的興趣和關注
促進學生的綜合能力發展
（團隊設計水母飼養系統）



目標

探索水母的生態 應用知識
設計水母飼養系統

建立自身
保護生境的責任
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課程設計

● 水母隊互動週會
● 課堂實踐活動
● 提問及反思

● 鷹架理論

● Bloom’s taxonomy
● 組員的合作

互動的學習經驗

學習方法



教材設計

• 理解課題的核心部分

• 清楚每節的學習目標

設立明確評分準則

主題式課堂



課題流程

第一、二節

介紹水母的基礎知識

第三、四節

設計及建立水母飼養系統

第五、六節

飼養系統成品發布會
第七、八節

反思人類在海洋保育的角色



第一、二節

● 目標：
○ 1. 認識海洋中的不同生境
○ 2. 認識水母在地球中的角色、環境、食物鏈

● 內容：
○ 全球水母新聞分析（預習）

○ 介紹水母的背景、品種、結構、生命週期及食物網

○ 認識在校飼養水母時的食物－豐年蝦



第三、四節

● 目標：
○ 1. 說明水母及豐年蝦的海水條件
○ 2. 應用所學內容來設計水母飼養系統

● 內容：
○ 認識飼養系統的環境

○ 認識及應用調節鹽度的工具

○ 設計整個水母飼養系統





第五、六節

● 目標：
○ 發揮同學們STEAM的技巧
○ 訓練問題解難技巧及自我評估

● 內容：
○ 成品發布會（每組5分鐘）
○ Q＆A section （每組3分鐘）
○ 評分（同學／老師填寫google form）





學生成品及Arduino coding







第七、八節

● 目標：
○ 建立環保意識及學習尊重生命

● 內容：
○ 學習現今水母現況對海洋生態的影響

○ 了解全球正在採用的保育策略

○ 水母下水禮

○ 寫下感想及反思

○ 設計保育海報





水母下水禮
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● 學生影片
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課程設計：
1. 價值觀教育

• 學生受益：
i.  培養對水母及海洋生態的責任感
ii. 積極思考和關注海洋生態議題
iii. 實踐社會責任，計劃參與不同海洋保育活動（如淨灘）

• 老師受益：
i. 激發飼養海洋生物的興趣和熱情
ii. 連繫高中選修科部分的教學內容
iii. 統籌更多海洋保育活動，以示範價值觀教育的實踐



2. 鷹架建立方案的製定
• 學習目標的明確性：

i.  學生的知識和技能得到了明顯的提高
ii. 學生對自己的能力和潛力有更大的信心

• 有助於增加學生的參與度和自信心：
i. 學生更積極地參與討論和互動
ii. 主動提問和分享自己的觀點
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1. 這次計劃帶領同學深入了解神秘的水母世界
○ 令同學意識保護水母及其生境的重要性

○ 啟發他們關注和參與保護海洋生態的行動

○ 學生對課程的反饋和個人成長的描述證明了這次課程的成功

2. 課程設計的安排
○ 從基礎知識到探討海洋保育議題

○ 探索水母在食物網中的角色和與生物間的互動關係

○ 設計水母飼養系統

○ 照顧水母



謝謝各位的聆聽
Thank you


