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遙控車大比拼



活動目標

透過拼砌Micro:bit遙控車，

探究運用不同的環保物料

創作支架，進行比賽



目標導向

認
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(1)認識目標 : 比賽
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比賽規則

1) 每班2隊(共10隊)

2) 每場比賽時間3分鐘



比賽規則

1) 每場共有鋁罐11個

2) 把鋁罐推進自己的龍門

3) 每個罐計10分









獎項

1) 最強小車(冠 亞 季)

2) 最美小車(冠 亞 季)

3) 團隊合作
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(2)遙控車 製作+創作



加入合作學習元素，協作、交流、創作



靚中提供圖解學習材料



我校老師設計工作紙
• 創作、改良
• 評估表現—知識、技能、態度







加入環保元素，搜集及使用環保物料
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(3)遙控車 測試+修正





發現及解決問題 :
前後不平衡，加上零件增加負重



發現及解決問題 :  推物為目標
加大前夾，足夠堅硬度及穩固安裝



兼顧功能性及美觀
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(4)遙控車大賽
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遙控車 成果+數據



年度 21-22 22-23

同學喜歡參與STEAM活動 73% 82%
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成果展示



謝謝大家!

豐富、提升STEAM技能

持續探究、創意創新


