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聖公會李兆強小學



學校情況

年級 電腦科

1-3年級 Hour of Code

4年級
3D Printing 
Scratch (Coolthink計劃)

5-6年級
3D Printing
App Inventor (Coolthink計劃)



推行情況

•學生能動手做

•現有課題深化

•生活化情境





推行情況

• 年級：六年級

• 課目：常識及電腦

• 課題：齒輪比

• 內容：利用起重機教授學生有關齒輪
比的概念、計算方法，並讓學生透過
動手做探究齒輪比與輸出速度和扭力
的關係



推行情況

•共同備課(第一次)：6/3/2023

•共同備課(第二次)：17/4/2023

•觀課：22/5/2023

•教師工作坊：20/6/2023



課堂情況

起重機



課堂情況

40T       24T    8T
Mircobit及擴充板



課堂情況
分組討論，並講解



課堂情況

嘗試不同的齒輪比
最多能提起多少粒波子



課堂情況



課堂反思

 指定的齒輪組合
 馬達的影響
 測試結論套入單車，
回饋生活問題



課堂延伸

放大齒輪比

使輸入和輸出相同方向



課堂延伸

3D Print扇葉

測試2個齒輪和3個齒輪的分別



教師工作坊
如何使用生成式AI於教學

•初步認識AI
•怎樣制作校本AI
•如何應用
（給予AI的指示）



謝謝各位


