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優質教育基金主題網絡計劃

中一級–電腦及設計與科技跨學科課題
中二級-科學及電腦科跨學科課題

宣道會陳朱素華紀念中學
司徒華生 曾祥俊 陳浩揚 余利勤
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探索創意解難態度

校本STEAM普及課程



校本STEAM普及課程

探索創意解難態度

創意

編程

匯報製作

動手做

STEAM 科
共同備課節

STEAM 科
共同備課節

STEAM 科
SCI x IT xDT x TL
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課程資料：

年級 : 中一級 (160人) 

設計與科技科：16堂(8連堂)

電腦科： 9堂

參與課程教職員數目：1位(設計與科技科) 、 5位(電腦科)

課程簡介及大綱

主題： micro:bit 閃燈相架製作
中一級–電腦及設計與科技跨學科課題
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micro:bit 閃燈相架製作 - 電腦科

-學習LED燈及傳感器知識；
-電子電路的基礎知識；
-學習使用編程語言編寫設計；

課程簡介及教材套



micro:bit 閃燈相架製作 - 設計與科技科
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認識 Laser Cutting

電腦繪圖的技巧
面板的設計原則

介紹製作習作所需的工具和機器,並示範其
銲接 LED 、開關和電池箱
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銲接,並以熱縮膠管套銲接位作
絕緣

認識打磨的技巧、
掌握接駁電線、電池的技巧
使用電批技巧

micro:bit 閃燈相架製作 - 設計與科技科
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對作品進行自評和互評對作品進行自評和互評

課程簡介及教材套

micro:bit 閃燈相架製作 - 設計與科技科
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主題：力和運動 – VR 展示專題

課程資料：

年級 : 中二級 (160人) 

電腦科 : 12堂

科學科：20堂

全級周會(作品展示) : 2堂

參與課程教職員數目：4位(科學科) 、 5位 (電腦科)、1位實驗室技術員

課程簡介及大綱

主題：力和運動專題
（AR VR 模擬力學應用及實驗場景設計）

中二級-科學及電腦科跨學科課題



探索創意解難態度

電腦課程內 (Cospaces 軟件)

• 基本操作及場景設計

• 編程互動相關應用操作

• 模擬物理應用及互動編程

科學課程內容

• Forces 

• Gravity 

• Friction

STEAM 專題 - 模擬力和運動的AR VR 場景展覽 /遊戲

進行分組、專題指引及要求、時間表、

專題計劃報告及、個人反思及自評工作紙、 課程教材套

中二級-科學及電腦科跨學科課題
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STEAM 專題 - 模擬力和運動的AR VR 場景展覽 /遊戲

課程教材套
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課堂影片



學習成果

•扣連主題學習

•動手做

•反思學習

•從經歷中學習、成長

•知識、技能、態度的有機結合



學習成果評估

個人
習作

小組
習作

學習
成果
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本年度QTN主題網絡計劃網站
課程教材套

https://sites.google.com/caswcmc.edu.hk/qtn/

https://sites.google.com/caswcmc.edu.hk/qtn/


謝謝大家
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