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引言：計劃背景與目標



安全的實境學習

智障學生

生活技能學習挑戰

學生在虛擬環境中安全地重覆練習，

VR設備的沉浸式體驗，通過360度投

影、感測器互動等技術，為學生帶來

多感官刺激，增強學習的投入感和趣

味性。

VR技術的優勢

• 學生在虛擬環境中獲得成功體

驗，增強其在真實環境中的應

用能力。

建立跨校合作平台，共用教學

資源與資料庫，減少重複開發

成本。

計劃目標

計劃背景



計劃簡介

計劃編號：2020/0565

時期：03/2022 至 08/2023 (18個月)

受惠對象：

 學生(初小至高中)

 教師

 家長
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計劃實施情況



• 採用先進的360度投影技術，為學生營造全方位的視覺

體驗，使其仿佛置身於真實場景之中。配備高精度感

測器互動設備，學生可通過手勢、動作與虛擬環境進

行自然交互，增強學習的真實感。

核心技術



• 開發了超市購物、過馬路、餐廳服務等16套主題課件，

覆蓋智障學生日常生活技能訓練的各個方面。

• 每套課件都經過精心設計，類比真實場景中的各種細節

和突發情況，如超市中商品的擺放、過馬路時車輛的行

駛狀態等。

主題課件設計

科技與生活科(初中) (均衡飲食)
科技與生活科(高中) (食品種類)

數學(初小) (認識數的基本組合1-10)
數學(高小) (認識數的基本組合1-18)

生涯規劃課(高中) (餐飲訓練) 數學(初中) (認識加法的基本概念)
數學(高中) (認識乘法的基本概念)

自閉症學生輔導教學(高小) (社交溝通1)
自閉症學生輔導教學(初中) (社交溝通2)

設計與科技(初中) (使用不同手工具)
設計與科技(高中) (家居設計)

常識(初小) (安全過路)
常識(高小) (乘搭交通工具的程序)
常識(初中) (識別及避免家居環境的意外)

生活教育課(初小) (使用升降機)
生活教育課(高小) (曬晾衣物)



課件展示



聯合開發教材

7所學校聯合開發教材，充分發揮各校的優勢和經驗，共用資源

庫，減少了重複開發的工作量，提高了教學資源的利用效率。

資源分享與交流

建立了跨校資源分享平台，方便各校教師之間交流教學

經驗和分享教學資源。

協作成果

通過跨校協作，成功開發了16套校本VR教材，為

智障學生提供了豐富的學習資源。

01

02

03

跨校協作
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成效展示



案例分享

• 自閉症輔導課透過VR去酒樓飲茶場景，訓練學生

社交溝通技巧，如與他人打招呼、分享食物等，

再安排學生進行實境練習。

• 此外，自閉症輔導課亦透過VR去公園吹泡泡的場

景，訓練學生社交溝通技巧，如與他人相處、一

同玩樂及互相學習等。

• 科學科利用虛擬實境，讓學生安全的瞭解水循環

及水的不同形態。

學生成果



類化技能

• 學生在虛擬超市中反覆練習購物流程後，能夠

成功將所學技能應用到真實環境中。

• VR訓練不僅提升了學生在虛擬環境中的技能水

平，還促進了這些技能向真實環境的轉移。

學生成果



VR技術提升了學生的學習興趣，讓學生透過虛擬

實境進行練習，透過多感官進行互動，適合不同

學習類型學生。

提升學生的學習興趣

教學能力提升

教師在使用VR技術的過程中不斷提升教學能力，

學會了如何更好地利用虛擬環境開展教學活動。

而教師之間的交流與合作也促進了教學能力的提

升，形成了良好的教學團隊。

教師回饋
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教師培訓



為教師提供VR設備操作培訓，確保教師能夠使用設備。

開展課件設計入門培訓，教授教師如何根據教學目標和學生

特點設計VR課件，提高教師的課件設計能力。

讓家長了解教師如何在利用VR技術與教學內容相結合，設計

出高品質的教學方案。

基礎工作坊

進階實作

培訓架構
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計劃的優點



在虛擬環境中，學生可以無風險地犯錯誤並進行嘗試，如在虛擬過馬路場景中，學生可以多次

嘗試判斷車速和距離，而不用擔心發生危險。

通過在虛擬環境中反覆練習，學生能夠在真實環境中更好地應對各種情況，降低發生意外的風

險。

感測器互動設計增強了虛擬環境的真實感，使學生在虛擬環境中獲得更加真實的體驗。

這種真實感有助於學生更好地將虛擬環境中的技能應用到真實環境中，提高技能類化的效果。

01

02

03

虛擬錯誤無風險

感測器互動設計

降低真實環境風險

安全保障
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項目的可持續性



開放16套教材供其他學校使用，這些教材涵蓋了智障學

生生活技能訓練的各個方面，能夠滿足不同學校的需求。

開放教材資源

教師除了使用資料庫的教學資源外，還可以在資源庫中

上傳自己的教學資源，開發更多場境及活動。

資源庫功能

共用資源庫



• 計劃推行至今接近3年，有不同的公司開發了新的虛

擬實境系統，而且速度及效能較快。

• 3年前採購效能較好的電腦已未能發揮功效，大大影

響了新課件的開發。

科技的進步

每年均有新同工加入，而負責相關計劃的同工已離職，

需撥額外資源培訓新同工。

教師的流動

計劃持續的限制



透過「機器人實體引導 + VR虛擬實

境」創造雙層次學習體驗，兼顧安

全性與互動性。重點在於將抽象概

念轉化為可操作的多感官任務，並

透過即時反饋建立學生的自信心。

突破限制、繼續向前



部分學生參加了搭飛機的境外交流

活動，但由於沒有搭飛機的經驗，

可透過VR 虛擬實境讓學生模擬飛行，

減少焦慮。

活動前預習

突破限制、繼續向前



推動科技應用參觀體驗活動

舉辦VR教學分享會，邀請

其他學校的教師參加，通

過案例展示、經驗交流、

互動討論等形式，讓與會

者深入瞭解VR教學的優勢

和應用方法。

舉辦分享會

組織參觀體驗活動，舉辦

開放日邀請家長及社區人

仕參觀VR教學現場，親身

體驗VR教學的魅力。

通過分享會和參觀體驗

活動，推動特殊教育界

科技應用的發展，促進

VR技術在特殊教育中的

廣泛應用。

推廣活動
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總結



教育創新實踐

本計畫通過跨校合作和資源分享

，實現了特殊教育的創新實踐，

為智障學生提供了更加優質的教

育資源。

VR的橋樑作用

通過VR技術，學生能夠在虛擬環

境中無風險地學習和成長，提升

生活技能和自信心。

總結
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