
計劃成果及持續發展
天主教慈幼會伍少梅中學
黃瑋俊老師—STEAM統籌



學生學習成果

 學生透過相關課程，理解長者的日常需要，並學習
如何運用科學、科技和設計思維來開發符合這些需
求的解決方案，從而增強他們的同理心和社會責任
感，促進跨代共融與社會和諧。
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學生學習成果

 學生除了理解長者的日常需要，亦能培養共通技能，例如溝通能力、協作能
力和解難能力，這些技能將幫助他們更有效地應對未來二十一世紀所面臨的
各種挑戰。透過實踐活動和專題研習，學生將學會如何與社會不同人士有效
交流，協作解決問題，並在面對複雜情境時靈活應變。



計劃持續發展

 持續運用樂齡科技相關設施，製作與長者需要相關的產品發明或方案，把課
程所學真正應用到長者及社區當中。

閃亮年華：促進長者及照顧者健康生活方式創新方案比賽
「伍少梅NFC 老人家笑嘻嘻」：創新方案銅獎及創新方案最受歡迎獎
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滙豐香港社區夥伴計劃SMART Community Hackathon





樂齡家居關懷計劃

 與麥理浩夫人中心及耆康會合作，安裝學生探訪鄰
近學校社區的長者家庭，讓學生走入長者家居，深
入了解他們的需要和日常生活上面對的困難。學生
會根據長者的需要和家居環境，為他們設計和製訂
方案，利用智能設備改善其生活素質。



樂齡家居關懷計劃

 計劃獲樂齡科技公司支持，以學校作為橋樑，根據學生提出的方案，為有需
要的長者免費安裝智能家居設備。

 完成安裝後，學生會與長者保持聯繫，跟進他們使用智能家居設備的情況。
通過收集和分析長者的回饋，持續改進或改進方案，以求更全面和有效地幫
助長者，體驗智能生活帶來的好處。



樂齡家居關懷計劃

 學校希望學生能從實驗到實踐，將樂齡產品及學生個人的發明應用在長者的
家居中，解決他們生活上的不便。通過學生和長者接觸及互相學習的機會，
讓他們發揮各自的力量貢獻社會，建立長幼共融的和諧社區。







計劃經驗總結

 持續舉辦STEAM跨科教學活動，提升STEAM的學習氛圍，令學生有更多元
及豐富的學習經歷，提升他們對創新科技的興趣以及學習效能。

 把STEAM教學活動中加入實質問題，讓學生進行解難，按照學生特性、校
情，把價值觀和態度融入課堂學習中為學生提供親身體驗學習的機會。

 教師以身作則，建立日常學習氛圍。



計劃經驗總結

 歡迎各位同工就STEAM教育、學生成長、科組及其他範疇的發展與我校進
行經驗分享及專業交流。

Tel: 2425 8223

Website: https://www.sdbnsm.edu.hk/

Email: ngsiumui@sdbnsm.edu.hk Facebook 專頁 學校網頁
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