
Sacred Heart Canossian School
嘉諾撒聖心學校
優質教育基金－主題網絡計劃

「小小科藝創建師」學生工作坊活動分享



Contents

簡易樂器製作

電子迷宮

01

02



學生工作坊﹕簡易樂器製作
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簡易樂器製作~三年級
預備材料﹕



製作過程



製作過程





製成品



學生得著

● 認識材質對聲音的影響

● 比量尺寸、笛孔距離比例，學會調試音色及音準

● 了解聲音的產生及樂器發出聲響的原理

● 結合科學、技術、數學、視藝等以製作樂器

● 提高學生對!"#$%的興趣

● 提升解難能力

● 提升協作能力



教師得著

• 加強教師對教授!"#%課程的掌握度

• 學會如何建構學生的科學概念，如笛子的形狀材質對

聲音的影響

• 引導學生製作笛子時探索不同的原理及概念

• 過程中觀察學生的表現，掌握學生的認知和能力，以

調整課堂計劃



困難

● 一開始學生嘗試自己捲起膠片以製作笛管，惟學生難以自行完成

● 疫情關係，未能在課堂上吹奏，故難以在課堂中調較音色及音準

解決方法

● 學生兩人一組，一人捲起膠片，另一人貼上膠紙以定位

● 學生回家吹奏，記下遇上的困難，回校後詢問老師



電子迷宮
四年級
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「電子迷宮」

• 「電子迷宮」的是一種以電為基礎的遊戲
• 玩家必須操控一個金屬指示物&'使其通過一段迷宮&一旦

該指示物觸碰到迷宮的牆壁&'便會以聲音和燈光以示碰

觸



學習目標

•認識閉合電路
•辨認正極和負極
•導電體和絕緣體
•電的光效應和聲效應



•在製作前，學生先了解當中的科學原理



製作中

•學生需要運用不同工具進行製作，例
如：鉗子、螺絲起子

•部分工序如：剪膠盒由於具危險性，
由導師協助完成



製成品



學生得著

• 提升對科學的興趣和運用工具的能力
• 訓練學生的專注和判斷力
• 認識電線和電池的接駁
• 發揮創意
• 完成電子迷宮



教師得著

• 透過觀課，學習帶領STEM課堂時要注要的細節
• 拓寬知識和經驗，例如:電子底板的功用
• 認識學生操作工具的安全指引
• 從中觀察學生的表現，了解學生的認知和能力



Thanks


