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(一)科技教學的特色

探索式學習是常識科學與教的取向。
在探究學習過程中，教師的角色是學習的
促進者，負責提供切合學習重點的環境和
機會，讓學生透過不同形式及手腦並用的
學習經歷，主動建構知識。

• 綜合學生的學習經驗，加強與日常生活的
結合

• 培養學生的自學能力

• 提昇學生對科學與科技的興趣和好奇心



(二)我校在科技教育的推行情況

一年級 FUN FUN 磁鐵小玩意

二年級 亮晶晶的交通工具

三年級 全方位潛望鏡

四年級 降落傘

五年級 再造紙大變身

六年級 水火箭



(三)學生的學習經歷
從書本及互聯網中找尋一些與主題有關的資料



根據自己的意念繒畫概念圖



同學根據概念圖設計降落傘



同學根據其降落傘的設計圖選擇所需材料



•同學分組製作

•同學測試及改良其設計

•同學用圖畫及文字記錄的製作過程簡介

•同學參與比賽



同學進行反思







同學互相評估



同學對主題有關的思考



(四)家長對子女的評估



(五)科技教育評分準則 30%

1.設計圖 5%

1-2分 3分 4分 5分

只能繪畫
出作品的
部分外型，
且整潔欠
佳

能繪畫作
品的外型，
但未能從
圖中得知
物料、比
例等資料

能完成作
品的設計
圖，但尚
欠部分資
料，仍欠
細緻

能準確繪
畫作品的
外型、比
例及所需
的物料，
詳盡和細
緻



2.製作流程圖 5%

1-2分 3分 4分 5分

只能完成製
作流程圖中
兩個或以下
部分，令人
對製作過程
模糊不清

只能完成製
作流程圖中
三個或四個
部分，使人
對製作過程
有初步了解

只能完成製
作流程圖中
五個或六個
部分，令人
對製作過程
清晰了解

能完成製作
流程圖中七
個或以上部
分，表達完
整、清晰，
令人對製作
過程一目了
然，準確和
細緻



3.科技活動成果 5%
4.協作能力 5%
5.創作能力5%
6.製作能力5%

愉快學習
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 日期 : 2010年2月4日

 時間 : 4:15 - 4:50

 地點 : ATEC

 主講 : 莫啟源副校長

葉鏑鏑 DAT科主任

盧維新 DAT科老師



1. 夢境基礎

2. 想要轉為需要

3. 成功關鍵

4. 真正獲益





面積: 約3萬平方呎

學生人數；超過1250

各級班數：6 6 6 6 6 2 2

教學語言：母語教學



初中學生學習能力參差 自信心不高

初中科技教育科目：設計與科技

電腦

科技與生活



設計與應用科技室



成功關鍵 (二)



新高中課程會朝多元化發展

開設科目(15科)；

物理 化學 生物 組合科學(3) 
中史 地理 經濟 歷史 旅遊與
款待 通訊與資訊科技商業會
計與財務 設計與應用科技 科
技與生活 體育 視覺藝術



 學生可以在課程上有較多選擇

 學生可以透過學習有以下幾方面的成長

 創新意念

 科技的運用

 設計思維

 解難能力

 設計與應用科技的課程跟上面的目的不謀而合，
學校希望此科亦會是新高中選修科



部分 內容 比重

1 公開考試 試卷一必修部分
試卷二選修部分

單元三：實踐設計及材料處理
單元五：視像化及電腦輔助設計模塑

60%

2 校本評核
(SBA)

設計作業 40% 關鍵

評核大綱



 需要建構新高中課程，讓學生可以升讀大學

 建構優良的設計與應用科技教育的環境

 加強老師的培訓

 培養學生的興趣



 工欲善其事，必先利其器

 巧婦難為無米之炊

 財政資源



 學校科目津貼

 學校發展津貼

 其他津貼

 公司資助

 優質教育基金



申請 計畫名稱 分期 結果

第一次 設計與科技數控網絡綜合實驗室
(2001/0377)

- - - - 不成功

第二次 創意科技設計中心
(2002/0550)

第一期計畫 成 功

第三次 發展新高中設計與應用科技科課程
(2007/0375)

第二期計畫 成 功



 科技教育的本質 : 
科技融入生活，解決問題，裝備自己，明白科技影響，
善用科技，將解難過程更新及轉移，改善人類的生活。

 目的 : DAT讓學生
1) 成為獨立思考和勇於創新的解難者；
2) 增進對科技及設計的知識和實踐技能；
3) 辨識改善生活質素的需要和機會，培育科技與設計觸
覺和創新精神；

4) 能深思熟慮，意識到科技和美學、企業、社
會、文化、倫理的相互作用。

 發展需要 :  科技教育環境轉變

 限制 :  設備、財政資源











 設計與科技數控網絡綜合實驗室 (2001/0377)

 Integrated CAD/CAM Network Laboratory of 
Design and Technology 

 計畫分類：學科為本課程

 指定計畫主題：專題研習及課程統整

 申請撥款總額： $ 3,400,000

 計畫進行時間： 08/2002至 02/2004



計畫目標：

1. 提供有效的學習環境，
建設一個設計與科技數
控網絡綜合實驗室；包
括一個數控網絡輔助設
計實驗室、電腦輔助生
產實驗室及科技探究實
驗室，以鼓勵同學學習
及發展有關的設計、傳
意、生產和各種科技領
域的知識及技術。

2. 配合設計與科技數控網
絡，發展以學生為中心
的學科校本課程教材，
以提高老師教學質素及
激發學生的學習興趣。

3. 透過應用數控網絡及教
材輔助教學，以提高學
生的創作能力及學習成
效。



 創意科技設計中心 (2002/0550)

 Creative Technology Design Center 

 計畫類別：有效學習

 計畫分類：課程統整

 申請撥款總額： $ 500,000

 計畫進行時間： 06/2003至 05/2004



計畫目的及目標：

1. 配合教育改革，針對改革
中科技學習領域，重新調
校科技教育科的學習重點，
從以技能及內容為本的教
學模式，轉變為均衡發展
科技能力、科技理解及科
技覺知三方面的學習與教
學。

2. 以設計與科技科及普通電
腦科為課程統整的重心，
建立有效科技教育的平台
培養學生解決問題、創造
及批判性思考能力的。

3. 設立一個創意科技設計中
心，提供高質素的學習環
境，以推行科技教育。

4. 讓學生能夠學習及實踐創
新的電腦設計，發揮學生
在科技學習領域的潛能。















 發展新高中設計與應用科技科課程 (2007/0375)

 Development of Design and Applied 
Technology Curriculum

 計畫類別：深化成功經驗的基金計畫

 計畫分類：科目課程發展

 申請撥款總額：$ 449,900

 計畫進行時間：03/2009至 02/2010



計畫目的及目標：

1. 擴展及深化「創意科技
設計中心」計畫，以開
辦新學制高中程度的設
計與應用科技科，並持
續發展科技教育。

2. 提升學生在設計與應用
科技科的學業水平，以
銜接大學相關課程。

3. 提供優質的學習環境，
培養學生自主及學會學
習能力。

4. 培養學生成為具自我概
念及創意的解難者。



DreamLoFT





















 培養渴望感覺

 了解基金重點項目

 參考類近成功個案

 計畫盡可能照顧最多學生

 裝備老師

 認識供應商

 力不到不為財

 良好人際關係與溝通

Guide_to_Applicant_Chi__100100.pdf


分享

經驗 QEF講座 友校 各界人士

成功

團隊合作 工程跟進

改善

撰寫計畫書技巧
參加QEF研討會

/講座
參考網上資源 Need Analysis 計畫評估 重點計畫 分期進行

失敗

原因 ? 申請不成功



 學校層面

 培養優良人材，建構智慧組織

 老師層面

 自我裝備

 自我能力的肯定

 學生層面

 在優良的環境中學習

Dream Loft.mpg


慕光英文書院

觀塘功樂道 55 號

2341 2932

Thank you ！


