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公帑資助學校專項撥款計劃 (修訂版) 

計劃編號： 2020/0420 

學校名稱： 保良局胡忠中學 

Po Leung Kuk Wu Chung College 

計劃名稱： 以智慧黑板打造未來教室 

Building the classroom of the future with smartboard 

受惠目標： 中學  

預計直接受惠人數： 學生:259 人(中一及中二) 

教師:57 人 

家長:0 人 

其他(請註明): 0 人 () 

1. 計劃需要 

1.1 計劃目標 

該項目旨在中一、中二及科學實驗室加裝互動觸控智能黑板，為本校學生提供更完善的學習環境及網

上教學配套，加強課室電子學習的互動元素、增強學生學習動機和興趣。 

 

1.2 校本創新元素 

利用老師已設計好的教學資源為基礎，增潤一系列的電子學習模式，透過互動觸控智能黑板，作為教

學媒介，增強課室間師生的互動。學生可在家中登入網上學習平台，進行活動自習，培養學生自主學

習。 

 

現時，教育界因應社會對疫情所遭受前所未有的影響，網上教學元素非常重要，硬件上必須配合時代

步伐，讓學生進行網課時，仍能提升學生的學習動機，令網上教學互動也得到提升。現時投影系統未

能支援平板電腦，學生於課堂上使用平板電腦的學習成果，難以展示給其他學生，同儕學習機會減

少。互動觸控智能黑板具有投屏功能，在課堂時，學生可個人或分組使用平板電腦，把學生作品或學

習過程，以投屏方式投射在互動觸控智能黑板上，展示給其他學生評鑑，加強師生及學生間之互動及

豐富學生語文的興趣。 

 

當老師講解較艱澀或抽象概念的課題時，老師可在互動觸控智能黑板上截圖，旋轉圖片，並可輔以文

字和圖案說明。互動觸控智能黑板內置電腦及可配合無線網絡，讓學生有更多機會互相分享學習成

果，提升課堂中的互動氣氛。 

 

現時課室的投影機使用多年，大部分的投影機已老化及損毀，質素影像參差及模糊，嚴重影響學生於

課堂上的理解。 互動觸控智能黑板可改善影像質素，對有視力模糊的學生幫助尤為重要 ; 加上，老師

可利用電子黑板的設備，包括播放影片、書寫繪圖、觸控功能等，令原本沉悶的課堂變得充滿互動，

輕鬆有效地向學生教授及傳遞新知識，加強學生的學習動機。 

 

1.3 計劃配合學校需要 / 學生的多樣性需要 

項目：與本周期學校發展計劃/關注事項相關 
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學校其中(2022-2025)的關注事項： 1. 強化學生自主學習策略，提升學習積極性。學校目標包括(1) 善用

回饋，整理所學，反思學習表現;(2) 通過多樣化評估，調整教學策略，增加課堂參與度;(3) 完善個人學

習策略，豐富學習成果。 

 

電子學習在校本方面能發揮功效，電子黑板的使用及電子學習的配套能提升學生的自主性，也促進了

師生互動及生生互動，讓學生成為課堂的主導者，而不是被動學習。而透過配套多樣性，老師可把網

上資源加以利用，在課堂設計中呈現，讓學生得益。 

 

故在一般課程內，教師採用多樣化的教學策略，提升學習的效能及自主學習的態度。本校資訊科技組

正準備鼓勵各科組應用電子學習，並已作教師培訓介紹，科組老師對不同 Apps 應用有初步認識。電子

學習形式多元化，不僅豐富了學習內容和讓學習變得便利，同時也帶動教學方法的革新，促進整個教

學的範式轉移。過去以老師為主體的教學模式逐漸變成以學習者為主體，讓學習者變得更自主，並遠

至終身學習的目標。 

 

應用觸控屏幕是社會進步的體驗，也是教學設備的改革。一種全新的多元化多媒體教學模式，給教育

教學注入了新的活力，改善了學校的教學環境，緩解了老師的教學壓力，提高了學生的學習興趣，充

分提高了「教」與「學」的效能。它將會逐漸完全取代投影機和黑板，並且會在將來很長一段時間成

為教學的主流應用設備。 

 

傳統的黑板教學，老師可在教室自由走動，在黑板上隨意書寫、畫圖，用語言及肢體語言來調動學生

的學習積極性，學生也能夠上講台答題或演示，參與教學活動中來。黑板成本低，一直被推廣和沿

用。然而 21 世紀已經全面進入信息化時代，黑板教學越來越顯得單調枯燥，沒有吸引力，黑板已經不

能承載信息化教學的要求。互動觸控智能黑板可一鍵從黑板切換到觸摸屏，並通過軟件平台能以互動

的方式呈現教學內容（如：投影片、視頻、圖片、動畫等），豐富的互動模板能把枯燥的教學素材變

為交互性好、視覺衝擊強的互動教學課程，通過互動觸控智能黑板的表面進行交互，簡單、人性化的

交互操作，將人與互動教學內容有機地連接起來，讓師生之間產生更多課堂互動。豐富的人機互動方

式結合視聽上的感官，讓教學和學習過程不再枯燥。 

 

師生之間更多互動，幫助學生加深對知識的記憶和學習。 

 

2. 計劃可行性 

2.1 計劃的主要理念/依據 

項目：參考教育局課程文件/指引 

本計劃的主要意念來自： 

香港特別行政區行政長官在 2020 年發表的施政報告，提及新冠肺炎疫情令學校面授課堂一度暫停，教

育局與學校合作令學生仍能「停課不停學」，為進一步支援學校和教師推行混合教學模式。在這模式

的推動下。長遠而言，學校有必要解決部分學生未能進行面授課模式的學生提供支援。學校安裝電子

教學工具後，同學可透過視像，仍能有如實體課中進行互動。 

 

再者，2001 年開始，運用資訊科技進行互動學習是四個關鍵項目之一，教師運用電子資源，善用資訊

科技促進互動學習的優點，設計和推行各種活動，促進學與教的成效。本計劃為全校性電子教學計劃

的第一步，正正回應《中學教育課程指引》中運用資訊科技進行互動學習：促進自主學習部份，期望
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透過校本資訊科技計劃的推行，以促進學生發展，成為自主學習者。 

 

根據本校老師多年經驗及觀察得出：學生的學習效能與課堂能否提升學生的學習興趣和動機有着重要

的關係。互動觸控智能黑板較傳統的黑板互動性更高，學生在課堂內，能高參與、作品及作業可多展

示、課堂間不再單一為老師主導，長時間持續，定能誘發他們的學習興趣，從而帶動他們的學習效

能。 

 

本校也意識到本校學生的家庭背景、 宗教信仰、接受英文和中文教育的程度都存在不少差異。科任老

師需要提供足夠的學習時間和學習空間予學生。適時和適量的回饋對學生也十分重要。能迅速地了解

學生的學習進度和學習成效。這些數據改變科任老師的教學策略和步伐。 推行電子學習確實可以解決

傳統教學方式的限制。 

 

互動觸控智能黑板(包括:86 吋觸控顯示屏、書寫板、家課欄)，老師透過粉筆及水筆在觸控顯示屏及寫

字板上書寫，確保老師有充足的書寫空間，並提升教學內容的質素。配合研發軟件，所有教學內容都

能顯示於流動裝置並進行互動。 

 

此外，配備特色觸控顯示屏，於其書寫的所有內容，都能馬上電子化儲存匯出。為電子教學作充份準

備。老師能將課堂的教學內容記錄下來，並透過內聯網發放供學生在家溫習及自學，持之以恆學生便

能有效建立學生的自主學習的習慣，配合學校的發展方向。 

 

2.2 學校的準備程度 

項目：學校已具備的相關經驗 

在推動資訊科技教育和電子學習方面，學校因應現時資訊科技的發展，更新伺服器、無線網絡、電腦

和投影機等硬件設備。學校已購買約 80 多部平板電腦，豐富教與學資源。透過使用不同的教學軟件強

化課堂即時回饋。 

 

透過舉辦電子教學平台等教學工作坊，老師掌握如何運用多媒體設計及製作預習材料及課 

業，從而推動自主學習。疫情期間，學校全面以網上授課，學生可透過資訊科技，在不同的平台上保

持與老師的聯絡及溝通，老師按學生不同能力，製作不同程度的學習材料，放在教學平台上，讓學生

按自己的需要重溫知識或延伸學習，促進自主學習。 

項目：學校已添置的設施和器材 

學校增購平板電腦至 90 部，方便學生於課堂內進行電子學習，紀錄顯示老師借用平板電腦包括進行教

學及於課堂上予學生便用的次數增加，不少科目也能以不同模式在課堂內使用電子教學，師生互動増

多，學生學習機會也多了，學生學習興趣有所提升，學生之間的學習差異減少，學生學習自信提升。 

項目：教職員已接受的相關培訓∕具備的相關資歷及經驗 

教師會運用不同的電子教學平台等，配合學校的平板電腦、學校無線網絡系統，促進學生的學習效

能。教師定期參與校外進修，掌握優化課堂效能及電子教學的教學策略的理念、知識及技巧，以照顧

學生的多樣性，提升學生的學習效能。可見，我校老師對資訊科技教學已有一定的信心，老師們一致

贊成改善課室資訊科技硬件配套，配合互動學習平台及網上教學軟件，定能加強課堂活動的互動元素

及即時的回饋，提升學生自主學習的信心和能力。 
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2.3 校長和教師的參與 

學校人員：校長 

職責：監察督導, 擬定計劃 

學校人員：副校長 

職責：統籌∕協調, 課程/活動規劃 

學校人員：科主任 

職責：帶領∕參與活動 

學校人員：科任教師 

職責：帶領∕參與活動 

學校人員：計劃統籌 

職責：處理撥款, 擬定計劃 
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2.4 計劃時期 

計劃開始及完成日期：由 12/2022 至 12/2023 

合共需時  1 年 1 月 

 

2.5 計劃活動的詳情  

a. 推行計劃措施 

活動 1：中文科學習活動 

推行時期： 

12/2022 - 12/2023 

 

學習階段及學習範疇/學科/學習元素 內容 節數 

 中一及中二級中文科  在課堂前，教師先以課程單元為單

位建立電子學習平台，包括上載教

學影片、製作電子化工作紙等。 

 中一及中二級中文科任教師運用電

子學習平台，按照學期學習單元的

課文內容，單元設 1-2 篇電子學習

教材，了解學生的學習情況。 

 步驟一：教師在教授課文前，先安

排學生在家中觀看和課文相關的資

料及完成預習練習，讓學生對課文

內容有初步了解。透過平台發放提

示訊息提示學生完成課程任務及監

督學生完成情況。 而學生亦可以

透過平台的聊天室功能互相討論學

習情況，增加學生課後的互動性。 

 (課堂之前，可透過互動觸控智能

黑板，即時播放同儕之討論，分享

學生們之看法，讓學生可觀摩別人

的意見，再補充個人的論點，促進

同儕間的協作學習。) 

 步驟二：教師在課堂開始時，先根

據電子預習練習的分析數據，安排

學生進行難點解說，或由老師進行

補充，增加互動性。教師在課堂運

用適切的教學策略，如: 在課堂中

利用互動觸控能黑板應用程式及網

上多媒體資源以小組學習活動進行

教學。語文科運用提問及搶答應用

軟件製作問答遊戲或進行課堂小

 每級 8 節 

 每節約 35 分

鐘 
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測，讓學生從遊戲中愉快學習，同

時，學生可取得即時回饋，教師可

收集相關數據供教學之用 。 

 例如:中一級中文科教授朱自清之

「背影」一課時，學生分組討論內

容之理解及寫作手法，學生分組討

論後，利用平板電腦以投屏方式，

將同儕討論之內容，投影至互動觸

控智能黑板，老師給予回饋； 從

而引導學生明白文章之容，及表達

父親對他無微不至的關懷，令他深

受父愛的感動，並抒發對父親的思

念之情。 

 年級/課題： 

 中一：《岳飛之少年時代》 

 中二：《客至》 

 各級師生應用平板電腦上教育出版

社提供電子學習平台，對應相關課

文內容，於課堂上進行小組/個人

學習活動。如: 字詞理解、找出中

心句、解答不同層次的課文理解提

問；教師應用互動觸控智能黑板同

時展示及回饋個別學生或組別的學

習表現。 

 

參與學校人員 及/或 受聘計劃人員 數目及職責： 

 中一至中二中文科任老師 

 

預期成效： 

 1.學生能透過多元化的電子學習平台，進行個人化而互動的學習，加深對課文內容的理解和閱讀策

略的應用 

 2.學生利用互動觸控智能黑板愉快學習，並獲得即時回饋 

 3.學生能藉網上學習活動，加深對課文題材的理解 

 4.學生能向其他學生分享個人意見，使其看法更加全面 

 

活動 2：英文科學習活動 

推行時期： 

12/2022 - 12/2023 

 

學習階段及學習範疇/學科/學習元素 內容 節數 

 Target: S1 to S2  Topic:  8 lessons 
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 F1. Detective Stories 

 For the Unit of Detective Stories, 

teachers can use the recording 

function of the Smartboard to 

record students’ drama activity. It 

can be instantly replayed without 

the need of connecting the video-

shooting devices to the computer 

and then displaying it on screen, 

which can save time. 

 F2. A Christmas Carol 

 Teachers use interactive books, 

audio or videos to help students 

comprehend the story and the 

images can be enlarged.  There can 

be matching tasks which allow 

students to move objects on the 

board with their hands. 

 Students can be asked to present 

their storyboard on the blackboard 

and use the touch-screen function of 

the smartboard to illustrate. This can 

let them present more smoothly and 

help them develop oral skills 

 (35 minutes 

per lesson) 

 

參與學校人員 及/或 受聘計劃人員 數目及職責： 

 English Teachers 

 

預期成效： 

 The mirroring and touch-screen function can be utilized to enhance teacher-student interactions and 

facilitate the implementation of interactive tasks in class. 

 

活動 3：數學科學習活動 

推行時期： 

12/2022 - 12/2023 

 

學習階段及學習範疇/學科/學習元素 內容 節數 

 中一至中二級數學科活動  在課堂利用互動觸控智能黑板、應

用程式及網上多媒體資源，把抽象

的概念形象化，讓學生更易理解於

數有關的概念，從而照顧學生的學

習差異。 

 中一級 

 每級 8 節 

 每節約 35 分

鐘 



8 

 1. 百分數 

 

中二級 

 1. 三角學 

 2. 比和率 

 3. 全等及相似三角形 (校內因應最新

課程指引修訂後，學校將在中二級課

程教授該課題) 

 

 以中二級(全等及相似三角形): 

 此課題需讓學生了解全等三角形的概

念及其證明。透過互動觸控板，同學

可在視角上看見一對三角形的重疊，

去證明一對三角形是全等三角形。利

用智能電視觸控，把幾何圖形呈現，

有利於同學學習幾何圖形。 

 教師可在全班學生前進行回饋， 提高

學生的成功感和提升學生評估素養。

同時讓其他學生進行生生互評，從而

增加師生及學生之間的互動，提高學

生的參與度。 

 數學科如何善用新購的互動觸控智能

黑板，以促進學生的自主學習 : 

 我校低年級學生在數學科普遍的困

難， 均與抽象概念有關，如 :很多學

生對空間的範疇較弱及對立體空間有

錯誤的看法。學生可以透過新購的互

動觸控智能黑板功能，如 :放大、分

解圖形進行探究和學習，便更容易理

解和找出正確答案。 

 透過電子黑板的互動技術，同學可在

課室內展示成果，也可用觸控功能把

圖形換轉不同角度，提升學生高階思

維。 

 學校於數學科積極培養學生自主學

習的能力。學校在優化的數學課堂

教學模式，加入不同自主學習的元

素，例如 : 預習、摘錄筆記、延伸

學習及電子學習元素。學校能透過

互動觸控智能黑板培養學生自主學

習的能力。學生能清晰透過互動觸

控智能黑板展示所學及分享預習所

學。師生亦能於數學課進行「學生
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自學」、「組內共學」、「組間互

學」及「教師導學」等不同自主學

習課堂模式 

 

參與學校人員 及/或 受聘計劃人員 數目及職責： 

 中一至中二數學科任老師 

 

預期成效： 

 1.互動觸控能黑板的互動功能可提高學生的參與度，激發學生的學習興趣。 

 2.透過互動觸控智能黑板把抽象化的概念形象化，幫助能力稍遜的學生進行學生，以照顧學生的學

習差異。 

 

活動 4：中國歷史科學習活動 

推行時期： 

12/2022 - 12/2023 

 

學習階段及學習範疇/學科/學習元素 內容 節數 

 受惠對象：中一  學習內容: 隋代大運河的開通 

 課堂推行策略 / 模式： 

 重溫已有知識：重溫中國水系及地

勢、歷史背景（開皇之治的措施：

整理戶籍、授田予民、廣置倉窖） 

 完成工作紙隋代建設圖：根據運河

位置填寫名稱。 

 完成工作紙大運河影響：根據運河

連接沿岸城市與首都，分析大運河

的影響。 

 傳統的黑板教學，較單調枯燥，主

要是老師講授、學生吸收的模式，

對於學生而言較少吸引力，教師也

難以通過多元化教學策略協助學生

學習。對於中史科中有關地圖的内

容，運用觸控智能黑板教學，可以

即時顯示地圖，也能通過觸控放大

縮小，讓學生更清晰瞭解隋代大運

河的位置、長度及沿岸城市。學生

也可以親自操控智能黑板，增加學

習的興趣。此外，教師更可以通過

多媒體效果（如動畫、聲音、圖像

等）讓學生理解抽象概念，加深同

學的印象，鞏固學生的學習成果。 

 一課節 

 (每節 35 分鐘) 
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參與學校人員 及/或 受聘計劃人員 數目及職責： 

 中一中史科科任老師 

 

預期成效： 

 認識隋代大運河及其地理位置，讓同學加深對隋代的認識，穩固其歷史背景 

 

活動 5：科學科課堂 

推行時期： 

12/2022 - 12/2023 

 

學習階段及學習範疇/學科/學習元素 內容 節數 

 中一及中二級科學科課堂  使用有關科學科的軟件學習生物結

構、使用平板電腦實時示範介紹實

驗並投射至電子畫板。 

 例如: 

 中一級科學科第一課，可利用智慧

黑板，介紹本生燈在發光焰及無光

焰，空氣進出本生燈的分別，也能

更圖像顯示兩者燃燒分別的原因。 

 中一級科學第二課，在水循環中，

能利用智慧黑板介紹水在不同環境

的狀態。同時在蒸發及溶解，可利

用智慧黑板進行粒子的模型，也很

容易利用智慧黑板內附設的

Apps，模擬改變不同的因素，如何

影響水的蒸發及溶解。 

 中一級科學第四課，可利用智慧黑

板來顯示 DNA 的模型，也能更容

易顯示 DNA 中互補鹼基配對的關

係。 

 中二級科學科第七課，可以利用智

慧黑板，介紹呼吸系統及氣體進出

氣道的過程。 

 中二級科學科第八課─「電的使

用」，在介紹電流的概念，利用智

慧黑板可介紹原子的結構，以及絕

緣體及導電體的結構上的分別，如

何影響電流的通過。 

 初中每級 8 節 

每節約 35 分

鐘 
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 教師可於科學實驗室的互動觸控智

能黑板上呈現及展示內容，即時回

饋個別學生或組別的學習表現。 

 

參與學校人員 及/或 受聘計劃人員 數目及職責： 

 科學科教師 

 

預期成效： 

 科學實驗室的學生使用量較多，希望老師以科學實驗室為一試點，把抽象的事物形象化，讓學生能

從視覺感觀，去了解不同的情景，透過學生互動，加深概念。 

 例如科學科常解釋一些抽象的事物，例如粒子及原子大小的物質，所以利用了智慧黑板，可幫助顯

示中一級中物質的三態、DNA 的結構等。同時，科學科亦常常要解釋不同因素如果影響一些實驗結

果，有賴智慧黑板，可以更清楚及更快速顯示不同電池如何影響電流、中和作用中 pH 的變化，所

以智慧黑板對教授科學科是十分重要。 

 

 

b. 教師培訓 (如適用) 

活動 1：工作坊 

推行時期： 

12/2022 - 2/2023 

 

內容： 

 受惠對象：全體教師 

 使用互動觸控智能黑板的技巧 

 

節數： 

 一節約三小時 

 

校內∕受聘 培訓人員： 

 外聘培訓導師/講者 

 

預期成效： 

 教師學會使用互動觸控智能黑板的技巧 

 

活動 2：講座 

推行時期： 

4/2023 - 7/2023 

 

內容： 

 受惠對象：全體教師 

 於科務會議或學科發展活動時，安排教師分享運用觸屏大螢幕及平板電腦等設備的心得。 
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節數： 

 一年不少於一次，每次 1 小時 

 

校內∕受聘 培訓人員： 

 由校內人員負責 

 

預期成效： 

 科組內的教師能夠在分享活動中彼此學習。 

 

 

c. 其他措施與活動 (如適用) 
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2.6 財政預算 

a. 員工開支 

職位名稱 全職百分

比 

入職要求 每月薪金 強積金 聘任期 

(按月計) 

預算開支 理據 

員工開支預算總額  : 0 

 

b. 服務開支 

項目 服務詳情 單項價格 數量∕時數 單位 預算開支 理據 

服務開支預算總額  : 0 

 

c. 設備開支 

項目 設備規格 單項價格 數量 單位 預算開支 理據 

基本電腦套

裝連顯示屏 

互動觸控智能黑板 86 吋 50,000 9 部 

中一級四

班、中二

級四班及

科學實驗

室 

套 450,000 - 現時課室投影機

投射螢幕約 87

吋，而市面一般

觸控產品為 86 吋

的觸控智能黑板

的長度及高度分

別為 1900mm ×  

1200mm，與我校

的黑板高度一

致。選用尺寸較

小的觸控智能黑

板，將會減少現

時螢幕的尺寸，

也會減低黑板的

高度，老師書寫

的空間便會減

少，故選用 86 寸

的觸控智能黑板

將較適合。 

- 我校老師常常說

學校黑板書寫空

間有限，老師可

書寫在中間顯示

屏位置，使老師

書寫空間位置增

大；同時，老師

可利用互動觸控

智能黑板的多媒

體設備，輕鬆及

有效地向學生教

授新知識，增強

了更多的互動教

學。 

- 在不同科目課堂
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上，應用新的互

動觸控智能黑板

設備學習，老師

在已準備的教學

內容上隨課堂的

發展圈出關鍵的

字詞，並在互動

觸控顯示屏寫上

筆記，另外，老

師可透過配合的

軟件設計的互動

教學活動，例

如：圖文配對、

即時學生意見發

佈欄等。增進課

堂的師生互動，

提高學生的學習

興趣。顯然地，

老師和學生在使

用率上必定會大

大提升，故希望

採購一部較大 86

吋的智能黑板，

使每個角格或位

置的學生能清楚

看到學習內容，

提升他們學習效

能，而不是每天

花部份時間，解

決未能有效觀看

教學內容的問題

而煩擾。互動觸

控智能黑板用以

展示電子教材與

學生建立課堂互

動教與學的課堂

和活動 。 

- 互動觸控智能黑

板包括 L 觸控顯

示屏、寫字板、

家課欄， 保留足

夠的書寫空間，

提升教學內容的

顯示質素。配合

研發的軟件，所

有教學內容都能

顯示於螢幕上，

書寫內容都能馬

上電子化並儲存
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匯出，為電子教

學作充分準備。 

- 互動觸控智能黑

板主顯示屏採用

了防眩光技術處

理，吸收高達

80%有害光源，

呵護老師和學生

的眼睛 

*如果開支超出撥

款可批金額，校

方將負責剩餘的

費用。 

設備開支預算總額 : 450,000 

 

d. 工程開支 

項目 工程內容 預算開支 理據 

工程開支預算總額  : 0 

 

e. 一般開支 

項目 預算開支 理據 

一般開支預算總額 : 0 

 

f. 應急費用 

項目 預算開支 

(下調至最近的整數) 

工程應急費用 0 

計劃應急費用 13,500 

應急費用預算總額  : 13,500 

 

g. 審計費用 

 預算開支 

審計費用 5,000 

審計費用總額  : 5,000 

申請撥款總額 : 468,500 
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3. 計劃的預期成果 

3.1 成品 / 成果及對學校發展正面的影響 

項目：教材套 

透過同儕觀課的結果，整合老師於中一級中史科、中一及中二級中文科、英文科、數學科及科學科的

優秀教案和學習資源，每科約完成一個單元，每個相關級別也會最少一個單元的學與教資源。 

項目：電子成品 

學生作品及專題研習報導 

項目：提升學校教師團隊的課程設計及教學能力 

本校課堂環境的改善，以及照顧學生不同的學習需要及學習多樣性，多元化學與教資源提高學生學習

興趣，能提升學生學習動機，促進自主學習及培養學生共通能力 

此計劃有助提供更多不同形式的電子學習機會，運用資訊科技掌握學生學習情況，從以改善課堂即時

回饋，多元化教材的應用，亦可提升教師的專業知識及水平。學生因為學習活動變得互動性及多樣

性，相信能有效提升他們學習動機和自主學習的態度。老師使用新的資訊科技產品，能提供更多的即

時回饋，大大鞏固了學生所獲得知識。 

預期計劃會提供更多機會，讓老師使用資訊科技推行不同形式的電子學習，參與更多由各大專院校的

學習平台，提供多元化的教材應用，既可提升老師的專業知識，同時對學生的學習也相應提升。 

本教科組老師在同儕觀課及分享活動後，能自我反思教學過程及交流教學設計的機會，提升老師的專

業水平及從教學中獲得更多滿足感。 

項目：科目發展 

中文科方面，學生能透過多元化的電子學習平台，進行互動的學習，加深對課文內容的理解和閱讀策

略的應用，例如中一級《岳飛之少年時代》及中二級《客至》等等，老師可展示及回饋個別學生或組

別的學習表現，期望全級同學能增強學生理解。 

英文科方面，我校英文科老師期望能增強師生上的互動，讓老師能在教授課題時，讓同學在觸控黑板

上展示成果，發揮用處。 

數學科方面，互動觸控能黑板的互動功能可提高學生的參與度，激發學生的學習興趣。同學可因此而

加深學科知識，包括一些抽象的立體圖形，讓同學透過互動，了解不同角度的立體的正視、側視及俯

視面，加深認識。 

中國歷史科方面，老師可讓同學加深對不同朝代的認識，穩固其歷史背景，讓同學身處其境，加深了

解每個朝代的背景及角色。 

科學科方面，老師希望以科學實驗室為一試點，把抽象的事物形象化，讓學生能從視覺感觀，去了解

不同的情景，透過學生互動，加深概念。例如科學科常解釋一些抽象的事物，例如粒子及原子大小的

物質，所以利用了智慧黑板，可幫助顯示中一級中物質的三態、DNA 的結構等，加深同學的認識。 

 

3.2 評鑑 

評鑑方法：問卷調查 

成功準則： 

 以教師觀課、學生問卷，收集評鑑計劃的成效︰ 

 提高，以增強學生學習動機和興趣 

 1. 80%教師及學生認同「互動觸控智能黑板」有助課堂的互動性和學生的參與度。 

 2. 80%教師和學生同意計劃有助提高學習動機和興趣。 
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 3. 80%教師和學生同意計劃有助促進自主學習。 

 4. 80%教師和學生同意計劃有助培養學生共通能力，例如溝通能力、協作能力、運用資訊科技能

力。 

 5. 80%參與教師認為計劃能提升他們應用資訊科技的能力。 

 

3.3 計劃的可持續發展 (只適用於申請撥款總額超過 20 萬元的申請) 

 善用相關設備及器材，在計劃完結後繼續舉辦學與教活動 

 透過不同的教師專業交流活動、培訓等網絡，安排分享環節，使計劃的成功經驗得以傳承 

 

3.4 推廣 (只適用於申請撥款總額超過 20 萬元的申請。) 

項目：座談會/分享會 

計劃所得學習資源與友校共享，計劃成品、影片將上載至學校網站供學界同工參考。 

舉辦分享會、示範課、教學交流，歡迎友校到本校參觀，與其他學界同工交流分享。 

於學校網頁上載及於校訊刊登電子學習資訊及展示學生作品，以供其他教師參考。 

 

學校在撰寫本計劃書時，有否參考優質教育基金(基金)網頁的公帑資助學校專項撥款計劃計劃書示例∕

已獲批撥款計劃  

有 

相關計劃書示例編號：S07 

已獲批撥款計劃編號：2018/1005 

 

資產運用計劃 

類別 項目/說明 數量 總值 建議的調配計劃 

設備 互動觸控智能黑板 86 吋 9 450000 計劃完結後，本校將會繼續善用相關設備

及器材舉辦學與教活動，以豐富學生的學

習經歷。 

 

本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告 

計劃管理 財政管理 

（須透過「網上計劃管理系統」提交） （須連同證明文件的硬複本， 

以郵寄方式或親自提交） 

報告類別及涵蓋時間 報告到期日 報告類別及涵蓋時間 報告到期日 

計劃進度報告       

01/12/2022 - 31/05/2023 30/06/2023 / / 

計劃進度報告       

01/06/2023 - 30/11/2023 31/12/2023 / / 

計劃總結報告   財政總結報告   

01/12/2022 - 31/12/2023 31/03/2024 01/12/2022 - 31/12/2023 31/03/2024 
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備註 

1. 本校安裝互動式觸控顯示屏時，會留意相關結構的荷重。如有需要，本校會聘請符合相關技術要

求的工程人員或認可人士以進行有關的安裝事宜。本校亦會為相關裝置進行定期檢查、保養和維修，

確保使用人士的安全。 

2. 本校明白基金撥款屬一次過性質。本校會自行負責相關經常開支，如維修費用、日常營運開支

等，以及其他可能引致的相關支出及後果。 

3. 本校選擇服務、供應商及貨品（包括設備）時，會遵照優質教育基金〈人事管理及採購指引〉進

行報價或投標，確保採購程序是以公開、公平及具競爭性的方式進行。 

4. 本校會遵守優質教育基金知識產權政策，確保計劃成品不會侵犯任何一方的版權或其他知識產

權，並確認計劃成品的版權屬優質教育基金所有；嚴禁服務供應商複製、改編、分發、發布或向公眾

提供成品作商業用途。 

 


