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優質教育基金  

公帑資助學校專項撥款計劃  

乙部：計劃書  

 

計劃名稱 :  

繪本探索樂無窮 
計劃編號 :  

2019/0136 (修訂版) 
 

學校名稱 :  鄰舍輔導會粉嶺幼兒園  
 

直接受惠對象  

(a) 界別 :          幼稚園     小學     中學     特殊學校  (請在適當的空格加上號 )  

 
(b) 受惠對象 :  (1) 學生 :    (88)      (K1-K3)  ;  (2) 教師 :    (11)  ;  (3) 家長 :    (88)  ;   
                    (4) 其他 :    區內家庭(100)          
 
計劃時期 :    10/2020   至    11/2021  
 

1.  計劃需要  

1.1 計劃目標 
 

透過繪本故事創設愉快的學習場景，讓幼兒在豐富的場景中藉遊戲及探索提升

他們的自主學習能力。 
1.2 創新元素 

 
學校推行繪本教學已3年多，繪本更能引起幼兒的學習興趣。幼兒不用在老師的

特定主題下局限想像和探索，幼兒可按故事的情節及角色的性格及遭遇去發揮

自己的創意。 
 
今次計劃希望將現有的學習角配合繪本內容設計成不同的場景，並加入多感官

的探索去提升幼兒的自主學習能力。繪本中常有的場景，包括大自然、家庭及

遊樂場，將這些場景設計成不同的趣味學習角(大自然區、幻想世界、體能遊戲

區)，並加入多感官的探索元素。讓幼兒在場景內能用生活經驗、已有的經驗去

自由探索，從而提升自主學習能力。 
1.3 計劃如何配合校本 / 

學生的需要 
 

學校是一間長全日的幼兒園，有充足的時間讓幼兒進行遊戲探索。此外，學校

已推行繪本教學多年，幼兒及家長重視及享受閱讀，了解繪本學習有助幼兒的

多方面發展。 
教師在2018-2019年度的學期評估及教學反思中，看到幼兒在自主學習能力方面

有進步空間，因此本校希望發展繪本及自由探索方式的遊戲學習，並進行相關

的場地及設施優化，讓幼兒在學習活動當中，進行探索，提升自主學習能力。 
 
此計劃配合學校發展計劃及關注事項中發展繪本及遊戲學習的有關方向。 

 

2.  計劃可行性  

2.1 計劃的主要理念/依據 <<幼稚園教育課程指引 >>(2017)指出，自由探索是遊戲的重要元素之一，是幼

兒有效學習的催化劑，能維持及增強他們的專注力和學習興趣。建議包括：  
 配合課程目標及內容，因應幼兒的生活經驗、興趣和能力，設計各式各

樣的遊戲，為幼兒提供輕鬆及有成效的學習經歷。 
 創設有利於遊戲的安全環境，靈活協調各班級參與遊戲的時間，善用課

室興趣角、大肌肉場地等設施，讓幼兒能在活動區域自由走動。 
 讓幼兒在自由遊戲中，因應自己的喜好、能力和生活經驗，選擇各式各

樣的玩具、邀請玩伴及設計遊戲的玩法，以增加遊戲的趣味，盡情表達

感受和探索身邊事物。 
 
在幼兒的學習過程中，本校希望提供不同的學習環境及資源給幼兒，增加他們

的學習多樣性，此外提供不同的培訓給教師和家長，讓幼兒無論在學校及家中
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也能處於相近的學習環境。 
 
繪本常有的場景︰設立不同的場景，加入五感的元素讓幼兒在遊戲中學習。配

合學與教，啟發幼兒平面與立體空間、顏色造型概念，訓練手眼協調、大小肌

肉等。訓練幼兒的自學能力。按幼兒年級和能力，進行平行遊戲、聯合遊戲、

合作遊戲。 
2.2 申請學校對推行計劃

的準備程度/能力/經
驗/條件/設施 

本校一直以多角度提升幼兒的學習多樣性及品德情感培育。 
繪本閱讀︰ 

 學校的教師團隊對繪本閱讀有一定程度的認識，此計劃亦配合學校發展

計劃。本校推行繪本學習已踏入第三年，教師已備有關技巧之餘，家長

們亦十分支持及認同繪本教學所帶來的轉變。 
 
遊戲教學︰ 

 學校於18-19年參加了教育局到校專業支援服務的〝推動從自由遊戲中學

習〞。(全校一半老師) 
 學校於 19-20 年參加了中大香港中文大學 教育學院 大學與學校夥伴協

作中心「遊戲‧學習‧成長」計劃。(沒有參與以上計劃的另一半老師) 
 參與以上計劃的兩批老師透過分享會，互相交流兩個計劃的內容及得

著，令全體老師能利用繪本全面推行遊戲中學習。 
2.3 校長和教師的參與程

度及其角色 
校長及主任角色︰ 

1. 領導教師共同制定校本繪本課程目標和發展計劃，凝聚共識。 
2. 定期與教師共同備課及檢視教學進程。 
3. 透過課程檢討問卷調查結果、收集教師對幼兒在語文學習及個人成長的表現

評估。  

4.與教師共同擬定是次計劃的框架及內容，訂出焦點小組的成員名單。  

5.定期與小組成員進行會議並進行觀課，以監察整個活動的成效。  
6.為老師尋找外界資源及提供支援 
7.搜尋外間繪本資源，供校內老師參考。按老師的選擇採購繪本。 
8.報價、購買及籌備家長講座／教師工作坊中的外聘導師服務。 
 
教師角色︰ 

1. 了解學校課程推行的理念和方向，利用繪本故事培育幼兒的品格。 
2. 營造愉快和喜愛學習的氣氛，鼓勵幼兒間的互動、互學，並給予幼兒適時的

引導，以激發幼兒的學習興趣和信心。 
3. 適時給予幼兒正面的回饋，鼓勵反思，從中學習和成長。 
4. 參與合作伙伴定期的會議，共同檢視活動推行的成效。 
5. 按工作時間表，在校內推行活動並觀察幼兒學習表現。 
6. 活動完結後，檢視活動推行的成效和新學年的跟進工作。 
7.按幼兒的需要，選取合適的繪本。 

2.4 家長的參與程度 
 

不適用 
 

2.5 計劃協作者的角色  
 

不適用 

 
 
2.6 推行時間表  

推行時期 

(月份/年份) 

計劃活動 
 

2020年10月  報價及購買相關資源 
2020年10月-12月  建立有遊戲及探索元素的學習環境 

 教師培訓工作坊及教師分享會 
2020年10月-2021年8月   推行校本繪本學習活動 

 趣味學習活動 
 全校繪本遊戲日 
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2021年8月  區內繪本遊戲日 
2021年9月-11月  全校共同檢討計劃成效，商討下學年延伸推行 

 研究可持續性，包括學校的繪本閱讀及遊戲教學發展 
 
 
2.7 計劃活動的詳情  
a.  學生活動   
活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、目標受
惠對象及其挑選準則等) 

 

節數及每節所需時

間 
參與教師及/或受

聘人員 
(包括：角色、講
者 / 導師的資歷及
經驗要求等) 

預期學習成果 
 

校本繪本

學習活動 
受惠對象：K1 – K3幼兒 
 
按繪本的故事情節與幼兒進行學習活

動。然後延伸到不同的學習角，讓幼

兒在自由遊戲時間探索。 
 
(請見附件一教案) 

上下學期各4本繪

本。每本推行時間4
至5星期，每星期3
至4節。 
學習活動 
K1:20分鐘 
K2:25分鐘 
K3:25分鐘 

全校教師 
 
 

1. 提升幼兒的

自主學習能力 
2.幼兒從繪本

學習 

趣味學習

活動 
受惠對象：K1 – K3幼兒 
 
自選時間內以繪本為設計背景，建立

具探索元素的學習區，例如大自然區、

幻想世界、體能遊戲區及閱讀區並加

入感官元素，延續在繪本學習活動所

學的內容，在區角內自由探索，提升幼

兒的自主學習能力之外，亦可訓練幼

兒自主獨立，包括領取材料、分組、團

體創作、歸還材料等。 
 

按各班的自由遊戲

時間，每天進行。 
K1:90分鐘或以上 
K2:105分鐘或以上 
K3:105分鐘或以上 
*不包括學習活動時

間 
 
（見附件二時間

表） 

全校教師 1. 提升幼兒的

自主學習能力 
2. 幼兒自立性

有所提升。 
3.培養幼兒喜

愛閱讀 

全校繪本

遊戲日 
受惠對象：K1 – K3幼兒 
 
K1-K3用一本已授的繪本作延伸，將全

校劃分為不同的遊戲區，幼兒可自由

選擇繪本的角色，代入故事情節，透過

不同的遊戲區去自行決定故事的發展

和故事的結局。遊戲區包括體能遊戲、

美藝活動、探索空間等，幼兒在區內透

過與環境互動去自由探索，老師透過

觀察及回饋時間去鞏固及記錄幼兒經

驗。 

 

因為遊戲區要滿足混齡學習的元素，

所以每個區域會放置K1-K3三個年齡

層的物料。推行模式如下： 

 

繪本名稱：小雞過耶誕節 

運用上述繪本作為延伸，於全校繪本

日當天告訴幼兒復活節快到了，小雞

要準備過復活節，然後與幼兒簡單地

重溫故事內的情節及介紹三個遊戲

區：市集、家中和雪地。然後請幼兒戴

著小雞帽去不同的遊戲區準備慶祝復

舉行1天，全日進

行。 
上午120分鐘以上；

下午60分鐘或以上 

全校教師 
 

1. 提升幼兒

的自主學

習及解難

能力 
2. 培養創意

思維 
3. 混齡學

習，年長

的學習照

顧年幼的

幼兒 
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活節。 

 

遊戲區一（市集），市集內擺放不同的

貨物，價錢牌上分別貼上價錢及顏色

貼紙，不同年級的幼兒按能力進行買

賣遊戲。例如：K1的幼兒用顏色積木

配對價錢牌上的貼紙，K2及K3的幼兒

用假錢幣進行簡單的加減運算。幼兒

亦可選擇做店員，按顏色、特徵去分類

貨品。 

 

遊戲區二（體能遊戲），小雞們要幫媽

媽將貨物運回家中，幼兒用不同的器

材或大肌肉設施去運送。K1的幼兒可

用低結構器材，如大積木、紙箱等去運

送。K2／K3的幼兒可用輔助工具例如：

繩、拼砌器材等去運送。 

 

遊戲區三（美藝區），小雞們要將客廳

佈置及設計復活蛋。區內準備粗蠟筆、

油粉彩及水彩及不同的畫具，幼兒可

按自己能力或透過模仿去嘗試，並在

牆上進行繪畫。設計復活蛋方面可提

供顏料、黏貼物料等讓幼兒按自己能

力去用不同技巧設計。 

 
 
b.  教師培訓  
活動名

稱 
內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、目標受惠對
象及其挑選準則等) 

 

節數及

每節所

需時間 

受聘人員 
(包括：角色、
講者 / 導師的
資歷及經驗要
求等) 

預期學習成果 
 

教師分

享會 
受惠對象：全校教師、主任及校長 
 
兩組分別參加了教育局及香港中文大學

教育學院 大學與學校夥伴協作中心分別

舉辦的培訓計劃的老師互相分享計劃的

內容及技巧包括老師在遊戲中的角色，

設計遊戲課程的技巧並討論如何將得著

有效運用在幼兒學習上，從而達到提升

自主學習能力的目標。 

1節，

共3小
時 

本校教師 1. 老師能掌握兩個計劃的

內容及技巧包括老師在

遊戲中的角色，設計遊

戲課程的技巧並討論如

何將得著有效運用在幼

兒學習上，從而達到提

升自主學習能力的目

標。 
 

教師工

作坊(一) 
受惠對象：全校教師、主任及校長 
 
邀請外間導師為教師進行有關遊戲的培

訓。雖然本校一直推行遊戲中學習，老

師亦有合資格的師資培訓。但學校超過

八成的老師有十年以上的經驗，以往的

的師資訓培未必涵括繪本教學結合遊

戲，加上時代進步，幼兒的能力及所接

觸的事物與以往不同，所以仍需培訓去

增加老師如何將繪本結合遊戲從而提升

自主學習能力。 

1節，

共3小
時 

外聘持學位

或以上學歷

的導師，需 

要有五年以

上學前教育

經驗，從事

與幼兒或遊

戲有關的工

作五年或以

上，有培訓

幼稚園老師

經驗達三年

1. 按幼兒能力及興趣設計

不同的遊戲 
2. 能運用發掘不同物料供

幼兒在遊戲中探索 
3. 加強老師將繪本教學結

合遊戲，從而提升自主

學習能力 
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以上。 

教師工

作坊(二) 
受惠對象：全校教師、主任及校長 
 
繪本教學在本校已推行多年，但老師設

計的內容較側重在德育的培養或情緒發

展。沒有充分利用繪本多元化的內容。 
 
邀請外聘導師加強老師如何利用繪本去

推行音、體、美教育，例如：繪本的充

滿色彩有趣的視覺畫面，與豐富美麗的

文字內容，都是推動美感教育的元素。 

每次3
小時，

共2次 

外聘持學位

或以上學歷

的導師，需

要有培訓幼

稚園老師經

驗達三年以

上，對美感

培育有超過

十年經驗。 

 

1. 了解如何利用繪本發展

音、體、美的學習範

疇。 
2. 如何結合幼兒的學習經

驗及音、體、美範疇設

計學習活動 
3. 加強老師認識音、體、

美的主要元素。 

 
 
c.  設備   

 建議購買的設備詳情 
 

該項設備如何有助達成計劃的目標 
及如適用 

 閱讀區 學校的共用空間 

1 - 雙層圖書櫃兩個連小樓梯 
 
 

在學校建設一個以繪本故事作背景的舒適區域，讓幼

兒享受閱讀的樂趣並自主自在的選擇自己喜愛的繪

本。各班每天有90分鐘以上的自選時間，所以預計使

用率達80%以上。 
 繪本教育配套 學校的共用空間 

2 - 不同種類的K1-K3繪本100本 (教學時間及校

內幼兒閱讀用) 
 

-放置閱讀區內讓幼兒自由選擇(各班每天有90-105分鐘

以上的自選時間，所以預計使用率達80%以上。) 
  

 趣味學習角(大自然區、幻想世界、體能遊戲

區) 

學校的共用空間 

3 - 創作牆 (約1,800mm x 600mm) 
- 活動背景大圖 
- 攀登遊戲設施 
- 感官器材(感應燈、觸角板、發聲教材及嗅

覺教材等) 
-大自然探索用具及素材，如木材、石頭等及

放大鏡等工具 
 

創作牆具備磁貼、繪畫功能，幼兒可隨時創作故事及

利用已有的磁貼創作故事。 
 
-活動背景大圖，幼兒可按故事場景隨意更換活動背

景，例如森林、海洋及沙灘等背景 
 
-攀登遊戲設施-可自由組合的組件，按故事情節讓小朋

友自由拼砌。例如模仿繪本故事常出現的大樹，方便

幼兒投入角色亦可做到不同範疇的綜合(體能、語文等) 
 
 -感官器材-舉例在感應燈上貼上水果圖片，按故事內

容，猴子要找香蕉吃，當感應燈亮起時幼兒便按下。 
發聲教材例如播放不同動物的叫聲，嗅覺教材如不同

水果氣味) 
各班每天有90-105分鐘以上的自選時間，35分鐘的體能

時間，所以大自然區、幻想世界、體能遊戲區的使用

率達80%以上。 
 
 
d.   工程   

 建議的工程項目詳情 

 
該項工程如何有助達成計劃的目標 

及如適用，預期的使用率 
1 不適用 不適用 

 

 

e.  校本課程的特色   
不適用 
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f .  其他活動   
 
活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、目
標受惠對象及其挑選準則等) 

 

節數及

每節所

需時間 

受聘人員 
(包括：角色、講
者 / 導師的資歷
及經驗要求等) 

預期學習成果 

區內繪本遊戲日 受惠對象：本校家長及幼兒、

區內家長及小朋友 
 
年度成果活動-區內繪本遊戲日 
利用一個家喻戶曉的故事做背

景，將情節設計成不同的遊戲區

域，讓區內家長及小朋友參與。 

全日，

共1次 
全校教師 讓區內家長及小朋友了解

閱讀及遊戲對幼兒發展的

重要和好處，並明白閱讀

不限於書本內，可將故事

延伸成不同遊戲，讓幼兒

更自主及愉快的學習。 

 
 
2.8 財政預算   

      申請撥款總額 :  HK$ 178,100                         

開支類別 

開支細項的詳情 理據 

(請提供每項開支細項的理據，包括所聘
請人員的資歷及經驗要求) 

開支細項 金額 (HK$) 

a. 員工開支 不適用 $0 不適用 
b. 服務 教師工作坊(一) 

1節，共3小時，每小時780元 
$2,340 外聘持有學位或以上學歷的導師，需 

要有五年以上學前教育經驗，從事與

幼兒或遊戲有關的工作五年或以上，

有培訓幼稚園老師經驗達三年以上 
教師工作坊(二) 
2節，共6小時，每小時780元 

$4,680 外聘持有學位或以上學歷的導師，需

要有培訓幼稚園老師經驗達三年以

上，對美感培育有超過十年經驗。 
c. 設備 閱讀區 

- 雙層圖書櫃兩個連小樓梯 
 
 
繪本教育配套 
- 不同種類的K1-K3繪本100本 
   (教學時間及校內幼兒閱讀用) 
    
 
趣味學習角(大自然區、幻想世

界、體能遊戲區) 

-大自然探索用具及素材如木

材、石頭等及放大鏡等工具 
- 創作牆 (約1,800mm x  
   600mm)  
- 攀登遊戲設施1套購買但可自由

組合 
-感官器材(發聲教材1套、嗅覺教

材1套及感應燈2組各10盞，1組
固定在牆上，1組放桌上或地

上)、觸角板2組各10塊，1組放

桌上或地上等) 
-活動背景大圖8幅(如森林、海

洋、沙灘、城堡、社區等) 
 
以上設備要求︰符合安全無毒標

       
         $45,000 
 

 
    
            $8,000 
 
 
 
 

   
 

  $8,080 
 

$10,000 
 

$45,000 
 
 

$45,000 
 
 

 
 

$5,000 
   

 
   

 

在學校建設一個以繪本故事作背景的

舒適區域，讓幼兒享受閱讀的樂趣並

自主自在的選擇自己喜愛的繪本。 
因教育局的閱讀津貼包括推廣閱讀計

劃及家長講座等，未能全數購買圖

書，所以需要申請撥款購買。 
 
上文已提及，是次計劃著重幼兒在遊

戲中的探索，所以環境的佈置及刺激

十分重要。例如大自然區放置不同的

木材、石頭等，讓幼兒可用放大鏡的

工具去觀察和探索 
 
創作牆具備磁貼、繪畫功能，幼兒可

隨時創作故事及利用已有的磁貼創作

故事。 
 
攀登遊戲設施-模仿繪本故事常出現

的場景讓幼兒自由組合，方便幼兒投

入角色亦可做到不同範疇的綜合(體
能、語文等) 
 
感官器材-舉例在感應燈上貼上水果

圖片，按故事內容，猴子要找香蕉

吃，當感應燈亮起時幼兒便按下。 
發聲教材及嗅覺教材，例如播放不同
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準，適合6歲以下兒童使用。  
 

 
 
 
 
 
 
 

 

動物的叫聲，嗅覺教材如不同水果氣

味的氣味瓶) 
各班每天有90-105分鐘以上的自選時

間，35分鐘的體能時間，所以大自然

區、幻想世界、體能遊戲區的使用率

達80%以上。 
 
-活動背景大圖，幼兒可按故事場景

隨意更換活動背景，例如森林、海洋

及沙灘等背景 
d. 工程 不適用 $0 不適用 
e. 一般開支 審計費用 $5,000  

 
申請撥款總額  (HK$) :  $178,100  

 

 

3.  計劃的預期成果  

 

3.1 成品 / 成果  學與教資源    教材套  
 電子成品 (請列明) __________________________________ 

 其他 (請列明) ________________________________________ 
 年度成果體驗日影片及照片紀錄 
 課堂影片及照片 
 繪本教學教案及教材和教師工作坊筆記 

3.2 計劃對優質教育 / 學校發

展的正面影響 
全方位提升教師及家長對繪本教學及遊戲中學習對幼兒發展的好處。並進一

步證明以幼兒為中心的學習對幼兒有均衡及正面的發展。學校會和區內其他

幼稚園建立教師學習圈，透過定期的專業交流及互訪，推廣及鞏固計劃的經

驗。幼兒能享受自主學習的樂趣，在學校內表現出更積極更主動的學習,從而

提升幼兒的自信及自尊，為將來銜接小一做好準備。 
教師在計劃後掌握到如何結合繪本及遊戲教學，明白如何利用繪本的元素去

設計不同的學習角並加入探索的元素。此外老師更能掌握自己在幼兒遊戲中

的角色及提升評估及觀察的技巧。 
 

 

3.3 評鑑   
 

計劃開始前與全體老師進行會議介紹計劃詳情、分工及時間表等。然後按各活動設計問卷、訪談、觀察記錄

等的評估工具並訂立成功準則。 
 
老師培訓方面:問卷調查反映有 80%以上老師掌握如何將繪本教學結合遊戲，從而提升幼兒的自主學習能力。

家長問卷方面: 學校每年派發的持分者問卷中〝我的子女對學習 有濃厚興趣〞一項平均值比去年高 10%。 
課堂觀察方面:反映 70%以上的幼兒提升了自主學習能力。 
校長及主任觀課時用評量表評核學習環境是否加入探索元素。  
 
計劃推行前記錄幼兒的入角記錄及表現與計劃推行後的記錄作比較。計劃中期全體老師、校長及主任一起檢

討，檢視計劃進度及整理資料等。 
 

4.   本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告  

計劃管理 

（須透過「網上計劃管理系統」提交）  
財政管理 

（須連同證明文件的硬複本，以郵寄方式或親自提交） 

報告類別及涵蓋時間 報告到期日 報告類別及涵蓋時間 報告到期日 
計劃進度報告 

01/10/2020-31/03/2021 
 

30/04/2021 
中期財政報告 

01/10/2020-31/03/2021 
 

30/04/2021 
計劃進度報告  中期財政報告  
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01/04/2021-30/09/2021 31/10/2021 01/04/2021-30/09/2021 31/10/2021 
計劃總結報告 

01/10/2020-30/11/2021 
 

28/02/2022 
財政總結報告 

01/10/2021-30/11/2021 
 

28/02/2022 
 
5.  資產運用計劃  

類別  項目 /說明  數量  總值  建議的調配計劃  

設備  雙層圖書櫃兩個連小樓梯 1 $45,000 計劃完結後，所有設備將繼續在

學校使用，以延續計劃成效。 不同種類的 K1-K3 繪本 100 $8,000 
大自然探索用具及素材，如

木材、石頭等及放大鏡等工

具 

-  $8,080 

創作牆 (約 1,800mm x 
600mm) 

1 $10,000 

攀登遊戲設施 1 $45,000 
感官器材 
- 發聲教材 

  
 
$45,000 

1 
- 嗅覺教材 1 
- 感應燈 20 
- 觸角板 20 
活動背景大圖 8 $5,000 

 

註： 

 本校所購置的設施是安全和適合幼兒使用，並確保幼兒進行活動時的安全。 

 本校明白優質教育基金撥款屬一次過性質，本校會自行負責相關經常開支，如維修費用、日常營運開支

等，以及其他能引致的相關支出／後果。 

 本校確認遵守優質教育基金知識產權政策，確保計劃成品不會侵犯任何一方的版權或其他知識產權，並

確認計劃成品的版權屬優質教育基金所有；嚴禁服務供應商複製、改編、分發、發佈或向公眾提供成品

作商業用途。 

 本校選擇服務、工程供應商及貨品（包括設備）時，會遵照優質教育基金（人事管理及採購指引）進行報

價或投標，確保採購程序是以公開、公平及具競爭性的方式進行。 



鄰舍輔導會粉嶺幼兒園                

各級課程及主題 

 

上學期 

認識自己

+ 

家庭 

K1 K2 K3 

適應期 
繪本﹕蠟筆派對 

 

繪本﹕第一的第一 

 

主題書:哪裏來的聲音? 
繪本﹕創意阿豆 

 

繪本﹕紅黃藍白 

 

主題書:猜謎遊戲 

 

繪本﹕難喝的湯(食物) 

 

繪本﹕誰偷走了我的蛋? 

 

聖誕節+天氣 
聖誕節+天氣 

 

聖誕節+天氣 

 

 

下學期 

社區 

+ 

香港 

K1 K2 K3 

主題書:失火了 
繪本﹕移動的巴士站 

 

繪本﹕愛心的 1元 

 

主題書:乘車小天使 
繪本﹕家有大狗 

 

繪本﹕小哥頓 

 

繪本﹕田裏的彩虹 

 

繪本﹕神奇的木頭仔 

 

繪本﹕我心繪夢 

 

頌親恩/鄰舍愛 

 

頌親恩/鄰舍愛 

 

 

頌親恩/鄰舍愛 

 

  

認識自己

>身體

>學校

家庭

>食物

>節日

社區

>幫助我們的人

>動植物

>鄰舍愛

香港

>交通

>理財

>環保

附件一 



鄰舍輔導會粉嶺幼兒園 

教學設計表格 

單元名稱： 創意阿豆           班    別：         K2                      評估方法/憑證：老師觀察、幼兒表達/表現 

目標                                                                                                                      

(依據幼兒的能力，已有經驗及 

學習經驗去訂立知識、技能、

態度的目標)                       

綜合活動 

按繪本內容計劃全班、小組等的綜合活動。並按日程，設計活

動之間的連貫性，讓幼兒能整合一天所學。 

學習角設置 / 探索 

按繪本內容、幼兒的能力，已有

經驗及 學習經驗去設置具探

索元素的角落。並按周次層層

遞進。 

教材/教具 /  

資源 /探索物料 

 

知識 

1. 能觀察繪本中，探究阿豆

的外形特徵，並比較阿豆

與不同堅果的異同 

2. 能認讀「超級市場」 

3. 能分工合作於課室內佈置

場境和製作所需的擺設及

物件 

技能 

1. 能透過觀察和觸摸去探究

堅果與豆的異同 

2. 能嘗試製作角落所需物品 

態度 

1. 能與同伴合作和討論 

校本繪本學習活動(一) 

1.(全班活動)以阿豆紙偶作引起動機，出示繪本「創意阿豆」 

講述故事P.1-16內容，初步認識阿豆和麥斯。 

2. 老師出示P.8內頁，再出示堅果實物，請幼兒3-4人一組討

論阿豆似哪一種堅果，然後進入大自然區進行觀察及探索，

最後再向全班幼兒匯報。 

 

校本繪本學習活動(二) 

1. (全班活動)重溫P.1-16內容，請幼兒選出最能幫助到阿豆

找回父母的場境，(例如﹕麥斯家的客廳、廚房、超級市場)

商討把那個場境放入課室內，然後再一起商討角落的佈置

和所需物品，老師會記錄幼兒的建議，再安排幼兒搜集或

製作相關物品。幼兒要分工合作把帶回來的物品分類，放

置到預備好的層架和玩具櫃上，再分工到美藝角製作購物

籃、錢幣等。 

(將學校其中一個學習角-幻想世界設定成最能幫助到阿豆

找回父母的場境，自選時間讓幼兒入內遊戲) 

 

✽根據幼兒的喜好將學校其中

一個學習角-幻想世界佈置成

超級市場 

✽美藝角製作超級市場要用的

物品 

✽地面玩具角當作層架擺放汽

水、廁紙、紙巾等，可當作建

構角或超級市場其中一部分 

堅果和豆 

阿豆紙偶 

字卡 

繪本大書 

 

A.  美藝活動 商討佈置課室內容後，請幼兒幫忙製作所需物品 

豆豆拼砌畫 

 

 

附件一 



                                                                                                                  

 

鄰舍輔導會粉嶺幼兒園 

K1活動時間表 

 
時間 活動 

08:00 – 08:50 入校／健康檢查／枱面玩具／排洗 

08:50 – 09:15 早餐／圖書閱讀／早操／音樂欣賞／排洗 

09:15 – 09:30 
全班活動（早會／談話／開心分享 

／天氣報告） 

09:30 – 10:20 綜合教學及自選活動 

10:20 – 10:55 體能活動／體操／技巧訓練 

10:55 – 11:20 飲水／水果／排洗 

11:20 – 11:55 綜合教學及自選活動／分享活動經驗 

11:55 – 12:25 排洗／午膳 

12:25–12:45 睡前故事／圖書閱讀 

12:50 – 02:45 午睡／排洗 

02:45 – 03:00 起床／整理／排洗 

03:00 – 03:25 茶點 

03:25 – 03:50 自選活動 

03:50 – 04:25 唱遊(律動/樂器/節奏/音準) 

04:25 – 04:30 排洗／離園整理 

04:30–05:15 放學–自選活動 

05:15–06:00 放學–圖書閱讀 

 

鄰舍輔導會粉嶺幼兒園 

K2活動時間表 

 
時間 活動 

08:00 – 08:45 入校／健康檢查／枱面玩具／排洗 

08:45 – 09:15 早餐／圖書閱讀／早操／音樂欣賞／排洗 

09:15 – 09:30 
全班活動（早會／談話／開心分享／ 

天氣報告） 

09:30 – 10:30 綜合教學及自選活動 

10:30 – 10:55 飲水／水果／排洗 

10:55 – 11:30 體能活動／體操／技巧訓練 

11:30–12:00 綜合教學／自選活動／分享活動經驗 

12:00 – 12:30 排洗／午膳 

12:30 – 12:50 睡前故事／圖書閱讀 

01:00 – 02:40 午睡／ 排洗 

02:40 – 02:50 起床／整理／排洗 

02:50 – 03:15 茶點 

03:15 – 03:50 唱遊(律動/樂器/節奏/音準) 

03:50 – 04:30 自選活動 

04:30–05:15 放學–自選活動 

05:15–06:00 放學–圖書閱讀 
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鄰舍輔導會粉嶺幼兒園 

K3活動時間表 

 
時間 活動 

08:00 – 08:45 入校／健康檢查／枱面玩具／排洗 

08:45 – 09:15 早餐／圖書閱讀／早操／音樂欣賞／排洗 

 

09:15 – 09:35 
全班活動（早會／談話／開心分享 

／天氣報告） 

09:35–11:00 綜合教學及自選活動 

11:00 – 11:30 飲水／水果／排洗 

11:30 – 12:05 體能活動／體操／技巧訓練 

12:05 – 12:35 排洗／午膳 

12:35 – 12:55 睡前故事／圖書閱讀／分享活動經驗 

01:00–02:35 午睡／ 排洗 

02:35 – 02:40 起床／整理／排洗 

02:40 – 03:15 唱遊(律動/樂器/節奏/音準) 

03:15 – 03:45 茶點 

03:45 – 04:30 自選活動 

04:30–05:15 放學–自選活動 

05:15–06:00 放學–圖書閱讀 
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