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優質教育基金 

公帑資助學校專項撥款計劃 

乙部：計劃書 

 

計劃名稱: 

智能學習新紀元 

計劃編號: 

2018/1136 (修訂版）

 

學校名稱: 寶血會思源學校 

 

直接受惠對象 
(a) 界別:        幼稚園     小學    中學    特殊學校 (請在適當的空格加上號) 

 

(b) 受惠對象: (1) 學生:   約512人      三至六年級  ; (2) 教師:   56人  ; (3) 家長: 不適用;  

      (4) 其他: 不適用               

 

計劃時期:   6/2020   至  4/2021  (11個月) 

1.  計劃需要 

1.1 計劃目標 

 

1. 透過教師間的共同研習和檢討，優化電子學習，使教與學更具效益，

提升學習的成效。 

2. 利用電子工具，推動評估素養及提升學生學習興趣。 

3. 增強課堂上電子學習的互動元素，以提供即時教學回饋和照顧學習差

異，幫助學生加強學習信心。 

4. 建立智能體適能運動區，提升學生的體適能及養成平日運動的習慣。 

1.2 創新元素 

 

智能電話、平板電腦等電子裝置早已滲透我們的生活。在教育層面上，

不少學校均推展 BYOD 政策，而如何藉着電子學習的優勢，掌握學生學

習數據，以調適教學策略，締造創新而高效的課堂。 

本校一直推動教育與資訊科技結合，力求為廿一世紀的學與教帶來創新

和進步。我們期望推動電子課堂計劃，透過專業培訓等支援，鞏固老師

推動學生利用電子器材進行學習和互評的能力，並讓教師可更善用課堂

時間，配合學生的需要和興趣，推行創新的教學活動。 

1.3 計劃如何配合校本 / 

學生的需要 

 

學校的三年發展計劃(2016-2019)的其中一項關注項目為提升評估素養，

回饋學與教效能。本計劃期望透過資訊與科技設施推動學生自評及互

評，並利用電子工具收集學生學習數據，以方便教學於課堂上作即時回

饋。從上年度教師問卷中提議來年可聚焦發展電子評估，多讓學生運用

電子軟件或平台進行分享和互評，透過互相觀摩同學作品及優良事例，

不斷提升自己。教師亦利用電子工具來收集學生與學習相關的大數據，

從而訂立及調節教學的方向。由於評估素養是全體參與的校本政策，所

以我們也藉此計劃推動教師電子教學培訓、加強學校平板電腦設備。於

課程加入電子元素，加強學生互評及自評元素，教師收集大數據，並於

課堂即時回饋，從而提升學習效能。 
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計劃可行性 

2.1 計劃的主要理念/依

據 

 

本計劃的主要意念來自教育局《第四個資訊科技教育策略》報告的建

議，促進學生善用科技及資訊科技能力，提升他們的自主學習、解難、

協作、計算思維的能力，加強創意、創新，甚至創業精神，並培育他們

成為具操守的資訊科技使用者，以達致終身學習和全人發展。 

學校的資訊科技硬件(平板電腦)設備數目未能全面支援學校全面發展電

子學習，部分教師亦未能掌握以資訊科技提升學與教效能的方法， 從上

年度教師問卷顯示，近年電子學習的應用及教學範式轉移，都對老師構

成壓力。歸根究底，教師缺乏應用資訊科技的信心。因此， 我們需要建

立學習社群互相交流，以找出有效的方法加強教師的專業力量，以便更

大規模地使用流動電腦裝置。 

我們希望在不同的科目/學習領域中運用電子學習教學策略，如學生建 

立自主的閱讀習慣、發展學生的資訊素養和推廣促進學習的評估， 以促

進學生積極學習。為鼓勵教師在所任教科目中採用電子教學法，本校亦

會安排教師培訓活動，提升教師在設計和執行電子學習活動的能力，以

提升學與教效能。 

電子學習是教與學不可或缺的部分，並貫徹於我們的教育及學習方針之

中。本計劃能讓教師更掌握教學科技，運用先進軟件提升教學及評估之

運作效能，促進學生參與，提升學習果效。 

2.2 申請學校對推行計

劃的準備程度/能力/

經驗/條件/設施 

 

學校自 2016 學年已開始以大力推行電子學習活動，從 16-17 年五年級以

雙周形式發展電子學習雙周，各科於電子雙周內全日讓學生使電子學

習，17-18 年更將計劃推展至六年級。本年度進一步嘗試於四年級，整

個下學期讓學生全日利用平板電腦進行學習，部分教師於這幾年已累積

一些使用平板電腦的教學經驗。根據教師意見及家長意見，學生對電子

學習活動甚感興趣，利用電子工具動進行學習活動有提升學生的效能及

探索動機。為了進一步利用電子工具促進學生學習，本校擬藉本計劃把

讓更多班別可融入電子課堂中。 

除學習外，本校亦關注學生體能健康，透過本計劃建立智能體適能運動

區，提升學生的體適能及養成平日運動的習慣，為學生身心健康多走一

步。 

2.3 校長和教師的參與

程度及其角色 

 

1. 成立統籌委員會負責統籌及監察本計劃，成員包括校長、電子學習

組、課程主任及各科組科主席。 

2. 校長參與計劃策劃、監察計劃推行、並定期與統籌委員會成員聯繫，

就計劃的推行細則進行諮詢。 

3. 各中層教師將參與e領導課程，以加強電子學習發展之領導能力，各

教師亦參與電子學習專業發展活動，檢視、發展及於課堂上加入不同的

電子元素，並參與同儕觀課、跨科協作及檢討會議，並帶領學生舉辦分

享活動，展示學生的學習成果。 

3. 各相關教師參與培訓、共同備課及同儕評課活動，並於計劃完結時總

結經驗、分享教學成果。 

2.4 家長的參與程度 不適用。 

2.5 計劃協作者的角色  不適用。 
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2.6 推行時間表 

推行時期 

(月份/年份) 

計劃活動 

 

06/2020 成立統籌委員會負責統籌及監察本計劃，成員包括校長、電子學習組、課程主

任及各科組科主席。 

招標購買平板電腦及流動充電車。 

設立「智能體適能運動區」、「智能跳繩挑戰站」及購買相關設備及物資。 

06/2019 – 11/2019 e領導工作坊： 

(約4小時，讓中層領導人員更瞭解科技如何支援學與教方面的知識，尤其關於 

e-領導的課程發展。課程內容包括「在轉變中的教育生態:整合 e-領導及課程發

展(「學會學習 2.0」)」 及「如何持續拓展學校教育的電子學習﹖」 

教師工作坊：  

教師培訓工作坊(約6小時，內容包括eLearning教育的課程規劃、eLearning 的學

習活動設計及評估，以及相關的技能訓練)  

09/2020 – 12/2020 教師檢視教學設計，並進行備課會議 

10/2020 – 03/2021 初各科利用 d進行教學活動 

在 2019年11月-12月教師觀課及檢討計劃的進展和成效，並修訂有關教學設

計。20 年 2 月至 3 月期間於四至六年級由校長及科主任進行觀課及對各教師

對電子教學設計作個別回饋，以評核計劃成效。 

0432021 – 04/2021 統籌委員會及參與的教師共同檢討計劃成效，並加以修訂課程內容及教學設

計，商討下學年如何進一步發展校本電子學習相關的教學活動。 

04/2021 在校內舉辦電子學習同樂日活動，以展示學生的學習成果 - 舉辦分享會，邀請

家長及友校參加，分享計劃的成果。 

 

2.7 計劃活動的詳情 (請刪去下列(a)-(f)任何不適用的項目。) 

a.  學生活動 (如適用) 

活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、
目標受惠對象及其挑選準則等) 

 

節數及每

節所需時

間 

參與教師及/

或受聘人員 

預期學習成果 

 

中文科說

話教學的

自評與互

評(四至六

年級) 

 

說話教學的自評與互評 

小四至小六學生因應教師的說話

要求利用平板電腦於S w平台

上載說話錄音，進行自評及互

評，並因應同學的回饋優化錄音

內容。學生的說話技巧得以提

升。 

108節  

每節約40 

分鐘 

中文科及英

文科老師 

學生因應同學的回饋優

化錄音內容使說話技巧

得以提升。 

中文科課

堂電子評

估 (四至六

年級) 

教師利用平板電腦，於課堂中進

行即時電子評估了解學生的學習

進度，學生從而獲得即時的學習

回饋，令學習效能得以提升。 

四年級至六

年級於堂進

行 

每次約5至

10 分鐘 

中文科 學生從即時的學習回饋

令學習效能得以提升。 
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活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、
目標受惠對象及其挑選準則等) 

節數及每

節所需時

間 

參與教師及/

或受聘人員 

預期學習成果 

 

英文科 

 

(P.3 Students) 
1. Unit 4 Sports Club 

上學期1節 

每節約40 

分鐘 

英文科老師 Students recognize the 
vocabulary items about 
different kinds of sports 
with Kahoot 

 2. Unit 6 Lovely Animals 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

 

 (P.4 Students) 
1. Unit 1 Hobbies 

上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students recognise the 
vocabulary items 
concerning hobbies with 
PowerLesson 2 

 2. Unit 2 Sports Day 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students identify different 
Sports Day events with 
Kahoot! and PowerLesson 
2 

 3. Unit 3 Time to cook 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students demonstrate 
making marshmallow 
sandwiches with their own 
creative ways and share 
with other classmates with 
Seesaw 

 4. Unit 4 At the food court 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students  recognise the 
vocabulary items 
concerning adjectives 
describing dishes and use 
them correctly with 
PowerLesson 2 

 5. Unit 5 The world of gadgets 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students identify and 
choose the correct form of 
comparative and 
superlative adjectives with 
Kahoot! 

 6: Reader: The Magic Finger 上學期3節 

每節約40 

分鐘 

Students get an idea of the 
content of reading text and 
facilitate class reading 
with Nearpod 

 (P.5 Students) 
1. Unit 1 A family outing to Cheung 
Chau Island 

上學期1節 

每節約40 

分鐘 

  
Students develop their 
vocabulary building with  
Powerlesson2, Kahoot, 
Nearpod and Padlet 
 

2. Unit 2 The new Pandora’s Box 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students can create a new 
story ending with Seesaw 
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(P.6 Students)   

1. Unit 2 Bear in mind 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Student write clear, simple 
texts on familiar events 
and experiences on seesaw

2. Unit 3 Endangered animals in 
Hong Kong 

上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students share 
presentation on seesaw. 

3. Unit 4 The school picnic 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students develop sufficient 
vocabulary about picnic 
with PowerLesson 2 

4. Unit 5 When nature gets angry… 上學期1節 

每節約40 

分鐘 

Students explain how they 
change the sentences from 
active voice to passive 
voice on seesaw 
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活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、目
標受惠對象及其挑選準則等) 

 

節數及每節

所需時間 

參與教

師及/或

受聘人

員 

預期學習成果 

 

優化數學

科的進展

性評估 

優化數學科的進展性評估的設計，並

在三至六年級進行電子評估，加強數

學科運用「促進學習的評估」來回饋

教學的效能。 

教師於每單元完結後，利用平板電腦

於課堂進行電子評估，以了解學生學

習進度，並能更快、更準確回饋學

生，令學生的學習效能得以提升。 

三至六年級

學生 

共32次評估

每次評估約

30分鐘 

數學科

老師 

學生從即時的學習回饋

令學習效能得以提升。 

數學電子

學習計劃 

1. 運用資訊科技於數學科的「作為學

習的評估」中，透過電子互評工具來

提升學生的評估素養。 

2. 在四至六年級學生利用電子網上平

台進行說數活動，以提升學生的說數

能力和高層次思維能力。 

3. 加強學生運用解題策略進行解題訓

練，培養學生良好的解題習慣。學生

能主動和同學進行互評和討論，從而

達到互相學習、互相分享的效果，加

強師生及生生互動的文化。 

四至六年級

課堂上進行

全年約 

108節  

每節約40 

分鐘 

數學科

老師 

學生能利用電子平台進

行互評和討論，從而達

到互相學習、互相分享

的效果。 

常識科電

子學習計

劃 

1. 學生透過電子平台進行評估、互評

或討論，從而達到互相學習、互相分

享的效果。 

 

 

 

 

 

 

常識科

老師 

1. 學生能利用電子平台

進行評估、互評或討

論，從而達到互相學

習、互相分享的效果及

了解個人學習進度。 

 四年級 
第 1 冊 地球是我家： 
學生運用 ，了解沙漠、

極地、雨林等地理特徵，並利用

進行分享。 
 

 
上學期 1節

每節約40 

分鐘 
 
 

  
學生運用  

，了解沙漠、極

地、雨林等地理特徵。 

第 2 冊 水的世界： 
運用 應用程式，拍攝及解釋

實驗結果。 
 

上學期節 
每節約40 

分鐘 
 
 

 學生能運用 應

用程式，拍攝及解釋實

驗結果。 
 

第 2 冊 奇妙的空氣： 
運用 以作鞏固及評估。 
 
 

上學期 1節

每節約40 

分鐘 
 

 學生透過電子平台進行

評估了解個人學習進度

及提升學習興趣。 
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 五年級 
第 1 冊 1.青春期的生理變化及 2.青春

期的生理衛生： 
運用Power Lesson 2 完成多項選擇

題，以作評估。 

 
上學期 1節

每節約40 

分鐘 
 
 

 學生透過電子平台進行

評估了解個人學習進度 

第 3 冊  3. 聲音的探究： 
1.利用分貝App，測試學校環境的噪

音情況，選擇安裝隔音屏的位置。 

2.運用Seesaw應用程式作分享。 

上學期2節 
每節約40 

分鐘 
 
 

 學生運用分貝App測試

學校環境的噪音，並透

過電子平台分享設計構

想，提升學習興趣。 

上學期 第 5 冊 祖國地理： 
運用Google Earth 了解中國地理特

徵，並進行分組討論。 

下學期 1節

每節約40 

分鐘 
 

 學生運用了解中國地理

特徵，並透過討論提升

學習效能。 

 六年級 
第 5 冊戰爭與和平： 
學生在互聯網上蒐集有關戰爭的圖

片，然後於 Lino 平台分享，而學生

可透過此平台觀看到其他同學蒐集的

圖片。 
教師先向學生進行以下的提問： 
 寫出你對戰爭的感受？戰爭令你

聯想到什麼？ 
 請寫出三個發動戰爭的原因。 
 戰爭的國家為人民帶來什麼影

響？ 
 

然後利用 著學生輸入重

點詞語以回應問題，而學生可透過此

平台觀看到其他同學的回應。 
學生利用 著學生就美國應

出兵攻打伊拉克表達個人的意見。 
學生利用 進行分享及互評，

選擇其中兩場戰爭作介紹(一場是兩

次世界大戰、一場是自選戰爭)，並

說出戰爭帶來的影響。 

 
 
上學期 3節

每節約40 

分鐘 
 
 

  

學生運用不同的分享平

台進行分享及互評，提

升學習效能。 
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活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、
目標受惠對象及其挑選準則等) 

 

節數及每

節所需時

間 

參與教師及/

或受聘人員 

預期學習成果 

 

智能單車

體適能計

劃 

1. 於平日體育課時以模擬公路環

境騎單車的運動模式，作為體適

能訓練及測試，以及肌力訓練；

而電子系統及軟件能詳細展示學

生的體能狀況，使學生可訂立訓

練目標及持續跟進自己的體適能

狀況。 

2. 設立智能體適能運動區，同學

可於早會前及小息時，利用已安

裝藍芽傳感器的單車，配合聯接

平板電腦上運作的運動專用應用

程式的騎車台，模擬公路環境騎

單車，促進學生的體適能強度。 

1.全年約35

節  

每日約40分

鐘 

 

 

 

2. 全年約

150次早上

及小息時段 

每日約45 

分鐘 

  

體育科老師

及家長義工 

1. 讓平日運動量不足的

學生能養成恆常運動習

慣。 

2. 學生的體適能、心肺

耐力得以提升; 

3. 學生的身體脂肪比率

下降。 

 

智能跳繩

挑戰站 

1. 可於平日體育課時作為體適能

訓練及測試，以及心肺耐力訓

練；而電子系統及軟件能詳細展

示學生的體能狀況，使學生可訂

立訓練目標及持續跟進自己的體

適能狀況。 

2. 同學可於早會前及小息時，利

用已聯接上平板電腦的智能跳

繩，於1 分鍾內計算跳繩次數，

從而鼓勵同學於課後練習，強化

體適能強度。 

1. 全年約20

節  

每日約40分

鐘 

 

 

 

2. 108次  

每次約40 

分鐘 

體育科老師

及家長義工 

1. 讓平日運動量不足的

學生能養成恆常運動習

慣。 

2. 學生的體適能、心肺

耐力得以提升; 

3. 學生的身體脂肪比率

下降。 
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活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模式、目標
受惠對象及其挑選準則等) 

 

節數及每節

所需時間 

參與教

師及/或

受聘人

員 

預期學習成果 

 

電子音樂

創作和演

奏 

通過自主學習策略及電子學習工具的

協助，五至六年級會在上下學期各選

一個單元，運用平板電腦中的音樂電

子教材進行創作和演奏，以促進教學

效能。而四年級會在下學期進行創

作，藉此引發學生創作的動機。完成

後，學生會分享作品，並進行同儕互

評。  

15節  

每節約40 

分鐘 

音樂科

老師 

學生能運用音樂應用程

式進行歌曲創作及演

奏，以提升學生的創

意。 

 

 

 

 四年級 
單元四：小小作曲家 

(作曲手法：重複、模仿、模進) 

 
下學期4節

(每節40分

鐘) 

  
學生能運用平板電腦中

的電子教材進行作曲，

當中會運用重複句、模

仿句及模進句等技巧，

以提升學生的創意。 

 五年級 

單元三：多變的音樂 

(小調樂句創作和配樂) 

 

 
下學期3節

(每節40分

鐘) 

  
學生能運用平板電腦中

的電子教材進行輪唱、

編曲，以及小調樂句創

作和配樂，以提升學生

的創意。 

 六年級 
單元二：粵劇 

(鑼鼓節奏創作及鑼鼓點演奏 

 
上學期4節

(每節40分

鐘) 
 

  
學生能運用平板電腦中

的電子教材進行鑼鼓節

奏創作、鑼鼓點演奏，

以提升學生的創意。 

 

 單元四：搖滾樂 

(樂曲改篇) 

下學期3節

(每節40分

鐘) 
 

 學生能運用平板電腦中

的電子教材將樂曲加上

搖滾配樂，令原有樂曲

變成搖滾樂，以提升學

生的創意。 
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b. 教師培訓 (如適用) 

活動名稱 內容 

(包括：主題、推行策略 / 模
式、目標受惠對象及其挑選準
則等) 

 

節數及每

節所需時

間 

受聘人員 

(包括：角色、講
者 / 導師的資歷及
經驗要求等) 

預期學習成果 

 

e領導培 訓

工作 坊 (4

小 時培 訓

由本校資

訊科技主

任負責) 

為學校中層領導人員提供培訓

活動，內容如下：  

1. 「在轉變中的教育生態:整合 

e-領導及課程發展(「學會學習 

2.0」)」。 

2. 「如何持續拓展學校教育的電

子學習？」。 

2節  

每節2小 

時 

工作坊負責人需

具備與電子學習

相關大學學位或

以上，並具備不

少於五年領導電

子學習、課程發

展及教學的經

驗。 

中層領導人員掌

握在轉變中的教

育生態，整合 e-

領導及課程發展

的能力，並認識

如何持續拓展學

校電子學習計

劃。 

校本教師

培 訓工作 

坊 (6小 時

培 訓由本

校老師負

責) 

為 eLearning相關科目的教師提

供教師 培訓活動，內容如下：  

1. eLearning的課程規劃 。 

2. eLearning學習活動設計及評估 

3. 有效電子互評工具工方坊。 

3節  

每節2小 

時 

工作坊負責人需

具備大學學位或

以上，並具備不

少於五年推動電

子學習的教學經

驗。 

教師明白電子學

習教育的課程規

劃、學習活動的

設計和重點，以

及運用學習活動

設計及評估相關

的技巧。 

 

c.  設備 (包括建議添置的裝置及設施) (如適用) 

 建議購買的設備詳情 

 

該項設備如何有助達成計劃的目標 

及如適用，預期的使用率 

1 平板電腦121部連保護貼及保護套 學生於上課時進行有關學與教的活動使用 

2 流動充電車4部 用以為平板電腦充電及移送電腦到各班使用 

3 附設藍芽傳感器的單車6部 用以舉辦有關學與教活動 

4 智能跳繩2條 用以舉辦有關學與教活動 

 

d.  工程 (不適用) 

e.   

f . 校本課程的特色 (如適用) 

發展初中校本 STEM 教育，重新整合初中 STEM 相關科目的學習內容及次序，配合各科的學習元素， 

規劃在中一至中三加入四個學習單元(機械人、3D 打印原理及操作、數學建模及生物科技)，並為中 

三學生安排課後延伸學習活動，讓他們整合和應用所學知識以解決生活解題，從而鞏固所學，並發 

揮創意，提升學生的協作和解難能力。 

 

g. 其他活動 (如適用，並闡述這些活動如何有助達成計劃的目標) 

不適用。 
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2.8 財政預算  

申請撥款總額: HK$370,400  

開支類別* 

開支細項的詳情 理據 

(請提供每項開支細項的理據，包
括所聘請人員的資歷及經驗要求) 

開支細項 金額 (HK$) 

a. 員工開支 不適用。  

  

  

b. 服務 不適用。  

(校本培訓由本校具相關學歷  

或經驗的老師負責)  

c. 設備 

 

平板電腦121部連保護貼及保

護套 

285,600

課堂中，學生需要利用平板電腦進

行學習，以增強課堂上電子學習的

互動元素及提供即時教學回饋和照

顧學習差異。由於計劃涵蓋三至六

年級學生，同一時間會有不同班別

同時使用，所以需要申請可供四班

同時用的平板電腦。 

流動充電車4部 56,000

平板電腦需要利用配有鎖及智能充

電車使用，有助保安及方便日常管

理。 

附設藍芽傳感器的單車6部 19,000

建立智能體適能運動區，需有配備

感應器的智能體育器材，教師可利

用大數據追縱學生的運動數據。 

智能跳繩6條 4,800

建立智能體適能運動區，需有配備

感應器的智能體育器材，教師可利

用大數據追縱學生的運動數據。 

d. 工程 不適用。  

  

  

e. 一般開支 審計費用 5,000  

  

  

f. 應急費用 

 

不適用。  

  

  

申請撥款總額 (HK$): 370,400  

 
* 
(i)  在訂定預算時，申請人應參閱基金的價格標準。員工的招聘和貨品及服務的採購必須以公

開、公平及具競爭性的方式進行。申請人可刪除不適用的開支類別。 
(ii) 如計劃涉及學校改善工程，可預留一筆不超過總工程費百分之十的應急費用。 

(iii)為期超過一年的計劃，可預留應急費用，但一般不應超過扣除員工開支及總工程費(包括

工程的應急費用)後的總預算額的百分之三。 
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計劃的預期成果 

 

3.1 成品 / 成果 學與教資源  

1. 數學科: 四至六年級---電子評估資源 

2. 常識科電子學習單元教材 : 

a. 五年級---有趣的隔音屏   b. 六年級---戰爭與和平 

教材套  

1. 數學科: 六年級---面積計算教材套 

2. 智能單車體適能教材套件 

電子成品*(請列明)： 

音樂科 

1. 四年級---樂曲創作作品、 

2. 五年級---小調樂句創作和配樂作品、 

3. 六年級---搖滾樂曲改編作品 

其他 (請列明) ： 

中文科及英文科學生互評學習檔案 

 

*如申請人計劃將電子成品上載於香港教育城，可致電 2624 1000 與香
港教育城聯絡。 

3.2 計劃對優質教育 / 學校

發展的正面影響 

我們期望推動電子課堂計劃，透過專業培訓等支援，鞏固老師推動學

生利用電子進行學習和互評的能力，同時探討於不同學習領域的運用

資訊科技，以培育學生成為二十一世紀學習者。 

 
3.3 評鑑  

請建議具體的評鑑方法及成功準則。 

(例子：課堂觀察、問卷調查、重點小組訪問、前測 / 後測) 
 

透過觀察/問卷/小組訪問/學生在 各相關科目的成績表現，評估以下各項的成效:  

1. 推行評估素養的成效 (以問卷形式訪問教師及課堂觀察，表現指標:75%教師同意該計劃有助學校發

展評估素養)  

2. 提升學生的學習興趣 (以問卷形式訪問教師，表現指標: 75%教師及學生同意該計劃能有助引起學

生學習相關科目的興趣) 

3. 提升學生的創意 (以問卷形式訪問教師、課堂觀察及學生作品，表現指標: 70%音樂科教師該計劃能

有助提升學生的相關能力)  

4. 提升教師專業能力(以問卷形式訪問教師，表現指標: 75%教師認為該計劃有助提升他們推行電子教

學的信心) 

5. 提升學生的體適能、心肺耐力及減少身體脂肪的成效。 

(學生參與活動紀錄文件及教師問卷，表現指標: 四至六年級約有 80%學生參與活動；75%教師認

為該計劃有助提鼓勵平日運動量不足的學生，培養恆常運動習慣。) 

 

******************************************************************************************** 
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如申請撥款總額超過 $200,000，請完成第 3.4 及 3.5 部份。 

 

3.4 計劃的可持續發展  

1. 本校會於計劃完結時與學校統籌委員會及參與的教師舉行檢討會，並計劃如何進一步推展校本電

子電習計劃，以及設計不同主題的學與教活動，繼續強化教學效益。 

2. 在計劃完結後，本校將會繼續善用相關設備及器材進行更多的學與教活動，以豐富學生的學習經

歷。 

3. 建立學習社群，舉辦參觀活動，分享成功的電子教學經驗。 

 

3.5 推廣 

請擬備計劃向學界推廣計劃值得分享的成果。 

(例子：座談會、學習圈)  

1.  本校打算在計劃完結前，舉辦一次計劃分享會，邀請區內及友校教師參加，展示學生的學習成果，

並由參與教師分享計劃內容及利用電子工具推動學生自評及互評的心得。 

2. 成品將上載學校網頁及香港教育城供教師參考。 

3. 參與優質教育基金舉辦的推廣活動、經驗分享、講座、研討會等。 

 

4. 遞交報告日期 
 
 本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告 

計劃管理 財政管理 
報告類別及涵蓋時間 報告到期日 報告類別及涵蓋時間 報告到期日 

計劃中期報告 
01/06/2020 - 30/11/2020 

 
31/12/2020 

計劃中期財政報告 
01/06/2020 - 30/11/2020 

 
31/12/2020 

計劃總結報告 
01/12/2020 - 30/04/2021 

 
31/07/2021 

財政總結報告 
01/12/2020- 30/04/2021 

 
31/07/2021 

 
5.資產運用計劃  
 

類別 項目／說明 數量 總值

(HK$) 
建議的調配計劃 

電腦硬件  平板電腦 121 部 285,600 計劃完結後，本校將會繼

續 於 課 堂 上 使 用 購 買 的

平 板 電 腦 及 其 如 註 明 的

設備，校方亦會適時檢視

使用率，並會負責之後的

保養及管理。  

辦公室家具 流動充電車 4 部 56,000

運動設備  附設藍芽傳感器的單車 6 部 

19,000

  總值  360,600  
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6.   聲明 

 

i.  本校確認是次所獲得優質教育基金的撥款沒有與EOEBG或OITG的撥款重疊。 

ii. 本校將遵守優質教育基金知識版權政策，並確保計劃成品不會侵犯任何一方的版權或其

他知識產權。 

iii . 本校確認計劃成品的版權屬優質教育基金所有；並會嚴禁服務供應商複製、改編、分發

或向公眾提供成品作商業用途。 

iv. 本校選擇服務供應商時，會遵照優質教育基金《人事管理及採購指引》進行報價或投

標，確保採購程序是以公開、公平及具競爭性的方式進行。 




