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計劃名稱:校本STEM 教育計剖

優質教育基金
公需資助學校專項撥款計劃

乙部:計劃書

計劃編號: 2018 /0086 

( 設計校本課程，創建優質學習空間 ， 推行STEM教育)

學校名稱:十八鄉鄉事委員會公益社小學

直接受惠對象

(a)界別: 口幼稚園 回小學 口 中學 口 特殊學校(請在j$j;JffftY!2，位/J!l止J動

(b ) 受惠對象:(1)學生 769 (全校L;( 2)教師: 6O(全校l_;(3)家長: 不適用

(4 )其他:一丕塑且

計數時期: 4 /2019 至 8 /2020 

l 註l1J重要

1 .1 計劃目標 • 為學生設計「動腦設計，動手製作」的校本STEM課程，提供合適的設備

及學習空間，刻意安排綜合及應用知識的學習經歷， 培養學生的創意思維

及解難能力。

l .2 創新元素 • 創設STEM教育的學習環境，提供與STEM教育有關的設備及物資，進行

科本或跨科活動。
• 運用 智能家居的概念，刻意安排多項解難任務，部份任務配合編程教學，

進一步推展科技教育。讓學生從解難任務 中不知不覺地運用共通能力 ， 實

踐所學。

1.3 計劉 如何配合校本 / • 本校於 2016-2017年度開始推行STEM教育， 目的是 培養學生成為具備各

學生的需要 種共通能力、正確的價值觀和態度 的新一代，以應付二十一世紀的各項挑

戰。 本校靈活運用課時， 帶領學生進行「 動腦設計、動手製作」活動，在

課後的檢討中，我們發現充足的設備及活動空間定能提升STEM活動的效

能。 目前 ，本校正缺乏一間既能提供科技設 備、又能有足夠的空間進行教

學活動的課室。因此，本校計剖於現在 的電腦輔助教學室加人STEM元素，

令學習場地可靈活 安排課室佈局，並能提供校本STEM課程所需的設備，

增加課堂設計的可行性，從而提升學與教效能。
• 本校的校本STEM課程以專題研習模式進行，為期整年。 學生就著主題，

進行研究、討論、執行、製作、測試、 改善及匯報等活動，整個過程需要

大量的小組活動或分組討論安排， 計劃 中的電腦輔助教學室將會購置能輕

易搬動的桌椅， 以配合不同科目的課堂需要，無論是 個人任務、二人小姐



討論、四人小組討論、大班教授、或是 匯報等學習模式， 均能安排於電腦

輔助教學室 中秩序井然地進行。
• 建 構多元他學習，模式乃是 本校一年發展 計劉 的重點，本校藉著STEM教育

的引人能給予學生更多不同的學習經歷。 校本的STEM課程主要以專題研

習 模式推展，學生需就不同的生活問題進行研究，動手製作自己設計的產

品，再配合編程元素，優化產品的效能。 在整個設計流程 中，學生經歷的

設 計 循環會有多次自我反思的機會，從而提升他們的創意思維及自我監控

能力。

2. 計劃可佇陸

2 .l 計劃的主要理念/依據 • 根據《推動STEM教育一發揮創意潛能概覽> '推動STEM教育的主導原

則是 以學習者為 中心及提供學習經歷，學校應配合學生需要和興趣，讓學

生把從各科學到的知識綜合起來，應用於日常生活 中。 同時學校可提供動

手製作來解決問題的機會，學生不但能綜合和應用知識與技能，更有助發

展正面的價值觀和積極的態度， 對學生的全人發展至為重要。
• 教育局發出的信十算思維編程教育小學課程補充文件》 中建議小學引人編

程來培養學生的 計算思維，並通過適當設計的學習活動，為學生提供獲取
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和應用計算思維和編程技巧的機會。
• 本校認為計算思維教育及「動腦設計，動手製作」活動對學生來說同樣重

要，因此此 計劃欲把編程元素加人動手製作的產品上，以解決生活問題或

提升產品效能。
• 男外，智能家居也是一個以計算思維來解決日常生活問題的好例子。除了

誕學生有優質的環境及設備進行「動腦設 計，動手製作 」活動，本校也想

創建一間 裝有智能窗簾、智能燈、智能門等模型裝置的電腦輔助教學室，

讓學生就不同的任務要求自行編寫程式，控制智能產品。
• 一個合適的學習環境有助建立學習氛圍，因此，計劃 中的電腦輔助教學室

旨在為學生提供一個適合推行STEM活動的環境及空間，不但能提供足夠

的空間 讓學生進行研究和測試，同時亦能提供充足的設備， 例如電腦、製

作時用的材料及用品、感應器零件等，讓課堂活動進行得 更順暢及有效。
• 本校的STEM活動 中， 需要不少設備和教真，例如磁浮列車路軌、動能車

跑道、戚應器、 :、3D打印機等，這些物資有ι不易搬動，有些b

要與別班共用，有些使用時需要嚴合。 電腦輔助教學室能有足夠空間儲存

這些物資，方便教師分派給學生，既省時又可易於管理，而且由於電腦輸

助教學室的活動空間較大，因此不用每堂搬動這些設備和教具，方便省時。

2 .2 申 請學校對推行計劃 • 本校為WIFII00的學校，已有完善的網絡 。

的準備程度/能力/經 • 本校自 2014-2015年度推行BYOD電子學習，現時超過9 0%的四至六年級

驗/條件店妥施 學生自攜平板電腦上課，而絕大部分教師及學生均已習慣電子教學的學習

模式。
• 本校於 2016-2017 年度開始通過正 規課堂及課後全方位學習活動推行STEM

教育， 由高年級起步，推行了 「小小 工程師 計劃J '此計剖 每學期約 12
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節，學生於計劃 中接受「我是 犀宇裝備工程師」和「我是 機械工程師 」 的

任務(專題研習)， 從 中會進行研究、自行設計、動手製作及測試，再經歷

設計循環。 學生均以 為學習及分享工具，紀錄整個設計及製作過程，

最後作反思匯報。

• 近年，電腦科配合計算思維教育， 加人 l的課

程，同時也提升了 學生的設計能力及解難能力，優化了「小小工程師計劃 」

的任務， 讓學生有更大的創作空間。

• 今年度，本校進一步靈活 運用課時，將高年級常識科的科探課程與電腦科

課程的學習 內容整合， 開設了 科技及科學應用單元(科應單元)，學生可於

每星期兩節的科應課 中進行 「小小工程師計劃」 及計算思維教育的活動。

2 .3 校長和教師的參與程 校長角色

度及其角色 • 監督計劃進行
• 在人力及其他資源上作出安排以支援本計剖 進行
• 決定計劃進行 中的解決問題方案
• 批核財 務支出及檢視財政狀況
• 對外推廣此計畫u '讓公眾人士了解進行STEM教育的情況及電腦輔助教學

室的功能

統籌主任角色
• 統籌本計劃
• 檢視計劃進度及成果
• 尋求計劃 中的解決問題方案
• 為跨學科課程作出協調
• 安排電腦輔助教學室的使用時問表
• 購入課程 中所需物資
• 對外推廣此計剖 ，認公眾人士了解進行STEM教育的情況及電腦輔助教學

室的功能

教師角色

老師分工合作，配合STEM教育方向設計教學活動，善用電腦輔助教學室。
• 設計STEM專題研習內容
• 善用電腦輔助教學室空間和設備進行課堂教學

' . 檢視學生學習成效， 提供意見作回饋
• 建立學習社群，促進有效的分享及知識車輛多

2.4 家長的參與程度 不適用

(如適用)

2.5 計剖 協作者的角色 不適用

(如適用)
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2 .6 推行時間表

推行時期 計剖活動

伯伯/年份)

4/ 2019至 9/ 2019 招標及裝修電腦輔助教學室。

2 . 優化現行的STEM課程，規創 新學年的STEM活動，準備教材，設計評估

棋式及 內容。

3. 購人相關設備及物資，如電腦、機械人 等。

4. 製作使用電腦輔助教學室時間表 。

9/ 2019至 6/2020 四至六年級於電腦輔助教學室進行小小 工程師課程

2 . 四至六年級於電腦輔助教學室進行計算思維課程(智能產品)

3. 課後訓練(科技小偵探、 編程班、機械人班等)使用電腦輔助教學室設備

及物資。

4. 踏人機械人配套。

7/ 2020 檢討 課程及運用電腦輔助教學室進行教學的情況， 修訂有闊的教學設計及

STEM教育計劃。

2 優化小小 工程師課程課程。

3 . 優化計算思維教育(智能產品)課程。

4 . 優化課後訓練(小小 工程師、 編程班、機械人班等)。

2/ 2020 至 8/2020 於校 內舉行分享活動， 展示學生的學習成果。

2 . 舉行推廣活動，分享計創 的成果及經驗，認校外人士7解電腦輔助教學室

2.7 計劉 活動的詳情

a. 學生活動

的運作及計劃 內容

本校的STEM課程包括小小工程師課程和計算思維課程， 學生從這兩值課程 中，學習工程設計流程，綜合

學科知識， 不斷 經歷設計循環，從而提升創意思維及解難能力。有關課程 內容可參閱附件一。

活動名稱 內容 節數及每 參與教師及/或斐，聘 預期學習成果
(但括:主題、推行黨略1fJ[式、目標 節所需時 人員
受惠對象及其挽選率則鞘 間 (包括:角色、講者i

導師的資歷及建驗要
求零為

「我是小小 主題 r製作 紙飛機」 、 「製作濾 全年約30 科 任為 課 堂 促進 學 生 能綜合學科知

工程師 」 課 7}:器」 節 ， 每節 者，引 導學生研究不 識，加上針對性的研

程 推行模式:於常識課進行，配合常 35分鐘 同理論及設計產品。 究，從設計及製作活

識科課程，提供 「動腦設計，動手 動 中經歷設計循環，

製作」的學習機會。 完成學習任務。

受蔥對象: 全級四年級學生 學生於學習過程 中製

內容 請參閱課程架構表(見附件一) 作_ � Sli缸，紀錄

計割成品: 2套教學資料套、學生製 整個設計過程， 透過

作品相片及短片 學習活動提升學生的
-4. 



半「製作紙飛機」需使用較大空間進 綜合及解難能力。

行測試 學 生 作 品 Google

Slide、 紙飛機及濾水

器

主題 r製作 可高可低 防盜眼」、 全年約30 科 任為 課堂促進 學 生 能綜合學科知

「 製作重量戚應 洗衣籃 」 節 ， 每節 者，引 導學生研究不 識， 加上針對性的研

推行模式:於科應單元進行，配合 35分鐘 同理論及設計產品。 究， 從設計及製作活

常識科及電腦課程， 提供「動腦設 動 中經歷設計循環，

計，動手製作」的學習機會。 完成學習任務。

受惠對象:全級五年級學生 學生於學習過程 中製

內容 請參閱課程架構表(見附件一) 作 _ .::>li缸，紀錄

計割成品:2套教學資 料套、學生製 整個設 計過程，透過

作品相片及短片 學習活動提升學生的

綜合及解難能力。

* r製作可高可低防盜眼」 、 「製作 學 生 作 品 : 】

重量廠應洗衣籃」 需使用偵測器和 Slid e、 防盜眼及重量

程式來提升產品效能 戚應器

主題 r製作磁浮壽司列車」、 「製 全年約30 科 任為 課堂 促進 學 生 能 綜 合 學科知

作液壓升降台」 節 ， 每 節 者，引 導學生研究不 識，加上針對性的研

推行模式:於科應單元進行，配合 35分鐘 同理論及設計產品 究，從設計及製作活

常識科及電腦課程，提供 「動腦設 動 中經歷設計循環，

計，動手製作 」的學習機會。 完成學習任務。

受惠對象:全級六年級學生 學生於學習過程 中製

內容 請參閱課程架構表( 見附件一) 作 Sli缸，紀錄

計剖成品:2套教學資 料套、學生製 整個設 計過程，透過

作品相片及短片 學習活動提升學生的

綜合及解難能力 。

* r製作磁浮荐司列 車」需使用較大 學 生 作 品 :

空間進行測試 Slide、磁浮列車及升

中「製作磁浮壽司列車」 、 「製作液 時V欠EFLEA 1 

壓升降台」需使用偵測器和 程式來

提升產品效能

計 算思 維課 配合電腦輔助教學室的配套(智能家 約10節， 科 任為 課堂 促進 學 生 能綜 合學科知

程 居系統)，模擬解難，情境，培訓學生 每節35分 者，引 導學生編寫程 識 ， 掌 握編 程 的 技

的 計算思維及解難能力。 鐘 式。 巧，經歷設計循環，

程式軟件 : 完成學習任務。

主題:設 計智能電燈程式 學生作品:智能電燈

推行模式﹒於科應單元進行，配合 程式及測試短片

電腦課程，提供編程學習機會。

受惠對象:全級四年級學生

內容 請參閱課程架構表(見附件一)
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計劃成品:1套教學資料套、學生製

作品 相 片及短片

配合電腦輔助教學室的配套(智能家 約10節， 科 任為 課 堂 促 進 學 生 能 綜 合學科知

居系統)，模擬解難情境， 培訓學生 每節35分 者，引導學生編寫程 織，掌握編程 的 技

的計算思維及解難能力 。 鐘 式。 巧， 經歷設計循環，

程式軟件: 完成學習任務。

主題: 設計智能窗簾程式 學生作品 : 智能窗簾

推行模式 :於科應單元進行， 配合 程式及測試短片

電腦課程 ， 提供編程學習機會。

受惠對象: 全級五年級學生

內容請參閱課程架構表(見附件一)

計割成品:1套教學資料套、學生製

作品相片及短片

配合電腦輔助教學室的配套(智能家 約10節， 科 任為 課 堂 促 進 學 生 能 綜 合學科知

居系統 )，模擬解難情境， 培訓學生 每節35分 者，引 導學生編寫程 識 ， 掌握編 程 的 技

的計算思維及解難能力 。 鐘 式。 巧，經歷設計循環，

程式 軟件: 完成學習任務。

主題 :設計自動上鎖程式、 設計 防 學生作品 : 智能鬥程

盜程式 式及測試短片

推行模式:於科應單元進行，配合

電腦課程，提供編程學習機會。

受惠對象: 全級六年級學生

內容 請參閱課程架構表(見附件一)

計割成品:1套教學資料套、學生製

作品 相 片及短片

課後訓練 : 學習目標 : 約30節， 由學校真此方面知 預期學習成果:

小 小工程師 培育與 STEM範疇相關 的人才，為 每節 75分 識的教師負責教授/ 學生能 製作多個手腦

於 科技有 潛能 的學生提 供課後訓 鐘 外購服務。 並用的製成品， 能掌

練 。 導師資格: 握「動手製作」技巧，

學習內容 : 導師必具大學學位 熟習工程設計流程，

以設計及製作為主，配合多個主 學歷，並真教授有關 從而提升應用能力 、

題， 學生需綜合知識， 經設計循環 STEM課程的經驗。 綜 合能 力 及 解 難 能

製作作品，完成任務。 力 。

甄選準則:

以老師推薦、 面試表現及過往在

STEM範疇的成就。

計 割 成 品 : 課程設計 藍閩、教學資

料套、學生製作品相片及短片
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中部份主題需使用較大空間 進行測

試，如動能車、爬山車

課後訓練: 學習目標 : 約30節， 由學校真該方面知 預期學習成果 .

編程班 、 機 培育與編程範疇相關的人才'為於 每節 75分 識的教師負責教授/ 學 生 能掌握編 程 結

械人班 科技有潛能的學生提供課後訓練。 鐘 外購服務。 構，應用編程來完成

五-才翠-型k司自rJ一費0- ﹒ 導師資格: 任務， 從而提升應用

以編程軟件為教學語吉，配合多個 導師必真大學學位 能力 、綜合能力及解

主題， 用編程技巧完成 任務。 學歷，並具教授有關 難能力。

甄選準則: 編程或機械人課程

以老師推薦、面試表現及過往在 的經驗。

STEM範疇的成就。

計割成品:課程設計藍閩、教學資

料套、 學生製作品相片及短片

校內分享 : 於 STEM日及常識日的小息及午息 約5次，每 科主任統籌及訓練 學生透過分享活動增

STEM臼及 中， 在 電腦輔助教學室展示學生作 次 4 0分鐘 宣傳大使，由宣傳大 強自信心。

常識日 品， 讓學生自行向其他學生分享他 使主持分享活動。 分 享 活 動 能營造氛

們的學習成果。 圈，提升學生對STEM

課程的興趣。

本校已於 三至六年級的電腦科課程加入編程單元，提供適當的教師培訓， 配合課堂活動及評估，讓學生得

到全面的連算思維教育。學生在編程單元所學到的知識和技巧，能運用於 智能家居課程的任務，希望能進

一步提升學生的應用能力和解難能力。

本校希望藉著以上各項單元任務的活動中，學生能經歷「工程設計流程」 中的研究、設計、 製作、測試、

設計循環等過程，訓練學生實際操作的技巧，從而提升學生的創意及解難能力。

b. 教師培訓

活動名稱 內容 節數及 每 受聘人員 預期學習成果
(但括:主題、推行黨略/fj莫式、呂標受惠 節所需時 (包括:角色、講者i
對象及其說選準與警告 問 導師的資歷及鐘韓要

Jj(.翰
教師培訓 為STEM相關科目的教師提供教師培 3節 外購服務，請者需真 教師能掌握運用

工作坊 訓，主題如下 : 每節約1.5 備相關知識的人員 STEM相關設備的技

1.介紹香港的STEM教育及本校STEM 小 時 巧，對教授有關

教育的課程設計及教學策略 STEM的課堂 時有更

2. 小小 工程師課程 工作坊 大的信心。

3.編程及 智能家居課程工作坊
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C. 設 備(包括建議添置的裝置及設施)

建議購買的設 備詳情

筆記本電腦約32部

2 機械人 …J及套件約3 2套

3 平板電腦及其配件裝置

4 「製作活動」物資

電視/投影機

d. 工程

建議的工程項目詳情

該項設備如何有助達成計割的目標
及如適用，預期的使用率

學校現在使用型號較笛的電腦，這些電腦已不能順暢地

使用課程教授的軟件， - --一_.. ....-一一 -

建議增設新型號的筆記本電腦，配合教學。

' 

於STEM活動有闊的課堂需要充足的設備及物質5機械

人 及平板電腦均是 科技解難的工具，加上「製

作活動」物資，讓學生有更大創作空間 ，增加整個計劃

的可行性。

在「我是小小工程師」的專題研究 中，學校會提供一些

基本的物資， 報學生進行不同的研究、設計及測試。

用以教學用途 ，放影教學簡報、影片、學生作品等。

該項工程如何有助達成計割的目標
及如適用，預期的使用率

本校電腦輔助教學室優他工程(註: 由於該房間 用途仍以資訊科技教育為主，本校會向教育局申請保留

為電腦輔助教學室。)

a)清拆工程

b)智能家居角 :內有智能燈、智能門、智能窗 利用智能家居概念，配合教學，設定智能燈、智能門、

簾模型 智能窗簾等功能，講學生發揮創意及運算維思，設計程

式，解決生活 難題。

c)重鋪地板及新掃牆身 於改裝過程 中， 牆身及地毯會有一定的損壞，而且現時

使用的地毯有礙於機械人的活 動準確度，建議重鋪地板

及新掃牆身

d)鋪設塗鴉臼板 透過有關工程，有助重新規劃 現在設計與科技室的用

e)加上電j原單位及重整電路網絡 途，發展成為設計、科技及「設計及科技/STEM 活動室J'

並有助學生分組學習及展示學生作品。

。學生椅桌 特別 設計的桌子能配合不同的課堂活動，並且易於搬

動，方便控制座位安排，進行需要較大空間的活動或放

置大型的裝置，例如動能車的賽軌、太陽能動能船的水

道、磁浮列車的路軌等。

g) 儲物極 存放物資設 備及擺放學生作品

(公營中學、小學(包括董接資助學校)、特蘇學校請參閱學校行政手冊第8.6段及其能相關的段落﹒己參加新幼稚題教

育計割的幼稚圈，請參摺幼稚厲行鼓手冊第1.2段(1)(g) 0 ) 
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e. 校本課程的特色

本校進行 STEM教育，旨在 為學生提供更多綜合知識及應用知識技能的機會， 從而提升學生的解難能力 ，面

對二十一世紀的挑戰， 因此， 本校的 STEM課程重點是 「動腦設計， 動手製作J '從設計及製作過程 中經歷

設計循環。 學生從學習活 動中不但可以得 到成功戚，也能發揮自己的自我監控能力 ， 不斷 為作品作出反思。

教師不會要求每位學生能完美地製作科技產品，而是 重視學生在整個過程中的學習經歷，如果他們能夠在 學

習過程中發現問題，然 後經過重覆的測試想出解決方法 ，這個解難過程就是他們最寶貴的學習經驗。

f. 其他活動(如適用， 並闖述這些活動如何 有助達成計劃的目標)

除了於全班式及抽離式課程襄推行STEM教育外， 本校也會舉辦STEM日， 一至四年級學生會以專題研習形

式， 於校內進行全 日STEM活動。

男外， 為加 強科研氣氛，本校會製作STEM Rangel系列的短片，於早會播放及介紹內容 。 教師也會利用翻轉

課堂的理念，讓學生在 家中觀看預習短片， 理解與「我是小小工程師」的任務相關的 基本內容 ，減少 教師在

課堂 時的教授 時間。教師成為學生學習的促進者， 引 導學生探究或進行活動。 這種方法更有效地提升學生自

主學習的能力 。

2.8財政 預算

申請撥款總額: HK$ 9 01.9 00 

開支細項的詳情

開支類別* 開支細項

a.員工開支

b. 服務

STEM課程設計顧問:協助學校設

計校本計算思維課程， 編寫教材

套，包括教案 、簡報及教學資源

教師培訓

主題如下:

1.介紹香港的STEM教育及本校

STEM教育的課程設計

2. 小小 工程師課程 工作坊

3.編程及智能家居課程工作坊

(約4.5 小日寄)

外購到校服務，提供2名且抽離式

理摟

金額(HK$) (請提供每項顯支緝項的理蟬，包括所聘

請人員的資歷及經驗要求)

負責機構需真編寫教材的經驗，機構

需與校內教師商討後，編寫適合本校

學生的教材，以推行STEM計算思維

$25， 000 
課程

負責人需真備相關大學學位、具備教

育文憑、或同等學歷， 並具備不少 於二

年課程發展或教學經驗

請者需具備相關大學學位、具備教育

文憑或同等學歷，並具 備不少 於二年

課程 發展或教學經驗，講座/工作坊旨

$5，000 於裝備教師真備相關知識或技能以推

行STEM活動

$5 0，000 為學生提供有關編程或STEM的抽離
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C.設備

d.工程

編程培訓I (共約60節)

筆記本電腦32部

機械人及套件 32套
32套:$19，000 

鈕電池32套:$3，000 
_ Kit 32套:鉤，000

一 __ Kit 32套: $40，∞0 

平板電腦12部: $372∞ 

保護套12個: $2400 

繪圖筆\ 12枝:
$8400 

移動設備管理費用(MDM)(12 
個) : $2520 

充電車(l部): $14480 

「製作活動」物質

螢幕顯示設備(連安裝)
投影機2部連配件:$30，∞o 

電視l部: $45，000 

電腦l部(連接螢毛主顯示設備): 

$10，∞o 

a)清拆工程

b)智能家居角:內有智能燈、智

能門、智能窗簾模型

c)重鋪地板及新掃牆身

d)裝上塗鴉白板

e)購置傢俱(老師桌植、長桌惜、

流動植)

。加上電源摯位及重整電路網絡

$160，000 

式課程

導師資格:

導師必具大學學位學歷，並具不少於
三年教授有關STEM 課程的經驗。

用以舉辦有關學與教活動

電腦用來教授

等電腦課程。

$70，000 I 用以舉辦有關學與教活動

用以舉辦有關學與教活動

學生可 來編寫程式，並連

. 接智能裝置，進行測試。
$65，0∞ | ，---

I 學生於討論時 ， ， 可方便學

生於 上書寫。

S15.500 I 用以舉辦有關學與教活動

S85.0∞ | 安裝投影機及 電視， 用以教學。 由於

部份活動時間需要使用地面投影，所

$30，000 

以要確保光亮度充足，因此建議選購

較高亮度的投影機。

$40，000 I 配合智能家居課程

$80，0∞ | 由於各項工程會損壞牆身及地板，建
議整間房間重新油漆牆身及重鋪地面

$50，0∞ | 鋪設塗鴉白板，提供足夠的板書 空

間，以方便教師教學、學生進行小組

活動等

$9 0，0∞ | 增設儲物姬和展示作品植來存放有關
STEM的設備 、裝置及展示 學生作品

$50，000 I 加上電源型位，重整音響及 電路網

絡，以方便騰出足夠 空 間進行學習活
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動

g)學生椅桌約30 -34套或學生椅 $30 ，000 改用靈活 搬動的椅桌方便學生分組活

子 30 -34張 及分組桌若平張 動， 更能騰出足夠空間進行大型測試 |
e .一般開支 審計費用 $ 5，000 

f.應急費用 工程應急費用 $ 37，000 

* 

應急費用 $14，400 

申請撥款總額(HK$): $901，9∞ 

(1)在訂定預算時，申請人應參閱基金的盤盤墨畫。員工的招聘和貨品及服務的揉購必續以公喝、公平及真競爭

性的方式進行。申請人可刪除不適用的聞支類耳目。

(1j)如計觀涉及學校改善工程，可預留一筆不超過總工程費百分之十的應急費用。

(1ij)為期超過一年的計部，可預留歷奎、費用，但一般不應超過扣除員工閱支及總工程費(包括工程的應急費用)後

的總預算額的百分之三。

(1'v)本校須承搶由相觀校舍改善的開支/後果，但括但不限於相蟬的撥款及維修工作。

的本校明白優質教育基金的資助是一次性的，本校須承搶註後的支出，但話挂修費用、日常運作費用及其他可

能引致的支出f後果。

(Vl)本校確保所有貨品(但括設備)及報務的揉購是以公開、公平及具競爭性的方式進行，並須謀取措施以避免揉

購過程出現任何實際或被視為有和益衝突的讀混。

(vù)本校於2016年3月獲得自教育局發放的「在小學推動STEM教育的一筆過津貼.J '以推行STEM教育，並

購λ了一些到校培訓服務、參考刊物及書籍、全班式及袖韓式STEM課程物資及設擴(倒如:消耗性材料、JDPnnter、

自驅車路軌) ，該津貼己於2018年8月刮目前用完。由於STEM教育需持續發展，故本校欲向優質教育基金申請

撥款 ， 推行上述計韻 。

3.計劃的預期成果

3 .1 成品 / 成果
回學與教資源(包括全班式小小工程師課程及智能家居課程、抽離式小小工

程師課程及編程課程)

回教材套(包括全班式小小工程師課程及智能家居課程、抽離式小小工程師

課程及編程課程)

口電子 成品*(諸方呢)

固其他(請列研)

• 學生作品( 學習歷程檔案及製成品)
• 學生分享短片

可口申請人tfJ!Jf/;將電子成品上載於香港教育域，可致電2624 iOI∞與香港教育線聯絡。
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計劃對優質教育 / 學校

發展的正面影響

本 計劉 透過硬件設置、 課程規剖 及課堂設計，有助學校發展STEM教育，培

育學生成為具備解難能力及運算思維的二十一世紀學習者 ， 更有效地培訓

STEM尖子。

3.3 評鑑

請建議真體的評鑑方法及成功準則。

(關于:課堂觀察、問卷調查、重點小組訪問、前湖f接讀0/)

透過課堂觀察 /間卷 /學生作品/學生反思短片，評估以下各項的成效:

l 培養學生的創造力 、協作和解決問題能力

1 .1 表現指標:

1.l.L 80%教師及學生同意該計創 有助提升學生解難能力/創意思維/綜合能力/運算思維。

1 .1.2學生作品能顯示學生的解難能力/創意思維/綜合能力/運算思維。

1 .1.3 學生的反思短片 中能提 及課程帶給他們的神益 。

2 提升學生的學習興趣

2.1 表現指標:

2.1 .1  80%教師及學生同意該計剖 能提升學生在科學、科技及數學範睹的學習興趣。

2.1 .2 80%學生喜歡參與與STEM相關的課堂/活動。

3 培育與 STEM範疇相關的人才 表現指標:

3.1 表現指標:

3.l.L受訓學生最少 參加 4個校外比賽。

3 .1 .2 80%參賽，學生認同比賽過程能提升他們 的學習能力。

3.1 .3 學生的反思短片中能提 及比賽帶給他們 的神益 。
**牢牢牢牢牢牢*****牢牢**********************牢牢牢牢牢牢*牢牢**牢牢$牢牢*串串****牢牢牢牢****牢牢牢牢*牢牢*牢牢牢牢牢牢牢牢*牢牢牢*****

如申請撥款總額超過$2∞.0∞'讀完成第3.4及3.5部份。

3.4計割 的可持續發展

本校會於每年年終時進行檢討會議，檢討STEM教育的推行情況，並計劃如何 進一步推展校本 STEM教育。

本校也會積極發展跨學科課程，促 進科組間 的合作和學生的學習。

在計剖完結 後，本校會善用電腦輔助教學室的空間及設備，亦負責支付維修保養 及添置設備教真的費用。

3 .5 推廣

請擬備計劃向學界推廣計劃值得分享的成果。

(例子:座談會、學習圈)

網頁、分享會、推廣活動

﹒ 本校打算在計創 完結 前 ，舉辦一次 計劉分享會，展示學生的學習成果，並由參與教師分享 計剖內容 及推

行 STEM 教育的心得 。

• 本校會把此言十創 內容及成品上載學校網頁， 以推廣STEM教育。

﹒ 本校將於開放日展示計劃效果及學生作品，向校外人士分享計劃內容 及推行STEM課干'ïI活動的情況。

4. 資產運用計劃

項目

筆記本電腦

數量

32部

總額

$160，000 

建議的調配 計創

計 割完成後， 有關
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平板電腦 12部 $37200 設 備會繼續留校使

電視 l部 $45，000 用。

電腦(連接螢幕顯示 l部 $10，000 
設備)

投影機連配件 2部 $30，000 

繪固筆 12枝 $8400 

充電車 l部 $14480 
一 一

5 遞交盤查時間表

計劉管理 財政管理

報告類別及涵蓋時間 報告到期日 報告類別 及涵蓋時間 報告到期日

計劉 進度報告 31/10/2019 中期財政報告 31/10/2019 

01104/2019 -30/09/2019 01/04/2019-30/09/2019 

計劃進度報告 30/4/2020 中期財政報告 30/4/2020 

01/10/2019-31/03/2020 01/10/2019-31/03/2020 

計劉 總結報告 30/11/2020 財政 總結報告 30/1112020 

01/04/2019-31/08/2020 01/04/2020-31/08/2020 

- 1 3-



十八鄉鄉事委員會公論社小學

校本STEM學習框梨

1. 校本STE M 學習的目標

1. 1. 提升在科學 、 科技 、 工程及教學範疇濕的學習興趣 。

1. 2. 為學生提供手腦並闊的學習機會 ， 培養學生的創造力、協作和解決問題能力。

校本STEM課程框知 (附件一)

1. 3. 培養學生成為具備各種共通能力 、 正確的價值觀和態度的新一代 ， 以應付二十一世紀的各項挑戰。

1.4. 培育與STE M 範峙相|娟的人才。

2. 透過校本STEM教育的發展策略 ， 學生能:

2. 1. 積極參與科學探究 ， 以掌握基本科學過程技能 。

2.2. 透過設計與製作的活動 ， 解決日常生活遇到的問題。

2.3. 善於反思

3. 校本STE M 學習活動學習重點

3 . 1  全班式課程

3.1. 1. 小小工程師課程

3.1. 1.1 學生從課程中學習與主題有關的賴外科學知識 ， 再綜合他們的已有知識 ， 進行工程設計流程 ， 培養學生創意解難能力

反面對問題的積極態度。

3.1.1.2. 課程一覽表

年級 知識 技能 態度

四至六年級 1. 流體動力學 : 伯努力原理 工程設計流程: 創意思維 :

2. 光學(反射角=人射角) 1. 研究 1. 探究精神

3. 電學(I=V/R)(正反比) 2. 設計 2. 勇於嘗試 ， 精 益求精



十八朔:鄉事委員會公益tJ:小學 校本STEM課程框知 (附件 -)

4. 固 體力學 : 皮克定律 (F=-kx) 3. 製作

5 磁學及磁電學(同極相斥 ， 異極相吸) 4. 測試

6. 岡磁力學:槓桿原理((L=Fd)(正反比) 5. 設計循環

7. 流體力學 : 帕斯卡定理(FI/AI = F2/A2) 6. 決 定方案

資訊科技
1. 編程

2. 3D繪圖

3. 1. 1.3. 此 課程均有縱向及橫向的課程編排 ， 能配合學生在每個學習階段上的學習能力 ， 縱向銜接 ， 橫向連紫 ， 更有助學生建

梢知餓 、 技能和態度 。

3. 1. 1. 4. 縱向發展架構表

年級 手腦並用活動 結合知韌技能 知識 技能 態度

(工程師主題)

四年級 l 紙飛機 1. 常識 : 空氣的特J性 1. 流體力學(密度) 1. 設計循環及公平 l 探究精神

(流體力學工程師) 2. 數學 : 距離 、 對稱 ﹒ 伯努力原理 測試

3 科技 : 飛機構造 ﹒ 氣陸與升 力的關條

﹒ 機翼面積與升力的|蚓

{急

四年級 1. 濾水器 1 . 常識 : 物料 分類 1. 物料密度及特性 1. 工程設計流程 : 1. 探究精神

(流體 力學工程師) 2. 數學:體積 定義問題

3. 科技:濾7.K器的原理

-2-



十八朔:鄉事委員會公論社小學 校本STEM課程框柴 (附件一)

五年級 1. 伸縮防盜眼 1. 常識 : 平面鏡 1. 光學 1. 工程設計流程 : l 勇於嘗試( 創

(屋宇裝備工程師) 2. 數學 : 立體圓形 、 角 、 長 ﹒ 反射定律 研究 新組合)

度 ﹒ 反射角=人射角

3. 科技 : 潛望鏡 的原理 ﹒ 法線定義

五年級 l 重量探測器 1. 常識:電學 1. 電學及彈簧力學(正反比) 1. 工程設計流程: 1. 勇於嘗試(創

(屋宇裝備工程師) 2. 數學:重量 ﹒ 電 流、電壓和電阻 的關 設計 新組合)

3. 科技 : 蜂鳴器 、 編程 f急(J=V/R) 2 資訊科技 : 3D繪

﹒ 虎克定律(F=-kx) 圖

﹒ 重力與彈簧距離的關

條

六年級 1. 磁浮霄司列車 1. 常 識 : 磁極 及磨擦力 1. 磁學及磁電學 1. 工程設計流程: l 精 益求精(提

( 機械工程師) 2. 數學 : 平行 、 重量 、 時間、 ﹒ 同極相斥 ， 異極相吸 測試 升產品效能)

長度 ﹒ 重力與浮力的關你 2. 資訊科技:編程

3 科技:磁浮列車 ﹒ 減低磨擦力的可行方

法

ji年級 1. 液壓升降台 1. 常識 : 槓桿原理 1. 固 體及流體力學 1. 工程設計流程: 1. 精益求精(提

( 機械工程師) 2 . 數學 : 長度 、 重量 ﹒ 槓桿原理((L=Fd)(正反 設計循環 升產品效能)

3 科技:機械人 、 編程 比) 2. 資訊科技:編程

﹒ 帕斯卡定理

(FlI A 1 = F2/ A2) 

3.1.2 計算思維課程

3.1.2.1 學生從課程中學習不同編程程式及編程技巧 ， 經歷設計循環 ， 培養學生創意解難能力及面對問題的積極態度。 。

3.1.2.2. 課程一覽表

-3-



十八鄉鄉草委員會公益社小學

年級 知識

四至六年級 1 . 數學:角度 、 光 戚度

2. 視藝: 色調

3 電腦:

3. 1.2. 3 縱向 發展架揹表

年級 知識

( 主題)

四年級 l 編程程式

( 設計智能電燈程式) 2. 數學: 時間

3. 視藝: 色調

五年級 l 編程程式

(設計智能窗飯程式) 2 常識 : 溫度

3 數學: 方向

六年級 l 編程程式

( 設計防盜程式) 2 數學: 時間

3. 2. 抽自IË式課程

3. 2. 1. 小小工程師

校本 STEM 課程框如 (削(牛一)

技能 態度

程式設計 創意思維 :

1 . 序列 1 . 探究精神

2. 分支/選擇 2. 勇於嘗試 ， 精 益求精

3. 循環

技能 態度

1 . 程式設計: 序列 l 探究精神

1 . 程式設計: 序列 、 分支/選擇 、 1. 勇於嘗試

循環

.. - 一 _ . _ - 一 1 . 程式設計: 序列 、 分支/選擇 、 1 . 精 益求精

循環

3.2. 1 . 1 .  挑選有潛質的學生 ， 加以培訓 ， 深人了解其他工程產品的科 學原理及技巧 。

-4-
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十八努11鄉學委員會公益社小學 校本STEM課程框梨 (附件一)

3 .2 . 1 .2. 學生需經歷工程設計流程 ， 完成任務 。

3.2.2. 編程班

3.2 .2. 1 開設不同程式的課後編程班 ， 擺學生能接觸不同的編程程式 ， 以面對未來 日 益增長的數碼經濟時代 。

4. 校本 STEM 課程評估

4. 1 小小3二程師告果程

4. L . 1 .  評估 同 的

4. L . L . 1  評估學生的綜合學科知識的能力

4. 1 . 1 .2 評估學生的解難能力

4. 1 .2 評估方法

4. 1 .2 . 1 以促進學習的評估模式來評估學生的綜合知識能力 、 創意及解難能力 。 學生在聽個研習過程中 ， 以小組形式完成指定

簡報上的內容 ， 教師會定時檢視學生簡報上的內容並作出回饋及建議 ， 最後學生用修訂多次的簡報進行匯報 。 另外 ，

教師於聲個研習及製作過程中 ， 會刻意提供很多的解難機會 、 創意空間 ， 並適時地建構鷹架 ， 指導學生 。 教師也會應

因學生的進度及學習能力 ， 調整課堂內容及教學方法 。

4. 1 .2.2 學生作品亦能反映學生的創造力 ， 教師會按學生的作品特徵 ， 向全班說出學生具創意的地方 。

4.2. 計算思維課程

4.2. L .  評估 目 的

4.2. 1 . 1  評估學生運用編程知識及技能的能力

4.2. 1 .2 .  評估學生的解難能力

-5-



十八鄉鄉客委員會公說tl:小FP 校本STEM課程框知 (叫作←一)

4.2.2. 評估方法

4. 2.2.1. 以促進學習的評估模式來評估學生的綜合知識能力 、 創意及解難能力 。 教師於整個研習及製作過程中 ， 會刻意提供很

多的解難機會 、 創意空間 ， �在適時地建橋朧架 ， 指導學生 。 教師也會應因學生的進度及學習能力 ， 調整課堂內容及教

學方法 。

4. 2. 2. 2 科應單元於第二或三個學段的評估是編程評估 ， 確保學生能夠獲得足夠的知識和技能 。

4.3 .  抽離式小小工程師課程及編程班

4.3. 1 .  本校會安排適合學生的校外比簣 ， 讓學生發揮潛能 。

-6-
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