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甲部

計創名稱:

機構/學校名稱:

計創進行時間:由

乙部

跨學科機械人課程

通建皇室
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計劃編號: 2015/0617 
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填寫此部份報告前，請先詳閱讀「優質教育基金計數總結報告填寫指引r.J ø 

請另頁(A4紙)書寫，就以下項目作出總結報告:
1. 達成目標
2. 計劉對學習成效、專業發展及學校發展的影響

3. 自我評鑑計創的成本效益，需清楚列出有關指標及衡量準則

4. 成品及推廣模式，及外間對那些推廣活動的反應

5. 活動一覽表

6. 計創實施時所遇到的困難及解決方法

計創負責人姓名: 一一一 受款人姓名*

簽名: 簽名:一

日期: 2� I �rhJ( v 日期: 汰/;'? /� 1)( 

海計量1總結報告須經「網上計劃管理系統」提交。一經提交，報告將被視為已經由校監/機構主

管或代衰機構簽署優質教育基金撥款協主義蓄的人士確認。



優質教育基金計劃總結報告
1. 能否達成目標

目標 與目標相關
撞標程度

達到目標 未能達到目標
的活動 的證據或指標 的理由

目標 活動:課堂小 組活動 超過80 % 跟據課後問卷，84%及82 %的 達快:
提高學生對科學與 及比賽 達標 同學分別對製作機械人及編寫
科技的興趣 程式有興趣( 以5分為很有興

趣，選取3分或 以上計)。此外，
超過的%的同學完成課程後，
熟悉各種機械人部件(逃線廠
"，拉器、光線戚應器、馬達、 發
光二極管) 的應用及程式編寫
的技巧。

在課堂 中，大部份同學能完成
指定活動，甚至有同學能提出
不同的方法完成活動。例如:
偵察黑線數目的程式，突顯他
們對機械人編程的濃厚興趣及
認識。

目標一: 活動:機械人大賽 約85%遴 跟據課後問卷，85%的學生認 達標
培養學生的高層次 a. 按動主機板上 標 為機械人大賽中的任務容易解
思考能力 的按鈕敵用機 決( 以5分為很易解決，選取3

械人 (5分) 分或 以上計)。 一般課堂的解
b. 由起點跟隨黑 難任務，有最少84%學生認為

線行走(最高50 容易解決，因此他們具備解決
分〉 高層次思考問題的能力。由此

C. 在黑線上的山 可見，學生的高層次思考能力
洞內亮著LED 有所提升。

目標二: 燈及播放音效 約73%撞 每 班 中一學生以一人為一組， 有部份組別避
提升學生的解難能 (每 個山洞5 標 作為評核單位。在10 7組 中，有 撐先處理c部份

力 分，共二個) 78組獲得70 分或 以上，佔約 再處理d部
d. 成功離開黑 73%。 份，但困難度

線，並停於指定 較高、時間不|
黑色圓形範圍 足而未能完
(最高30 分) 成，甚至影響b

部份的表現，
繼而影響分

數。



學前問卷及學後問卷統計

你對製作機械人的興趣有多大?
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完成課程後， 84%學生對製作機械人有興趣(選取
3 至 5 分計)。

你熟悉編寫程式的技巧(條件、迴
圈等)嗎?
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完成課程後， 83%學生熟悉、編寫程式的技巧(選取
3至5 分計)。

你熟怒光線戚應器(Light Sensor ) 
的應用嗎?
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你對編寫程式的興趣有多大?
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完成課程後， 82%學生對編寫程式有興趣(選取3
至5 分計)。

你熟悉巡線戚應器(Line Follower) 
的應用嗎?
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完成課程後， 86 %學生熟悉、巡線鷗應器的應用(選
取3至5 分計)。

你熟悉、馬達(Motor)的應用嗎?
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完成課程後， 84%學生熟悉光線鷗應器的應用(選
取3至5 分計)。
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完成課程後， 86 %學生熟悉、馬達的應用(選取3 至
5 分計)。
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你熟怒發光二極管(LED)的應用
嗎?
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完成課程後，81%學生熟悉、發光二極管的應用(選
取3至5 分計)。

就著以下課堂上的任務，你認為你
能輕易解決嗎?L形賽道競速(第五

課)
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就著以下課堂上的任務，你認為你
能輕易解決嗎?調校mBot使其能行

走直線(第四課)
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課堂中，92%學生能容易解決mBot 行走直線的問
題(選取3至5 分計)。

就著以下課堂上的任務，你認為你
能輕易解決嗎?在不同光睹的山洞
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有不同音效(第六課)
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課堂中'90 %學生能容易完成行走L形賽道的競速
mBot (選取3至5 分計)。

就著以下課堂上的任務，你認為你
能輕易解決嗎?跟隨黑線行走(第
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課堂中，95%學生能容易地令mBot 跟隨黑線行走
(選取3至5 分計)。
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課堂中， 84%學生能容易地令mßot在不同的山洞
有不同音效(選取3至5 分計)。

就著以下課堂上的任務，你認為你
能輕易解決嗎?數黑線(第八課)
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課堂中，91 %學生能容易地使用mBot數黑線(選
取3至5 分計)。



就著以下課堂上的任務，你認為你
能輕易解決嗎?終極tt賽(第九

課)
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課堂中， 85%學生能容易解決終極比賽(機械人大
賽) 的任務(選取3至5分計)。

2.計劉影響
A. 拓寬學生/教師的視野

過往學校主要以抽離式課程，為有興趣學習不同科技的學生提供訓練。例如:電腦學會的C程式編
程及 學會的課程。近年本校電腦科亦開始發展不同類型的校本課程，以培養學生的資訊科技
知織及興趣。例如:程式編寫 、應用程式製作等。學生在本計割的課程中，可應用電腦科所學的編
程技巧及其他科學知識，嘗試利用 編寫程式以控制機械人。過程中學生需自行研究程式的
編寫方法及測試不同數值對機械人的影響。這課程能讓更多學生有機會接觸不同的科學及科技知
識。同時訓練學生的高層次思考，有助發掘及培養更多科技領城的人才。

過往除了 }機械人外，製作機械人通常涉及不同深典的知識。例如:高階編程、物料選擇及切
割技巧、電機種類等等。隨著更多平償的機械人套件出現，學習製作機械人的難度及成本降低，教
師亦無需花費大量時間學習、製作教材及備課。讓教師更容易接觸新知識及提升教學能力。

8. 加強學生/教師的成功戚
課程的課堂模式主要講學生自行嘗試，輔以教師簡介及引導。 誕學生能靠自己的能力，控制機械人
完成課堂的任務及機械人比賽。學生在不斷的失敗及嘗試，令他們在達到目標時戚受到更大的成功
戚。

除了學生外，教師會從旁協助學生 ， 引導他們處理程式的錯韻。 當學生能夠解決了這些困難時，教
師會因為學生表現而得到很大的成功戲。

C. 促進學生發揮專長及潛能
學生在課程中，需親自動手設計程式，令機械人完成指定任務。過程中需應用到電腦科所學習的編
程技巧。例如:變量、 迴園、條件等。同時亦會涉及其他學科的知識。例如:二分法、速率計算、
摩擦力、電力等等。亦需要認識不同的電子部件。例如:馬達、光線感應器、巡線戚應器等等。學
生需要發揮不同的解難策略，包括測試及找出錯誤、尋找規律、變量思考、邏隅推理、逆轉思考等，
以綜合不同策略及知識去完成任務。

此外，在機械人大賽中，學生需自行編寫程式，以完成不同的要求。比賽結合了整個課程的內容，
考驗學生將不同程式整合及修改的能力。比賽過程中，讓學生發揮其潛能， 在不斷測試及修改程式
當中，提升他們解決問題的能力。

課程亦以學生二人一組的安排授課，上課時學生需要與同學合作去完成任務。他們會討論解決問題
的方法，然後分工去完成任務。過程中學生能發揮其聆聽、表達、理解，及協商等能力，亦了解到



國隊的重要性，展現他們的協作能力。

D. 訓練學生適應社會發展的需求
現時社會對科技人材 的需求持緻上升，教育界正積恆推行STEM 教育。 機械人課程能為學生提供機
會，富起學生應用及學習不同的知識，包括科學(物理)、科技(編程)、工程(機械人製作)及數學
(公式計算)。培養學生團體合作的能力，滿足社會對科技人材 技能的要求。

同時， 課程亦能令學生思考 日常生活 中科技的脈用，能夠提出改良現有科技的方法或創造新的科技
產品，推動社會發展，滿足社會的需求。

E. 為教師提供更多培訓|機會，促進 教師的專業發展
計倒為校本課程，由電腦科及科學科的教師設計課程內容，過程 中教師有大量的交流機會，互相增
進知識，並加強籌辦及推行課程的能力。

F. 改善學習氣氛
課程一改平時的刻板的上課棋式，採用小班教學及小姐學習形式，善良學生之間有更緊密的互動。他
們會互相討論程式的設計及不同機械人的差異等等，使課堂變得活潑有趣。同時， 組別中會有不同
能力的學生，他們能互相補足、 互相學習。由於任務有挑戰性，大部份學生希望能於限時前解決比
賽 中的難題，因此學習氣氛良好。

G. 促進學校團隊精神及提升學校整體形象
課程由電腦科老師任教，除了與學生互動外， 教師之間亦會互相交流課程意見及學生表現，適時調
整教學方法。除了學生得益，教師亦能從中學習，提升閻隊精神。師生在課程的表現突出，對學校
的形象有正面影響。
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3.自我評鑑計割成本效益

核准預算 實際支出
變更

預算項目
(甲) (乙)

!(乙)-(甲)] / (甲)
+/一%

員工開支 55，1257巳 55，1257巳 0 %  

設備 67，0757l; 66， 920.96 j[; -0.23% 

一般開支 6，0005巳 5，000 j[; -0.167 % 

A. 資源的運用
本校在計創 中用了$13，000購買機械 人套件， 以紗，960. 96購買後備零件和延伸零件等(例如伺服馬
達、陀螺儀俾戚器、連接線、扳手)及 以$43，960 購買手提電腦 以供學生上課時編寫程式用。課程
安排了三位電腦科老師任教，亦另外聘論一位半職的課程助理，協助準備課堂物資及教材。計創共
花費$127，045. 96。

B. 按直接受惠 人士數目計算的單位成本
本計創直接受惠 人士包括205名 中二級學生、3名電腦科教師、1名主任及2名校長宿U校長，按直
接受惠人 士數目計算的單位成本為$127，045. 96/ 211 人=$602.11/ 人。

C. 計創所建構的學習課程及資料的延續性
本課程除7在中二級開設外， 亦成為 中三級r -其他學習經歷」其 中一科選修科目。中三機械 人課程
為期一學年 ，每個循環 日W有兩節 課(每節約30 分鐘)I每 學年約有30個循環 日W'即每學年約
有60節 。課程延續 中二所學知識，學生會學習不同關應器、配件及工具的使用方法。並改裝
及編寫更複雜的程式，完成不同的課堂任務。例如:複雜的巡線(尖角、 直角、處線、平搜線)、
追蹤物件、逃宮、避開障礙物 等。以提升學生對機械 人編程的興趣 、 高層次思考能力及解難能力。

計訓中製成的 教材包括課堂簡報( [資料夾:課堂聞報])、工作紙( [資料夾:工作紙])、物資及比
賽資料表( [物資及比賽資料.docx])，和課程內容衰( [課程內容docx])， 教師可 按需要作出修訂。

D. 當其他學校重做計創時，不須另外注資的開支項目
其他學校可 按需要安排教師及助理，教師教授課程;助理幫忙整理上課用的機械 人。手提電腦亦可
以學校本身的手提電腦或桌上電腦取代 。

4.可推介的成果及推廣模式

項目詳情
成果的質索

舉辦的推廣活動
是否值得優質教育基金推介及可 供推

及推廣價值評鑑 介的可行性?如值得，請建鵲推廣模式

一套 中二級機械 人 將教材套整合到學校
編程科教材套 的教學平台，說教師

及學生下戰
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5.活動一覽表

活動性質 概略說明 參加人數 參加者的回應

學校 教師 學生
其他

(請註明)
中一級機械 人編 日期:2017 年9 3 205 學生普遍能完成不同的課堂任
程科 月至201 8 年 5 月 務，部份更能提出不同的解決方

內容:認織mBot 法，或協助同學完成任務。在機
機械人，利用不 械人大賽中，學生均積極研究程
同戚膠、器完成課 式的編寫方法，並向老師提間，
堂任務及機械 人 可見他們對機械人編程的興趣得
大發 以提高，並能訓練其高層次思考。

校外比賽 日期:201 8 年 3 4 學生在課後付出不少時間準備比
月3 日 簣，利用自身的知識，自行設計l
比賽名稱:201 8 機械 人結構及程式， 並積種參與 l
Robofest機械 人 討論，展現其國隊合作精神。
大寶香港區選拔
賽

6.困難及解決方法
國應學生的能力，課程設計經過修改，詳情可參閱[課程內容.docx]。


