
1. 遂成自標

說明目標
與目標相關

達標程度
達到自棟 未能達到目標

的活動 的證據或指標 的理由

製fF'模型法電子教 設計教材 全部達到 已完成的課件及教
學12個課件及教案 案

提升學生數學解難 同儕觀課 超過75% 學生問卷調查結果
能力 問卷調查 超過80% 教 師問卷調查結果

課堂觀察
提升學生獨立思考 同f齊聲兒課 超過75% 學生問卷調查結果
及選用數學語言解 問卷調查 超過80% 教 師問卷調查結果

難能力 課堂觀察

提局課堂的互動，陸 同儕觀課 超過85% 教 師問卷調查結果
問卷調查 課堂觀察

提升教 師資訊科技 問卷調查 超過85% 教 師問卷調查結果 / 

專業發展

2. 計部影響

2.1 拓闊學生及教 師的視野

教 師與學生接觸有別於傳統方法的課堂教學，利用電子學習平台及不同學習材料進行教與學，
從間達致「範式轉移」的教學模式。

2.2加強學生及教 師的成功戚
利用電子學，習平台及不同學習材料進行教與學，不論同學或教 師都需要時間適應，經過一段時
間後，不論教 師或學生皆表現自如。教 師利用電子學習平台及學習材料，鞏固學生對課題的知
識，提升學習效能，從而提高學生學習表現，不論教 師及同學也有成功戚。

2.3訓練學生共通能力的發展
教 師受培訓後會配合模型法，創建一系列教學課件，範疇包括數 、度最、圓形與空間及數據處
理，配合電子教學平台的使用，從而訓練學生「創造力」、「運算能力」、「思考力」、「資訊科技

能力」及「解決問題能力」等共通能力。

2.4促進教 師的專業發展
透過教 師工作坊，提升教 師資訊科技專業發展，學習到利用電子工具及應用程式，進行電子互
動諜，亦學習到利用軟件自行編寫過切的教件及進行模型法教學。透過共陌備課，教 師進行深
入討論，一起找尋學生的學習難點，並設計電子諜件以提升學與教效能。教 師之間透過協作，

能夠瞭解如何利用電子工具配合模型法教學。

2.5提高課堂的互動性，改善學習氣氛
每次老 師從平板電腦收I自習作，從縮小圖看到每一個學生所畫的模型，老 師能那時找出跟得上
進度或未跟上進度的同學，以及班中大多數人所犯的錯誤，作出自口時由饋。電子學習互動軟件



除了支援畫板功能，學生亦可同時利用錄音功能解讀問題及解釋道算步驟，老 師收集後可作出
分享，所有同學除了看到計算者所蠢的棋型也可聽到其解讀，並引發討論，提高生生互動，提
升課堂的互動性。 老 師亦帶領同學同步秘書頁，並利用筆記功能，在書頁上做標記(如繪畫數
線解題)，幫助同學 理解內容，從而改善學習氣氛。

2.6 促進學校團隊精神
是次計劃!有別於傳統方法的課堂教學，建立學與教的新文化，參與教 師作出定期檢討，逐步優
f七電子學習教材，為電子學習打好基礎，同持把發展經驗與同工分享成果及得著，建立出團隊
精神。

3. 自我評鑑計割成本效益

3.1資源的還用

計劃中，主要租用一年期電子學習應用程式 、互動學習應用程式軟件 、雲端儲存系統及進
行教 師培訓。

變更
預算項目 核准預算 賞際支出 [(乙)-(甲)]1 (甲)

(根據協議書限表II) (平) (乙) +1一%

服務 117，000 jt 117，000 jt 。%

工程 5，000 jt 5頁。0071: 。%

般開支 5，000 jt 5，000 jt 。%

3.2計劃所建構的學習課程及資料的延續性
木校教 師所 製作的電子諜件及教案，可繼續於四年級使舟，並且可以利用有關電子學習平台 製

作其他教材。

3.3當其他學校重做計劃時，不須另外注資的開支項目
當其他學校重做ðt劃時，可以參考本校所 製作的課件及教案，亦可作為試用教材。

4. 可推介的成果及推廣模式

項目詳情
成果的質量最

舉辦的推廣活動
是否值得優質教育基金推介及可供推

(例如種類、名稱、
及推廣價值評鑑

(例如模式、日期等)
介的可行性?如傻得，謗建善黨推廣模式

數量等) 及反應

12個模型法電子課 值得供數學科教師參 可供同工下載使用
件及教案 考

於聞放日展示學生 讓校外人士瞭解本校 於開放日設立展板，
進行電子學習的情 的計鸝理念及學習成 分享學生k進行電子學
j兄 果 習的情況。



5. 活動一覽表

活動A性質 概略說明 參加人數

(例如座談會、表
(例如日期、

學校 教師
其他

參加者的回應主題、地點尋訪 學生 (ii青詮明)
演動

模型法及電子 2017年4月 22 3(資訊科- 100% 教師認為學習內容合

教學培訓 數學主任及 技員) 遍及深淺程度過中

課程主任向
90%教師認為掌握核型法教

數學老師分
學及電子學習的有關技

享棋型j去 教
巧，有助試做教件及撰寫

直弋佇至 教案。

電子學習專

業培訓

數學種子老

師試{故教 {牛

及撰寫教案

執行模型法電】 2017年5月 22 四年級 90%教師韶為學習亭台能引

子課(試教) 在小四數學 學生 發討論，提高生生互動，提

科執行模型
升課堂的互動性

;去電子諜
100%教師認為試教能提升

車主體學與教效能
數 學科主 100%教師認為電子課件能

任、課程主 提升學生的學習動機

任及數學老 100%教師認同課件設計能

自市輪流觀 針對學生的學習難點

諜，並寫下

諜堂情況

定期會議討

論成效並調

整教學策略

測驗及評估 2017 年6月 22 四年級 教師因應學生的反應及表

至7月 學生 瑰，為所製作的教件作出鵲

整理數據及
整，並為製作下 A學期教件

計劃下一學
及撰寫教案作準備。

期教學策略

數學種子老

師試做下一

學期教件及

撰寫教案



執行模型法電 2017 年9月 22 四年級 100%教師認為學習平台能

子課 至 2018 年 2 學生 引發討論， 提高生生互動，

月 提升課堂的互動性

在小四數學
100%教師認為電子課件能

提升整體學與教效能
科執行模型 100%教師認為電子課件能
法電子課 提升學生的學習動機

數 學科主 100%教師認同課件設計能

任、課程主 針對學生的學習難點

f主及數學老

師輪流觀
課，並寫下

課堂情況

定期會議討

論成效並調

整教學策略

測驗及評估 - 2018年3月 22 四年級 100%教師認同利用電子學

問卷調查 學生 習平台及不同學習材料進行

測驗及評估
學與教，能達致「範式轉移」
的教學棋式。

- 統整數據及

分析


