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透過師生共創 遊戲學習區促進幼兒 全人發展

基益重塑
學校/機構/個人名稱
中華基督教會香港志道堂基博幼稚園(將軍澳)
受惠對象

(a )界別: 回幼稚園 口小學 口中學 口特殊教育f譜是再聲，可"ß!JjJ!一虜第三多男
(b )學生: 2 45 (人數 )* 及3 級 /3至 6歲( 級別/年齡 )*

註劃畫

(c )教師: 20 (人數)*
的 )家長: 490 (人數 )*
(e )參與學校 (不包括 申請學校 ) :一一一 (數目 及類型)*
(0其他 (請列明 ):

(I) 計劃需要
(a) 請 簡要說明 計割的目 標，並詳述建議計剖如何影響學校發展。
本計量。旨在透過教師引領幼兒 共同設計不同的學習遊戲區 ，一方面提供多些探索學習的材料，照顧幼兒
的不同學習需要，另方面 培養幼兒 自主學能力和態度以 達至全人發展。從中，教師能改善師生互動和教
學技巧，以提 升教師專業發展。

( b ) ( i)請表明學校的需要及優先發展項目。 (請剔選適當空格 ，可剔選一 項或多項 )
回提 升學與敦 ，以促進學生在科目/學習範圍/共通能力發展上的知識
回促進學生的社交和情戚發展
回促進學校管理/領導 ，以及教師的專業發展/健康
口其他(請列明 )

(ii )請提供相關的背景資料以論證( b )(i )中所 提及的需要 。
本校希望透過是項計剖，一方面回應20 13年質素評核報告的建議，研發具校本特色的學習區遊戲設計，進一
步優他幼見學習，以 照顧幼兒 個別差異和促進幼兒 全人發展。另方面承傳 20 12- 20 16年 間曾參與的多項 大專
院校學與教到校支援計割的成果。期望加強教師的專業 培訓 ，配合計劉推行 。
本計創設計的理念曾諮說 幼兒 教育學 系 j 、 的專業幼教團隊，他們
具 備豐富幼師 培訓及幼教研究之經驗。對本計剖內容提供寶貴的專業意見，使推行之可行性具信心 實踐。
(請剔選適當空格，可剔選一項或多工頁 )

回 學校發展計，劉:
(1 ) 學校辦學果旨﹒以基督博愛精神服務 大眾 ，並以 全人教育方針 實踐幼見教育。 推行 計劉是與辦學宗

旨配合，講學生得以 全人發展。
( 2) 本校過去兩年以提 升學習區之效能為關注項目。 根據教師訪談、教學反思記錄文件得知 ，教師廠

到課室空間有限制及指出在一 個遊戲學習區內需要綜合六 個學習範疇(包括 語文、早期數學、 個人
與群體、科學與科技、 藝術、體能與健康)等方面的活動設計上戚到困難 。另外，根據家長問卷調
查分析 ，部份家長表示子女在學習時表現稍欠自信和積極。再加 上 20 13年質素評核報告建議本校
進一步優化幼見學習 ，故本校希望透過是項計剖，除繼續研發具校本特色的學習區遊戲設計，以



照顧幼兒個別差異 和促進幼兒 全人發展外，本校教師的專業發展亦從中得以提升。
回調查結果:

根據校長與 主任訪談、績效面談，備課會議及學習區記錄衰，知道教師在遊戲學習區活動設計上，遇到困難
與挑戰，她們一方面要綜合六個學習範疇， 另一方面又要配合當時的 主題 內容及其 延展活動，廠到很大壓
力。教師期望在佈置每個 主題的綜合遊戲區時，能與幼兒共同創建遊戲區 內內容，使幼兒的學習變 成更有意
義。例如: 學習區內會提供多元物料讓幼兒自行選 擇和 操作，透過師生互動，共同創建有意義的學習區角 ，
使能延展及提升幼兒的學習成效，以 達至其 全人發展。

回文獻研究綜述:

遊戲是幼見成長過程中自然存在的現象和需要，故遊戲被 認為是幼兒發展階段中不可缺少的部分。從遊
戲中，幼兒 獲得寶貴的 實踐和探索機會，幼兒 間的互動讓他們獲得知識、生活技能 和解難能力，他們學習

接納、包容、分享，籍著遊戲抒發情緒、發展社交、發揮創意和提 升自尊和自信 (吳幸玲，2003)。而避戲
的素材可 以從日常生活事物和經驗中隨意取材(黃瑞琴，2011 )。遊戲包括功 能性遊戲、建構性遊戲、象徵
性遊戲和規 則性遊戲 (尚憶薇，2005)。

遊戲學習區是 開放的遊戲環境 ， 能鼓勵幼兒自由選 擇、自由探索、增進有意義的學習環境。在幼稚園的
課室內、走廊或戶外各類遊戲材料放置 的 位置，即 形成 各個遊戲學習區。因此，遊戲學習區需要從幼見的
觀點組織結合成一個支持每位幼兒白發遊戲、主動學習的環境。此外，遊戲學習區更可以 支持每位幼兒自
我 引導、盡量參與材料選 擇和人際的世界的地方(黃瑞琴 ，2011 )。故遊戲學習區必須根據幼兒的不同發展
水準、經驗和興趣以提供他們 具體的遊戲情境，讓幼兒得以親身經驗與 各種材料、成人和其他幼兒的自發
性互動，並從這些 實驗經驗中去發展、建構 和調查人際的規 則、數字、文字的意義，或有關單元或主題的
概念等(黃瑞琴， 2011)。

教育統籌委員會於2000年發表《終身學習﹒全人發展 :香港教育制度改革建議〉而幼稚園教育課程指引
(課程發展議會，2017)亦積極鼓勵幼稚園以德、智、體、群、美均衡發展作為未來幼兒教育的發展方向，推行
全人教育，並設計以幼兒為本 位的學校課程。很多心理學家、教育家(例如杜威、陳鶴琴、蒙特梭理等)都 認
為幼兒學習應建基於生活 ，透過自由探索和不 同副官刺激，引發幼兒學習興趣和 求知慾。

教師不但是幼兒的照顧者和教導者，他們也是幼兒的學習夥伴(簡楚瑛編， 2007)。教師與幼兒之間的影響
是雙向的，教師的參與，即時的回韻，師生互動有助提升幼兒學習動機和興趣(朱慶雲，20 13 ;賴慧玲，20 12)。
回應幼稚園教育課程指 引的六個學習範鳴(課程發展議會，20 17)，教師應從現 實生活中取材，營造豐富的學習
環境，設置學習區(簡楚瑛，2007) ，透過遊戲方式，提升幼兒的學習動機和興趣(湯志民，20 14)。

參考文獻:
朱慶雲(2013) : ( 實現師生有效互動的策略〉台南，現代教育科學。

吳幸玲(2003) : (見童遊戲與發展〉台北，揚智出版社。

尚憶薇(2005) :探討幼兒遊戲的類型與價值，{學校體育> ' 15(86) ，頁91-96。

教育統籌委員會 (2000 ) : <終身學習﹒全人發展:香港教育制度改革建議〉香港 ，香港特別行政區政府。
湯志民 (20 14): {幼見學習環境設計〉台北，五南出版社
黃瑞琴(主編)(2011) : {幼兒園遊戲課程〉台北，心理出版社有限公司。

課程發展議會 (20 17) : {幼稚園教育課程指 引}(暫定最後稿)，香港 ，香港特別行政區政府。
賴贅，玲 (20 12) : {教學模式}，台北市，五南出版社。

簡楚瑛 (2007) : (幼教課程模式}台北市，心理出版社。
回學生表現評估:審視學生歷程記錄、 同儕觀課記錄、平日校長與 主任的觀課與巡課，教師雖有準備不同的

物料，但活動設計仍以分科學習為 主且欠趣味性。如語文角、識數角。觀察幼兒進入學習區角時的表現，
他們大都按教師預設的工作完成任務，較少出現以幼兒 主動參與學習區和幼兒自主操弄區角內的物料。

回相關經驗:學校多年以來， 教師都會在主題 開展前 ，由每班教師負責進行環境佈置，近兩年來， 同 級教師
和主任一 同商討學習區的活動遊戲設計並預設學習區角配合 主題，鼓勵幼兒進行主題延展探索活動。

口其他(請列明)

(c)請詳述如何以 創新的意念或質踐方法來提升、調適、配合及/或補足學校現行的做法，以促進學校發展，
滿足其獨特需要。

1)由傳統教師主導學習區活動遊戲設計 ，轉為賦權幼兒參與活動遊戲設計。



2)學生進人學習區遊戲時，教師學習如何賦權幼兒，以及透過有計畫1、有系統的幼兒觀察記錄和評估，引導
幼兒自主學習。

3)希望能以統整方式設計不 同的遊戲學習區，將有限的空間發揮幼兒最大的學習成效。
(11) 計劉可行，陸

(a)請描述計割的設計，包 括:
(i) 方式/設計/活動(申請人官捍供計制/活動的安排，或提供教學的內容。)
( 1) 計剖在籌 備期，學校會透過聘請外間大專院校資深幼教專家到校提供教學專業支援服務。 實踐教學前 ，

導師會到校為教師先 舉辦兩個工作坊，工作坊(一): 創建師生協作遊戲學習區 ， 工作坊(二): 幼兒避戲
學習區推行及評估方法。籍以 上兩個工作坊的學習內容，以加強教師對統整遊戲於現行主題課程概念有
更深人的 認識。 同時 ， 亦會檢視 各主題目標以結合遊戲目標，訂定活動中老師和幼見角色，並將幼兒主
題學習經驗延伸至不 同遊戲學習區 ，透過與多元他物料探索，建構主題新知識，以均衡幼兒在德智體群
英方面 得到 全面發展。

完成工作坊後，導師與校長 和主任會一 同商討以選取幼兒班、低班、高班 各級兩個 主題，即三級合共六
個主題，由導師帶領本校 全 校教師一 同 實踐推行師生共創遊戲學習區以促進幼兒 全人發展這項撥款計割。
實踐過程包 括.備課會議共 3小時，觀課活動共 14小時。觀課後;導師會與校長、主任、 各級教師進行回
饋會議，藉此引導教師對教學 實踐作出批判性反思教學及提出對焦問題改 善建諦。

(2) 在推行期， 同級教師共同編排課程會諧，以集思廣益形式發掘幼兒學習興趣，按主題創設 不 同遊戲學習
區，以引發幼見學習動機， 從而進行自主遊戲他及探索活動，建構主題新知識。

(3)除了計劃內推行的六個主題外，每學年幼兒班、低班及高班合共有十八個主題。主任會持續帶領

教師在每個主題實施前 ， 先選 取合適的主題進行教學， 而選取 原則 是根據幼兒生活為題材，如幼兒
班主題有: 認識自己、食物、交通、理髮師等。低班主題有認識自己、要 什麼有什麼麵包店、我想、養 小
狗、環保、逛街等。高班主題如: 蛋、我愛中國、紙、玩具等。當確定 各級主題後，會透過共 同 備課會

議，以規剖每個主題綜合遊戲學習區的活動設計及延伸主題學習活動，每個主題教學 實施第一天，教師
會佈置一個豐富的主題真質環境及多元物料的遊戲學習區，讓幼見每 天都會在自由遊戲時間內，自行選
擇遊戲學習區的材料，幼兒親身通過動手操作物料、 不 同探索的學習經歷、師生的互動等不 同的學習經

驗進行自主學習。以下扼要簡介 各級一個主題教學內容、遊戲學習區及 各學習領域的 實施大綱，見下
表 :

主題 級別 學習內容大綱 主題綜合區 包含學習範疇
食物 幼見 初步認識食物 • 滋味餐廳 J 語文

班 的種類、 認識 透過遊戲學習區， 幼兒會透過操作及探索不 同 J 幼兒數學
水果名稱、外 的物料 ，以及與 同伴雙向溝通及合作性遊戲學 ý" 大自然與生
形特 徵、裡外 習活動，培養幼兒建立良好衛生習慣、以及提 j舌

結構、購買食 升幼兒口語表達能力和社交技巧。 ý" 體能與健康
材的地方等 環境創設: ý" 藝術與創意

佈宜一問西餐廳的設備及廚師工作悶、桌上有 ý" 個人 與群體
餐牌、食真、內有洗手間設備等。
幼見參與:幼兒扮演廚師烹調食物、亦會扮演
客人閱讀餐單及叫餐，而侍應會招呼客人擺放
食具，幼兒又會在 洗手間內，進行正確洗手程
序等。

馬鈴 低班 認識馬鈴薯的 • 我們的尚德街市 ý" 語文
薯家 來源、結構、 透過遊戲學習區，讓幼兒透過角色扮演， J 幼兒數學

族 不同種類的馬 知道老闆與客人角色的關條，並會藉著觀 J 大自然與生

鈴薯及其特 察與探索不 同種類的馬鈴薯主題延伸學習 j舌

徵、製作薯蓉 活動，培養幼見探索精神。 J 體能與健康
環境創設:佈置一個街市的蔬菜店和海鮮店 ， ý" 藝術與創意

的程序、材料 店 內有不同食物、食物牌、價錢牌、收銀機、 ../ 

和工具。 閻裙和水鞋等。



幼見參與:幼兒扮演蔬菜店和海鮮店的
老間 ，負責叫賢、歡迎客人、整理食物。客人
則因應餐單購買食物，並到收銀處付款。

玩具 局班 認識不 同玩具 • 我們的玩具城 J 語文
家長、老師和學生共 同搜羅不 同種類 J 幼兒數學

的種類、玩
玩具帶進遊戲學習區，彼此分享帶來 ./ 大自然與生

法。 懷舊玩具 的玩具 。進人玩具城 遊戲學習區 ，幼 活
和現今玩具的 兒自由探索玩真的玩法和比較現代和 J 體能與健康

異同。 以及玩 懷舊玩具之異同以及知道香港玩具演 J 藝術與創意
變 的歷史 ，從中體驗玩具帶來的樂 J 個人與群體

具與人類的關 趣。
像。探索電芯 環境創設:

與玩真的關係 於遊戲綜合區佈置一間玩具店 ，店內有不 同的
懷舊玩真，幼兒搜集帶回校的玩具如搖控玩
真、電子玩具、自製玩真、棋類玩真等。

幼見參與:
幼兒進人玩具城探索不同種類的基本玩法、當
試玩具分類、製作自製玩具、探討對玩具的發
現、創作新玩法等，

(3)為加強幼兒自主學習及照顧 個別 差異，教師會參考高廣度課程模式，讓幼兒以gf辭tfr存:_@h廓'JJ式進行
學習，務求幼兒能透過與多元化物料探索和師生 /同輩間互動 ，共 同建構主題新知識和獲得新學習經驗。
在評估幼見學習方面 ，老師將在活動過程中 ，利用遊戲學習區的活動記錄檢核表，以了解和 跟進幼兒學

習表現，更將評估項目 編寫成幼兒持續評估檢視表內，進一步 優化幼兒學習評估內容 。(跟進本校 20 13
年質素評核報告其中建議)。

(ii) 主要推行詳情
計劃時期:(8/2018至7/2019)

月份/年份 內容/活動/節目
受惠對象 / I 
參與者

第一階段 1.問卷調查(前測):
當備期 • 對象:校長、 主任、教師和家長。(了解 各方對校內現時遊戲學習 校 長 、 2位
20 1 8年 8月 區意見)。 主任

至2018年9月 2.教師工作坊(一)及(二)(暫定題目) 17位教師

a .)創建師生協作遊戲學習區 230 位家長

b.) 幼兒遊戲學習區推行及評估方法
3. 家長 工作坊(暫定題目)

認識遊戲學習區對幼兒全人發展的重要性

第一階段 推行期(一) 10/2018-12/2018 校長、2位

全校共二級(幼、低、高)師生共建遊戲學習區計劉方案 : 主任
推行期及中期

教師先行佈置簡單的學習區引發幼兒學習興趣，然後引導幼兒共同 17位教師
評估
2018 年 10月 設計學習區內的活動進行遊戲學習。

至2019年5月 中期檢討及報告(1/2019-2/2019)

推行期(一)評估: (1/2019) 

幼兒-以幼兒活動記錄進行成效檢測與修訂

教師-以檢討會議形式，教師檢視計剖成效及提出改進的意見。而下
學期將在發展基礎下再延續及發展是項計創。

中期報告編寫(2/2019)



推行期(一) 3/2019- 5/2019 

全校共二級 (幼、低、高)師生共建遊戲學習區計劃 :

教師先行佈 置初步主題學習區引發幼兒學習興趣，然後引導幼兒共
同設計學習區內的活動進行遊戲學習 。

第二階段 幼兒﹒以訪談形式了解幼兒對參與創作遊戲區設計的喜愛程度和感受 校 長 、2 位

計劃總評估及 教師，以檢討會議形式 ，教師檢視計創成效及提出改進的意見。而下 主任

分析 學期將在發展基礎下再延續及發展是項計甜。 1 7位教師、

家長﹒以問卷方式、訪談形式搜集家長對計創的意見 。 2 30 位家長
2019年 5月至 課程領導﹒校長及主任、課程統籌教師以訪談 形式對 計創內容之質施
2019年6月中 方案提出意見。

第四階段 a報告編寫 校 長 、 教
報告編寫及分 b. f:愛他學校網頁上戰計劉內容、出版校訊、教學活動片段分享 師、家長和

享會 C. 舉行發佈會和展覽會，向業界及家長分享計剖成果 。 學 前 教 育
機構20 19年6月中至

2019年7月中 、

( b) 請說明教師及校長在計翻中的參與程度及其 角色。

校長是整 個 計甜的統籌者和監察者，負責監察計剖進度和成效，為確保教師培訓項目的質素 ，本校將聘
請幼見教育專業導師擔任講員。工作坊完結後會填寫問卷，以檢視活動 質素與成效。此外， 校長會 跟據
中期評估 ，對 計創作出檢討和修訂。主任負責協助校長執行整 個 計割的統籌及參與培訓、會議、及主持
教師會議、聯絡等工作。教師負責活動設計、推行及評估。校長、主任與教師會參加每個培訓工作坊及
各類型會議。
(i) 參與的教師人數及投人程度 (時間、類別等 ):

全校20 位教師均參與培訓及推行是項計創。
(ii) 教師在計劑中的角色: 續!f!JiJ!jjJ，叢空僧，可1J1/，當一房�多場

口領袖 回協作者

回開發者 回 服務受眾

口其他(請列明)

(c) 請 詳列計劉的預算和主要 開支項目的理據。
申請撥款:港幣 $190，7 80

預算項 開支詳情(包括各項目的細項開支 )

目*
項目

i ) 員工 開 兼職教臨l名{半職誼金連強積金i
支

ii ) 服務 1.工作坊(3個 )
(每次2 小時)合共 6小時

教師工作坊(一 )( 暫定題目 )
創建師生 協作遊戲學習區
教師工作坊(二 ) 性質定題目 )
幼見遊戲學習區評估方法與技巧

款額($ )
蓋丘令 $120，000 

($1 OO，OOx 12) 

:全積金供款
起』旦旦

($500x12) 

$6，2 40 
(每小時訓，0 40x6)

理據

聘請兼職教師資歷要 求 :
具幼稚園教育證書或以上資
歷
薪酬以新學年全日制教師人
職最低薪金為 $21060) 計算

工作 :
協助計劉和教師的日常工作，包
括編寫會議記錯、協助工作坊的
安排、拍攝活動、派發問卷並整
理數據和籌 備發佈會工作等。

聘請導師資歷要求 :
大學或以上 ，具有學前幼教
專業資歷之專上學院導師
具 備十年或以上學前幼兒教
賞大專院校師資培訓經驗



家長工作坊( 暫定題目) 對學前幼教有研究 ，曾出版
認識遊戲學習區對幼兒 全人發展的 有關學前幼兒的書籍更佳

重要4性
工作 :

2.備課回饋會嵩 $3，120 協助推行計剖 ，包括 : 進行家長
每級l小時 x3級 ，合共 3小時

( $1 ，040x3小時) 工作坊、教師培訓 ，審視教學計
割、提供意見、觀課與回饋、參

3觀謀活動 $14，56 0  與計剖會議、引領教師作出批判
7 日IIx l小時 x2次 ，合共 14小時 ($1，040x I4小日寺) 的反思、分析和評估結果，以及

與外 界分享成果。
4.回饋會蟲 $14，56 0  
(哥|導教師反思教學及提出教學改 ($1，040xI4小時) 受惠對象 :校長、主任、教師17
善建議) 名、家長 4 90名
7 班x1小時 x2次 ，合共 14小時

5.計副總評估 $2，080 
$1020x2小日寺 ($1040x2小時)

iii)一般開 1) 發佈會 ﹒於特刊中介紹計創內容及學
支 • 租用埸地 $2，000 生學習經歷、家長回應等內容

• 活動展板佈 置 x 10塊 $6，000 供家長知悉 ，並刊登幼見與教
x$6 00@(連輸費) (10 x $6 00) 師共創遊戲學習區的廠受及

• 印刷場刊x 500人 x$5@
$2，500 

記錄於學校網頁等。(500 x $5) 
2) 學習區 內學習材料及用具(二級 $4，000 ﹒ 安排 發佈會，廣泛與業界分享

共六個主題，包括文具、主題 經驗。
實物、玩 具、幼兒書籍鳥等) ﹒購置USB用作每 級儲存計劃

3) USB (校長 、 主 任 和老師 ) x $800 的教學資料如;教學文件、觀
8x$100@ ($100x 8) 課活動片段、教學分享會資料

4) 外置儲存硬碟(計剖資料儲存 )， $3，200 等。
﹒外置儲存硬碟儲存這項計劃

二級老師及校長， $800x 4個
(4x $800) 

觀課及學生活動片段。
iv)審計費 $5， 000 
v)雜費 $740 

申請撥款總額($): 190，800 

(Ill)計割的預期成果
(i)請說明評估計劃成效的方法。(1，著易皆是EZZPA亨，有7剔聲一宿'.$t.至多場

回觀察:三級教師在推行 期一及二時段接受外間機構導師、校長和主任及教師人室觀課 ，教學過程會拍攝作
為日後 同儕分享。

回重點小組訪問 : 三級的教師會被焦點小組邀請在活動前和後進行訪談 ，重點內容會圍繞教師分享在活動設
上幼兒的學習表現 ，當中教師的困難與挑戰。對於前後兩次 的評估結果會於活動完成後作分析及對比。

回活動前和活動後的問卷調查: 每位教師在活動前及後都會評估幼兒在學習區的學習表現。
回學生表現在評估中的轉變 :教師會運用數碼器材-拍攝和觀察記錄幼兒在活動 中的表現，作為分析幼兒在活

動過程中的學習轉變及成效理據。
固其他:數碼學習歷程檔案

(IV)遞交報告時間表
本機構承諾準時按以下日期遞交合規格的報告:

計劃進度管理 計直到財務管理
報告類別及涵蓋時間 報告到期日 報告類別及涵蓋時問 報告到期日
計劃進度報告 28/02/2019 中期財政報告 28/02/2019 

01/08/2018-31/01/2019 01/08/2018-31/01/2019 
計劃總結報告 3111 0/20 19 財政總結報告 31110/2019 

01/08/2018-31/07 /2019 01/02/2019-31/07 /2019 



資產運用計劃

類別 項目/說明 數量 總、 值 建螢的調配計劃(li)

視聽器材

書籍及

視像光碟

電腦硬件

電腦軟件 外置儲存硬碟 4 個 $3，200 儲存這項 計 剖 觀 課 及 學 生 活

(計劃資料儲存) 動 片 段 作 為本 校 新人職 教 師
培訓之用，並讓本校教師教學
反思及與業界分享交 流 。

樂器

辦公室器材

辦公室家真

體育器材

其他

注:供學校/團體/其他計劃使馬(請提供在計劃結束後會接收被調配的資產的部門/中心的詳情，

以及預計有聽資產在活動中的使用情況)。

( ii)請列明計割的產品或成果。 f請教iJ!i!!1'M!2往事，有7弱智一按第三多男
口 學與教資源
口 教材套
口 DVD
因 其他:(1)編寫電子計劃成效報告書，上載學校網頁，(2)安排發佈會，和(3)爭取參加與幼兒教育有關之
研討會/講座等， 廣泛與業界分享經驗。


