
乙部 計劉撮要

| 計剖名稱: 視障學童創意夢工場 | 計劃編 號: 2 側的788(修訂版 )

機構名稱:心光學校

(1) 目 的:
(1) 配 合STEM教育政 策，改革科技學習領域，持續發展科技教育， 發揮視障學童創意科技潛能
(2) 提升視障學生在創 意及科技學習的水平，以銜接主流高中課程。
(3 ) 提供優質的學習環境， 培養學生探究及學會學習的能力
目 標 :

(i) 設立一個視障學童創 意科技中心， 配合視障輔助設備，提供高質素的學習環境，以推行科技

(ii)
教
結

育
合工

。
程、資訊科技、數學及科學學習冗素作單兀課程統整， 建立有效的STEM教育課程。

(iii) 讓視障學童能夠在 輔助設備的協助下學習及實踐科技教育，發揮STEM 各學習領域的潛能。

(2) 對象及預期受惠人數:小一至 中二學生:60人 、外讀生 : 200人、教職員: 4 2人
融 合學校教職及公眾人士:100 人以上

(3) 推行方案: 進行時期: 13 個月(2 /2018- 2 /2019) 
過程階段 項目 時間

第 一階段: 編 訂創意 • 統 整設
課

計與科技科、輔助及資訊科技為創意 2 /2018 -4 /2018 
科技及STEM課程 科技 程及編 訂STEM單兀內容

中第二 階段: 房間改 • 改建設計與科技室(改建金工及木工工場) 4 /2018 -7/2018 
建工程及 添置教學 • 籌備及購置創意科技課程教學設備及電腦軟 8/2018- 9/2018 
設施 硬件 10 /2018 - 11 12018 

• 培訓教師及測試創 意及科技室各項教學設備

第 二階段:實施課程 • 開始使用創 意科技室作學與教及STEM活動 1 2 /20 18 - 2 /2019 
用途及教授統整後的創 意科技課程

第四階段: 課程評估 • 定期評估有關計劃及各STEM單冗課程 1 2 /2018.2 /2019 

(4 ) 產品 /成果:
(i)視障創意 科技中心能為 學生、家長及教 師提供一個視障科技教 育的 木範及 培訓理想地點 。
(泣)視障創意 科技課程應用教 材及 筆記、視障學童的創意 設計製成品 。

難
(山

者
)視

。
障學生能運用科技知誠實鷗自己的創意及 設計意 念及成為 獨立思考與勇於創 新的 解

(iv) 出版 「視障輔助及 資訊科技教 學成 果分享集」與教 育界分享計劃成 果。
(5 )預算:

勻叫χ哥去餾靚 1寶貝致周撞:æ資助額
金額 來源

(A)器材 HK$109，000 
(B) *工程 HK$l鉤，000(約) 學校捐款/其他 HK$O 
(C) 服務 HK$5 .000 
ω)一自主開支 HK$5 .000 
1短�ji軍事艾育基金的總資助額 HK$119，000 
中第二 階段房間改建工程為學校其 他發展計劉部分

(6) 評估方法 :(i) 用問卷調查學生、教師及家長對使用視障創意科技中心成效及新編 課程的意
見。

(ii) 統 計視障學生設計習作及創 意製成品，評估視障學生使用新設備後的成效。
(iii) 統計創意科技中心 開放時段的使用人次
(i v) 觀察學生於 資訊及創 意科技課堂反應及考績，評估是項計劃對視障學生的設計及創

新能力。



丙部: 計劉詳情
|計剖名稱:視障學童創意夢工場 | 計劃編 號: 201的788(修訂版) I 

1. 背景:

本校為一視障特殊學校， 目 前有學生(本領生60 人、融 合教育生: 200人)， 本校的辦學宗旨以基督
福音為基石， 有教無類、因材施教為視障見童及青少年提供全人發展的優質教育，協助學生克服 視覺
障礙， 發揮潛能、各展所長。

本校的辦學方針以主流課程的科目 為本， 因應學生的能力及需要， 加以調適， 目 標 為令學生能融入主
流學校就績。

本校一直致力培養視障學生的創 意及科技潛能，訓練及培育他們的多元智能及共通能力，並 令他們的
長處及優點得以發揮。 視障學童將透過創意科技中心把他們的創作意念，加以實踐並展現人前，從而提
升個人自信及獲得外界人士認同和鼓勵。

2. 提升創意 及科技教育發展:

提升學生創 意及科技能力為本校發展計劃的其 中一項重點，而運用資訊科技的策略有三大目 標 :
1 )激發學生創 意和維持學生對科技學習興趣;
2)培養學生創 意思 維、獨立思 考解難和自主學習;

3 )鼓勵學生運用輔助科技，克服 視障進行科學 、科技及數學科活動。 這項計劃正回應 2015 年施政報
告第 15 2項「教育局會更新及強化 科學、科技及數學課程和學習活動，並 加強師資培訓，讓中小學生
充分發揮創 意潛能。」。

3.支援在主流學校就讀的視障學生及學校進行創意科技活動:

不 少主流中小學校也大力推動STEM及創 意科技課程，可是有關課堂活動並沒有針對視幢幢合生的需
要，教師及課程並沒有針對視障學童需要而調遍，導致不少視障融合生不能參與有關創意科技及
S祖M學習活動，使他們缺乏有關學習經歷。 因此，我們將會邀請導師及義工與我們的老師 合作， 設
計針對視障學生們的STEM課程， 於 課後及宿舍時間指導視障生(包括融 合生)操作有關器材及參與創
作活動，使視障學生與主流學校學生獲得同樣的學習經驗。 我們的創 意科技中心將定期舉辦創意科技

活動，邀請在主流學校就謂的視障生及同工參與，並舉辦視障創意教育工作坊，與有興趣同工分享教
導視障學童創意教育的投巧。

4. 改建現在的 工藝室成為 現代化的創 意科技室
由於其他課室及特別窒缺歹主藝室內視障學童適用的工場大型設僧，所以我們建議改建八十 年代
配置的工藝室， 以乎 合現在創 意科技教育的發展，成為視障學生的創意夢工場。我們將保留部份
適 合視障學童使用的工場大型 設備作實習及製作用途， 更 改房問問格及加添設備便能成為理論、

創 意及動手製作的多用途的創 作園地，以滿足今 日 的課程及創 意要求。
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5. 校本課程發展 :

本校一向注 重學生的學習發展需要，各科組會編 訂合適的校本課程、教學內容 及相關訓練等，讓學生
能得到 適切的學習過程，掌握應有的知識、技能及態度。

設計與科技科在本校已開辦多年，授課級別 為中一至中三。 本校計劃發展其特色 的視障科技教育，就
改革中科技學習領域， 重新調校科技教育科的學習重點，從以技能及內容為本的教學模式，轉變為發

展科技能力，科技理解及科技覺知三芳面的學習與教學。成立創 意科技中心，可以提供高質素的學習
環境，以推行創 意科技教育。

創意科技課程為多元智能課的新課程，並 緊扣科技原理、創新與設計、材料與應用的學習重點。

a 學習模式及課程框架 :
為使學生的學習更有成效， 除直接教學外，亦會以學生為中心的教學法進行教學。老師會把學習目 標
及流程學學生講 解， 引導學生運用自身的科技知識和經驗，對專題進行自我探索、研究和分析，亦會
鼓勵學生從錯誤中學習及解難，讓學生自主學習，在 已有的知識上 建構新知識。

在學生的學習過程中，總!會遇到不能獨自解決的問題，如全失明學生對操作視像為主的設計工序產生
困難，故此低視能學生與全失明學生及邀請姊婊學校的學生與視體生透過協作式學習 ， 形成學習社
群，令彼此能在一個良好環境下分享自己的經驗及知說 ， 發揮同儕學習的精神。

立體打印單元學習橫式框架

(資訊科 )時 操作立體
打印機及
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機械人編程單元學習模均匡架

資訊科技
哥:1.

b. 評估模式:

q 
教授機械人

編 程

創意科技課將以進展性評估作為評估模式:

D 
F司

þ 
力學原
理及組

裝機械
人

(i) 學習歷程檔案: 以記錄不同階段的學習經歷，當 中包括視障學童的成就和反思。

科學科及
工程

(i i)科技探究作業: 學習了新的科學理論後， 完成有關理論的探究作業，以鞏固知識。
“i) 專題研習: 反映 學生從發現問題探究，搜集 、分析及印證推論。
(i v) 創新作品 報告: 完成創作後的測試 、反思及 改進報告

6. 計劃 內容
目的 :
1. 配合STEM教育政策，改革科技學習領域，持續發展科技教育，發揮視障學童創意科技潛能。

2. 提升視障學生在 創意及科技學習的水平，以銜接主流高中課程。
3. 提供優質的學習環境，培養學生探究及學會學習的能力。
目標:
1. 設立一個視障學童創意科技中心，配合視障輔助設備，提供高質寰的學習環境，以推行科技教育。

2. 結合工程、資訊科技、數學及科學學習元素作單元課程統整，建立有效的STEM教育課程。

3. 報視障學童能夠在輔助設備的協助下學習及世踐科技教育，發揮STEM 各學習領域的潛能。

7. 對象及 預期受惠人數
對象及預期受惠人數:小一至中三學生: 60人 、融合外讀生: 200 人、教職員: 42 人、融合學校教
職員及公眾人士: 100 人以上
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8. 校長及教師參與計 劃程度
「視障學童創意科技中心」計劃是一個可持續發展視障學童創意及科技學習的計畫rr '本計劃由項目

監督小姐、輔助及資訊科技教育發展組及課程發展組共同制定 發展策略。除此之外，配合科學 科、
數學 科、設計與科技科、 視藝科及資訊科技科老師的專業知戰及對視障教育的熱誠 ，定能成功推

行及持續發展有關計劃。
內容 負責部門 負責項目
統籌 項目監督小組(校長及副校長) 專責監察計割的推行情況 及進度。

審視 及編 修 計劃書內容。
評鑑計劃的成效及所 產生的影響 。

推行 科學科老師、 器材購置及建議
數學科老師、 整理及維護教學材料
設計與科技科及 編 寫 課程
資訊科技科老師 參與培訓

實行計劃，有效運用科創意科技中心
調查及檢討成果

支援 輔助及資訊科技教育發展組 設備及器材維護
課程發展組 編 寫 及修 訂課程建議
技術員

9. 推行計劃的 準備及有利因素
(i) 本計劉得到全體教師支持，故本計劃定 能順利完成及得以延續。
(ii) 本校為配合開展建立視障學童創意科技中心，上學年已開始試行3D打印活動予視障學同參與， 活動效

果良好。
(iii) 本校於本年聘請了專賣技衛員協助指導教職員及學生立體打印創作及創意科技創作。
(iv) 本校一直推動學生參與科學及科技活動， 本校過去兩年已舉辦了科普學習週，邀請大學講師、學生及支

校師生一同參與本梭的科普及創意活動 。
(v) 本校亦鼓勵學生參與科技創意及科學比賽， 並多次獲得公開獎項。包括科技大學舉辦的y幻直機械人大賽

亞軍及太陽能車設計比賽百軍 。
(vi) 

I卡部有未鹿樽絨人及發海布軍

學生正進行可再生能源科學實驗活韌7一
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10. 推行時間衰
整個計劃會分為四個階段 :
第一階段 :於 一月統整初 中課程大綱及編 寫 課程。 第二 階段 主要是籌備及購置設備、改建場地工
程 、裝設教學設備及電腦軟硬件 ，工程完成後進行測試視障創意科技室及工程評估，繼而進行教
師培訓 ， 訓練教師使用課間內 的教學設備。 第三段階:使用創意科技室進行統 整後的創意科技課
程及進行STEM學習活動。 第四階段 : 開始進行定期評估計劃及課程，主要是量度計割的進展及
方向。 最後進行終期評估計劃及課程，以評估計割的成效。

過程階段 項目

第一階段: 編訂創意 • 統整設計與科技科、輔助及資訊科技為創意科技課

科技及STEM課程 程及編訂STEM單元內容

m第二階段 : 房間改 • 改建設計與科技室(改建金工及木工工場)

建工程及添置教學 • 籌備及購置創意科技課程教學設備及電腦軟硬件

設施 • 培訓教師及測試創意及科技室各項教學設備

第二階段:質施課程 • 開始使用創意科技室作學與教及 STEM活動用途

及教授統整後的創意科技課程

第四階段: 課程評估 • 定期評估有關計創及各STEM單元課程

本第二 階段 的房間改建工程為學校其他發展計劃部分

11.擬舉辦的活動及活動詳情
1. 各科課堂使用 :
a.常識科及通識科

時間

2/20 18 -4/20 18 

4/20 18 -7/2018 

8/20 18- 9/20 18 

10/20 18 - 1 1/20 18 

12/20 18 - 2/201 9 

12/20 18， 2/20 19  

學生可於創意科技室內 利用視瞳輔助器材透過互聯網搜集資料或使用不同類型的多媒體器材，進行探
究及解決問題的學習活動，教師將安排專題研習及解難的活動，讓學生將在學到 的知識融會到 活動當
中，學生完成研習活動後，將進行實踐創意學習活動。

b.科學科
學生可於創意科技室進行科學創意科技活動，學生可進行理論學習及資料搜尋，再利用創意科技室內
的工具進行創作活動( 如 創作可再生能源模型 及太陽能車創作)。

C.視藝科:

教師可利用創意科技中心內 網絡系統進行美術教學及欣賞之用，配合中心內的視陸輔助設備、繪圖軟
件及3D打印鐘書晉， 使學生更能有效地連用科技設備發揮創意。
d. 中、英、數跨學科學習:
教師可於 創意科技室運用視障輔助設備及資訊科技設備，使學生們在互動的摸式中學習。 此外創意科
技室內 設置主教學室及活動室主教學室及活動室進行互動及小組學習，使學生們能在完善的環境中進
行不同形式的學習活動。 教師方面 ，則 可利用創意科技室的設備自製合適的教學材料及作出個別指
導，使學生的學習更有樂趣。

因此，全校學生{小一革中三}共九班將於固定時間內往創意科技窒上課及進佇活動:
資訊科技科、常識科、科學科、通識科及視藝科小一至 中三每月 兩節課堂進行。 其他科目將靈活地使

用餘下的課堂時間 。
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2.學生課外活動:
a. 創意科技中心於 課餘時間 (小息、每日兩次，共二十 分鐘 、放學後每日一小時)開放予學生使用及學
習，並安排技術員長駐當值。
b. 可再生能源專題探究及班際可再生能源車設計比質
c . 個人及班際機械人程式設計比賽
d. 定期舉辦創意科技創作活動( 每兩月一次)

3.視障資訊科技教育資源中心
a. 以往不少融合學校老師告知為視障學童提供創意科技學習的課題及活動存在不少困難 ， 所以創意
科技室內 設有適合視障學童使用的輔助設備進行創意及科技活動的資源進行為同工進行教學示範。此
外，本校教師對視障科技教育有豐富經驗， 作為教師資源中心為本地教師提供培訓及舉行工作坊的理

墾盤監二

4. 家長親子創意 科技班(每三個月一次)
a. 為家長開設親子創意科技班，藉此使家長與學生一同學習及進行小型賀，驗及創意科技活動。

5. 創意 科技活動例子:
以 下 為不同學習階梯進行創意科技學習的例子如 能成立 「視障學童創意科技室J ' 本校會E金宜塵

輔助儀器，製作適合視障學生(低視能及全失明學童)學習的創新科技課程，如:創意輔助用具設
計、創意積木、 創意吸管積木、 Hologram立體投射技術、機械人教育、3D打印創意設
註斗 ，開源電路被編程、航空科技理論及飛機模型制作。以下 為一些課堂設計例子:

a. 初小: 培養創意及探索創意 積木活動的樂趣
1. 教師先把不同能力的學生平均分組(組內包括全失明學生、低視能學生) +
2. 透過創意科技室內 的互動投射臼板，透過互動虛擬程式學習創意積木的拼 合組裝方法
3. 讓視障學生熟悉、創意積木 的形狀及拼 合方法 (全失明學生) 與顏色 特徵(低視能學生卜多元化 造型

的組裝特色 。 藉由師生互動能讓視障學生學習到創意積木 組裝與拆卸的技巧。
4. 教師近距離示範組裝簡單生活中常見的物品， 學生從觸摸(全失明學生) 及模仿(低視能學生) 開

始，培養動手做、熱習積木部件 造型的學習過程，期間老師近距離從造型中示範各個組裝的動作，
並在適當充足的時間內 ， 與生且內全失明學生及低視能學生一起完成整體組合的作品。

5 當 視障學生熟悉了積木部件 及組裝動作後，他們對於 創意積木組 合能力已經提升，老師的課程設
計將朝向創意及挑戰性， 引導學童自行創作組 合的物品，並 從積木筒內 找出需要使用的部件， 組
合完成後將與其 他組別同學介紹其 完成品，期間老師將用相 機及攝錄機把過程拍攝作學生的個人

學習歷程。

b. 高小:飛機設計師
配 合常鐵科及科學科力 學 的單 元:

1. 老師先引導學生思考及預備飛機能在空中飛翔的問題， 籍參觀航空公司及模擬駕駛倉的活動，讓
航空公司人員解答飛機的操作及飛行的原理，對飛行有初 步的認識。

2. 課程中讓學生根 據奎鹽盟的飛行原理， 明白到 飛行的四種作用力產生的原理後，教師先利用設計
紙飛機教材向學生介紹一些摺紙飛機的簡單原則 及原理。 之後便可進行以小組形式進行分組設計
(組內包括全失明學生、低視能學生) ， 設計一架新穎的紙飛機，最後一起來試飛，看看哪一組的
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紙飛機機飛得最高最遠。
3.  當同學掌握了摺紙飛機的方法後，便分組進行設計一架新穎的紙飛機，完成後組內同學一起進行

試飛行動。
4. 試飛後配合數學科單元，老師引導學生 改良紙飛機的飛行水平，低視能學生與 全失明學生合作修

改機翼角度及機身設計 ， 並再進行試飛及記錄。
5 .  完成試飛及記錄飛行數據後，配合科投科於科技科老師及技術員協助及指導下，運用數據記錄於

利用飛機木及其他模型飛機材料 ， 於工場利用工具切割飛機元件 ， 製作模型飛機 。
6. 當 得到最後進行分組比賽，比較哪組的紙飛機飛得最高最遠。期間助教將用相 機及攝錄機把過程

拍攝作學生的個人學習歷程。

C. 初中: Hologram 全患立體投射裝置
這個教學例子，包括了數學、科學及資訊科技的課題，並牽涉到科技科工程設計及構思方法。學
生可藉此機 會整合及應用跨學科的知識，從而提升其 學習興趣及培養其 探究精神。

1. 課堂開始時，教師先把學生分組(每組 學生包括全失明學 生、低視能學生) ， 讓學生觀看一段利用
手提電話及簡單「立體影像投影器」而投影出立體圖像的短片來引起學習動機。(低視能學生需
描述立體影像投影器的效果予 全失明學生)。

2. 科學科老師將講述光線的反射及折射原理，探討光的入射角和出射角的關條，並利用寶物及發聲
裝置作光學實驗，數學科老師將引導學生去 探究為何膠片切割成梯形的上底、下底及高度分別是
lcm、6cm及3.5cm的特別意義。

3. 然後，科技科教師及技術員預備及派發大小相 同的透 明膠片，在且內低視能及 全失明學生分別用點
字量角器及點字間呎切割膠片成梯型，而梯形的上底長度、下底長度及高度分別是lcm、 6cm及

3.5cm'並示範把四片梯形膠片黏貼成一個平頭的金字塔，再在 內搜尋一套Hologram
的短片，便己能成功製作出漂浮的立體影像。

4. 最後 ，資訊科技科老師指導拍攝及剪輯工作，全失明學生進行拍撞活動，低視能學生進行剪輯全
失明學生拍攝的一段短片， 而該短片可通過學生自製的「立體影像投影器」來播放。

12. 預算項目

預算項目 單價 數量 總額
理據

(A ) A1  LCD式投射系統 $25，000 $25，000 教師利用室內 的投射系統
器材 及電幕(連安裝 ) 播放放大了的影片及投映

A2 Smmt bom'd $40，000 $40，000 片作教學之用。
老 師 把抽 象的 概 念 透過

A3 3D Scanner $10，000 $1，0000 
SmaI1bom'd及軟件與學生
進行互動及模擬學習，大大

A4 3D Pr inter $20，000 $2，0000 增加了課堂的互動性及實
質他，使學生更易明白抽象

A 5  教學用機械人套 $4，000 2 $ 8，000 
的概念。

件

P.7 



計劃中添置3DScanner使
視障學生更能把賞物轉化
為立體影像檔案，減低視障
學生繪畫立體圖時遇到 的

困難，完成後更能直接透過
添置的3D打印機進行立體

打印。
由於 原來的課室並沒有上

A6 無線網絡裝置 $6，000 $6，000 網設備，添置無線網絡裝置
可使教師及學生利用流動

裝置進行網上學習及在 網
上 搜尋學與教的資料。

詳情可參考補充資料 24a
及 24b內六年級至中一年
級的單冗課程框架及教學
案例的說明。

合計: $109，∞o 
(B) 牢房間裝修 工程為學校其

工程 B1 房間裝修 工程中 $0 $0 
他發展計劃部分

合計: $0 

(C) 培訓老師3D繪圖技巧、
服務

操作3D打印機，及使用

安全。老師完成培訓後能

調適有關活動，使視障學

C1 教師培訓 約 6旭- $5000 生也能發揮創意，運用立$ 833.4 
體打印知識。

(培訓導師需持有關學位

及3D打印有關証書，並

有最少兩年培訓經驗。 )

合計: 鈣 ， ∞o
(0) 01 審計費/ 核數費用 $5，000 $5，000 

一般開支 合計: 豹 ， ∞o
優質教育基金資助額 學校捐款/其他

(A)器材 HK$1 09，000 
(B)工程 HK$O $150，000 (約)
(C)服務 HK$5，000 
(D)一般開支 HK$5，000 
申請撥款總額 HK$119，0∞ 
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13. 資產運用計劃
類別 項目/說明 數暈 總值 建議的調配計劃

器材 LCD式投射象統 及電幕(連安裝 ) $ 25， 000 計劉 結束後，將作學校
Smart board $4 0， 000 課堂及活動繼續使用
3D Scanner $ 1 0，000 
3D Printer $ 20，000 
教學用機械人套件 $4， 000 2 

無線網絡裝置 $6， 000 

14. 預期產品及成 果:

(i) 建立適合視障學童的創意科技中心及課程內容。

( ii) 各位 教師能利用創意科技室內 的輔助及科技設備進行跨學科創意科技活動。

( iii ) 視障學生能運用科技知識實踐自己的創意及設計意念。

(iv ) 培養視障學生成為獨立思考與勇於 創新的解難者。

(v ) 出版「視障輔助及資訊科技教學成果分享集l與教育界分享計劃成果。

(vi ) 視障創意科技室能為學生、家長及教師提供一個視障科技教育的示範及培訓理想地點。

15. 成 效
( i) 為視障學童提供進行創意科技及STEM課堂活動的機會，規劃將來的路向作準備。
(ii) 邀請其他學校師生與本校學生一向與創意科技活動，促進同儕學習 ，促進思考， 傷健共融c
(iii) 提高公眾對視障人士相處的方法及對視障教育的認識。
(iv ) 建立創意科技室，學校能配合校本課程的發展，繼續製作一些切合學生學習需要的創意及科技課
程， 提升教與學的質素。
(v ) 透過創作製成品及互聯網發放學生的學習成果，攘外界能更了解特殊學生的學習需要，達致社區
共融。
(vi) 學生在 進行課堂活動時， 能提升學生運用資訊科技的能力，並 提升學生的自信心。

16. 評鑑方法

本校成立監督小組，並 由校長及副校長所組成。在 各階段內監督小組會監察各小組的運作，並 定
期召開會議，檢討計劃之進行及成效，並 以問卷形式收集教師、學生及家長對本計劃的意見。

我們亦會透過網絡及網頁向外界發佈視障學生的創作花絮作品， 展現 視障學生在 製作過程中的共
通能力及多元智能。
評鑑的方式:

ω 用問卷調查學生、教師及家長對使用視障創意 科技中心成效及新編課程的意 見。

﹒ 超過7成學生 、教師及家長認為新課程能有效提升視障學生創意及解難能力c

﹒ 超過7 成學生、教師及家長認為新課程有效提升視障學生數學 、科學 、資訊科技
和邏輯思維。

﹒ 超過7成學生認為自己能掌握3D打印學習。

﹒ 超過7成學生、教師及家長認為創意科技課程能發展視障學生創意潛能
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(ω 展示視障學生設計及創意製作品 ，評估視障學生使用新設備後的成 效。

﹒ 超過7成視障學生在完成課程後能發揮創意擁有自己創作的作品

﹒ 超過 7 成視障學生能向同學、老師及參觀者展示及介紹自己的創意作品， 以展現
視障學生的創作潛能。

﹒ 超過6 成視障學生能把創意作品作校內展覽之用

﹒ 超過6 成視障學生能發揮他們的創作潛能， 透過立體打印創作 改良現有的物品，
以解決日常生活遇到的不便。

(山) 統計創意 科技中心開放時段的 使用人次

﹒ 超過 9成視障學生曾使用創意科技室

(iv) 透過觀察學生於 資訊及創意 科技課堂反應及考績，評估是項計 劃對視障學生的 設計及創
新能力 。

﹒ 超過7成老師認為學生投人課程及有關活動
﹒ 超過7成學生認為投人學習及掌握課程所學

17. 計 劃的 延續性

a. 計 劃如何令教 育界整體受惠
「視障學童創意科技室」計劃完成後將會恆常持續使用，以培養視障學生對科技及創意的探究精

神。 此外，有關創意科技教材及輔助器材等除本校師生可持續使用外，亦會給予在缺乏輔助科技
設僑主流學校就讀的視障融合生使用。 中心將建立視障學童創意及輔助科技資源角， 提供給產
校、融合學校及教育界參觀交流 ， 並於指定時間開放，成為學生的自學中心 。

b. 計 劃的成 效如何在計 劃完成後 得以延續
優質教育基金的資助完結後，校方會繼續支持並保證會延續下 去 ，負責更新教學軟硬件及設備，

而經常費用會由有關科目的教育津貼中支付。

18. 推介及宣傳計 劃

(i) 邀請友校及融合學校參觀及交流。
(ii) 出版及派發「視障輔助及資訊科技教學成果分享集」與教育界分享計劃成果。
(iii) 於 學校網頁推廣及宣傳此計劃成果。
(iv) 參與教育局的宣傳及推廣活動。
(v) 向其 他學校推介是次申請優質教育基金計劃'與其他學校分享經驗。
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19. 創意 及科技室平面圖

c:f r于ïl 因 咽 ， 國 開 口1

= � 三且 且

20. 本校已預留位置作創意 科技室之用，並將遵照更改房間用途的 相關規定及程序 。
(房間裝修 工程為學校其他發展計劃部分)

21未來發展及願景

運用創意資訊科技進行學習是未來教育發展的大趨勢， 而協助視障學生應用輔助科技、資訊科

技來創意學習， 帶領學生跨越上述阻礙， 也是視障教育發展重要一環。

因此， 綜合由20 13 年開始心光學校的經驗及與教育局特殊教育支援二組的討論結果， 一同為心

光學校訂立了未來科技發展的藍圖。這些計劃的制定， 對學校、教師、學生和家長等持分者，

都有指導性的意義。同時， 計劃書也同時回應了教育局在 「 為視障學童提供的支援計劃」檢討

報告書(20 12) 中， 有關如何提升學生資訊科技及創意科技的能力的建議。總括而吉，心光學

校會在 未來五 年，分階段 發展不 同的計劃，以下 為策略實施的撮要及條件 :

廣泛應用輔助科技

計劃及實施時間表 工作實施 實施條件

• 融合科技與教學策略 • 成立研習平台， 結合不同 • 額外老師人手， 讓

(20 15-2017) 專業的教職員， 把不同的 資深的老師能騰出

資源及工具融人課程， 提 空間進行科研'了

供教學效能。 解視障科技的新發

展。
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• 研習強化 學生概念及抽 • 有額外的老師及技

象知識l的方法，購人不 術員， 提供足夠的

同類型的輔助工具。 例如 支援工作。

在數學科中的計算、量 • 有足夠的輔助工

度 、比較大小等的認知 具，能即時解決學

2 ，例如可使用發聲 計算 生或老師的需要。

機、點字刻度工具或其他

實物模型。

• 將輔助科技融人教學，把

視覺冗素數碼化 ，轉他為

數據、聲 音或電腦檔案

等，協助學生學習。

• 訂立學生需用的輔助工

異， 讓老師加以訓練，學

生從小掌握有關的技巧。

• 〈輔助科技教育中 • 與教育局特殊教育中，心 • 有合適的特別室，

心》 協作及經驗分享。 建構多用途的工作

(20 16 -2017) • 提供短期訓練，視障學生 空間，作為儲存資

或其他特殊需要的視障 源及示範。

同學 ，也可透過資源教師 • 有完整的設施， 適

得到支援。 合失明、低視 同學

• 接待融合學校的校長 、教 作為教學及示範之

職員或學生家長，讓他們 用。

認識視障科技的優勢及

限制。

1劉亞娟， 2009 ， <棍障學生數學的認知與實踐研究>，湖南師範大學
2 Yiannoula Andreou， Konstantinos Kotsis，(200S(2006)， "Mathematical Concept Development in Blind and Sighted Children"， 

International Journal of Learning， vo112， nO.7 
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• 參考世界各地資訊，

善用新科技產品及流

動科技

( 20 15 -20 19 ) 

懂他電子學習

計劃及實施時間表 計劃

• 優他及增潤現存的學

習材料，創建多冗他

的電子資訊

(20 15-20 16 ) 

• 應用流動科技學習

(20 15-20 18) 

• 一般老師 、學生及公眾人

士，也可透過中心認識視

障同學的需要，戲受視障

人士的限制，藉此建立同

理心，便能營造共融的社

6E2司r 0 

• 定 期更新科技器材、輔助 • 特別室及其他課室

科技、相 關系統 及軟件 ， 能定 期更換最新型

例如 :使用最新型號的 號的軟、硬件 ， 有

屏幕閱鑽軟件 、點字顯示 利學生及老師認識

器 、放大軟件 、 等， 最新的科技。

讓學生得到最合適的工 • 有足夠的資源，讓

具。 老師敢於嘗試接觸

• 添購足夠數量，讓每位 學 新科技產品及引進

生能隨時獲取，建立使用 學校使用。

科技的氣氛。 • 有足夠的購買器材

協助轉銜階段的外

讀生或大專生。

工作實施 實施條件

• 重整及建立多冗忱的資 • 市場上有足夠的無

訊: 例如電子課本、消閒 障礙電子資訊，方

書籍，電子教材及以遊戲 便老師使用。

為本的學習資料，提升電

子材料的質素與數量。

• 使用無障礙應用程式，配 • 老師及學生有足夠

合課堂活動，提升老師及 的器材， 方便教學

學生的能力。 及自學時使用。
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• 有足夠的無障礙程

式，讓視障學生能

與其 他同學一樣，

學習時不受限制。

• 倡導社會各界認識無 • 透過活動、研討會及交 • 有額外老師人手，

障礙網頁、無障礙程 流，對外宣傳及推廣視障 讓資深的老師能騰

式的重要性 人士的需要。 出空間與不同的機

( 持續工作) 構協作及推廣，才

能讓更多公眾人士

認識。

與政府及其他機構發展協作關條

計剖及實施時間表 工作質施 實施條件

• 與不同的合作伙伴進 • 與教育局定期交流。在教 • 培訓更多老師，擔

行交流 育局的恆常支援下，學校 任交流工作。

(持續工作) 能得到最新的資訊及政 • 有恆常的資源，用

策的方向，有助學校長遠 來 添購新器材，或

的視障科技發展。 更換已過時的產

• 心光學校與 口口口 o 

會、 大學、

大學及 協

會， 成立協作組織，共同

關注低視 力人士需要。

• 不 定期地與其他組織、本

地及內 地視障教育工作

者進行交流，尋求支援及

資源。
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車瑩瑩蓋II

計到及實施時間表 工作實施 實施條件

提升資訊及輔助科技技能 • 教職員進行資訊及輔 • 教職員需要額外

( 持續工作) 助科技複修 試。 時間應付複修 試

• 為新人職教職員進行 的評核。

視障輔助科技培訓。 • 資深教師需要騰

• 為校外教師同工進行 出額外時間為校

視障輔助科技培訓。 內 外同工進行視

• 為教職員及家長提供 障輔助科技培

最新視障輔助科技資 訓。

訊及培訓。 • 需要時間及資源

• 評估及指導學生應用 探討最新視障輔

適當 的視障輔助工真。 助科技的發展。

在未來的發展計劉中，每項工作也需要投放不少人力及資源來購買器材。 由於 視障輔助科技產品的

價錢昂貴， 學校需以恆常以外的額外撥款才能支付儀器的更新及購買新產品進行研究。 此外，每項

計劃也涉及不同專職人員，無論在行政 安排、老師培訓及器材測試及運用上 ，也對學校人員的恆常

工作構成負擔 。 因此，如要有效地落實各項計劉目標，實在需要額外的資源，以達到 可持續發展的

目標。

22.教師培訓及協作安排

培訓I : 

1 . 我們會聘請導師到校為STEM及資訊科技組老師進行兩節共6 小時教師培訓(培訓導師需持有關

學位及3D打印有關証書，並有最少兩年培訓經驗)。

﹒ 培訓老師3D繪圖技巧、

﹒ 操作3D打印機，

﹒ 製作自製立體打印手機殼及

﹒ 使用安全。
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2. 資訊科技組負責同事及復康組負責同事(需最少十年視障教育及低視 能訓練經驗)完成培訓後需

調適操作3D打印課程及活動， 以適合低視 能及全失明學生進行，並列出安全事項， 向全體教

師進行視障學童探究式學習的內部培訓。(不 給予費用)(負責 內部培訓同事需持有關資訊科技學

位 、教育証書及最少十年視障教育及 低視能訓練經驗) 。

23.課程設計:

STEM多元智能課

課堂 課題及內容 課程調適 涵蓋範疇 安全措施*

1-2 立體打印機 、立體繪圖 • 低視 能學生及全失 資訊科 • 每組均有一位

軟件 及掃描器操作 明學生二人一組 技、科 完成3D打印

• 立體打印機的操作 • 每在且將安排一位 己 學、工 培訓工作坊老

原理及安全事項 完成立體打印培訓 程、數學 師及技術員於

• 操作立體繪圖軟件 的老師於組內協助 組內協助

• 掃描器操作及原理 及指導 • 進行3D打印

• 打印完成後製作品 • 點字筆記供全失明 工作過程及製

處理的步驟及工具 學生使用 成品處理過程

• 螢幕放大軟件 配合 必需穿上 安全

立體繪圖軟件 供低 手套及發目

視 能學生使用 鏡。

3-4 利用立體打印機製作自 • 低視 能學生螢幕放 資訊科 • 工場技術員需

己的鎖匙扣 大軟件 配合立體繪 技 、數 在現場協助學

• 匙扣設計、找出匙 圖軟件 繪製及設計 學、視 生處理。

扣插入製成品的適 鎖匙扣，全失明組員 藝、工程

當 位 置 需把匙扣的設計概

• 分辨立體形狀 念、形狀及呎吋寫

• 量度匙扣與裝飾的 下 ，並告訴低視 能組

距離及空間 員利用繪圖軟件 代

• 向同學分享設計 為繪畫出來。
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• 在組內老師指導下

低視 能及全失明組

員各自開始列印製

成品。

5-6 利用立體掃描器為同學 • 組員各自為對方利 資訊科

製作立體頭像 用立體掃描器拍攝 技、數

• 計算掃描的角度、 容貌 學、科學

次數 • 全失明學生在組內

• 光線對掃描的影響 老師的指導 下從不

• 利用立體打印機把 同角度拍攝

頭像檔案打印出來 • 在 組內老師指導下

• 向同學分享設計 低視 能及全失明組

員各自開始列印製

成品。

7- 8  設計智能電話/ 平板電腦 • 教師坊間的智能電 資訊科

支架 話支架予全失明學 技、科

• 量度智能電話/ 平板 生及低視 能學生觸 學、數

電腦呎吋 摸及參考 學、工程

• 思考力學原理(支 • 全失明及低視 能學

點、力點) 生量度智 能電話或

• 向同學分 享設計 平板電腦尺吋

• 利用支架力學原理

設計方便使用

• 在組內老師指導下

低視 能及全失明組

員各自開始列印製

成品。

中 在STEM的相 關活動及課堂期間，本校及計畫。小組會為視障學童提供適切的安全措施。
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24. 校本課程框架及課堂教案示例

a. 有關六年級至中三年級的單元校本課程框架如下 :
六 年級 立體打印初探 學習目標 及活動 視|璋調過 與學科範疇 聯繫
第一 節: 初 步認識3D打 認識 3D打印原理及過 製作點 字 及放大字體筆記予 資 訊科技
印及安全事 項 程。 注意使用3D打印機 視障學生使用學生亦能透過

安全 無線網絡裝置於互聯網參考
使用的方法

第二 節及第二 節: 認誠 利用3D繪國 軟件 繪製立 利用投影機放大影象誕 低視 資 訊科技、數學
3D繪圖 軟件 體圓 形 能學生能較容 易跟從老師操

作3D繪圖 軟件
全失明學生則摸讀點 字筆記
認識操作步驟

第 四節: 認識立體固 形及 學習不 同立體圓 形的特 教 師與視障學生利用Smart 資 訊科技 、數學
列印 徵 及操作立體打印機 board 及軟件 的互動功能，容

易改變 立體圓 形的數值 及形
狀， 把抽象的概念顯 現出來

第五 節: 創意立體圓形 發揮創意製作不 同立體 低視 能學生及全失明學生在且 、數學、工程、視
組合 圖 形拼 合的立體製作 為一名且 ， 全失明學生能把組 藝

合立體圓 形概念說出，低視
能學生負責畫出全失明學生
的設計概念

第六 節: 向同學及教師介 製作過程簡報 ，把立體打 利用輔助設備 共同製作簡 資 訊科技
紹創作靈戚 及作品 (展 印製成品的過程向同學 報 ，並利用投影機放向各同
現 學習成果 ) 介 紹， 以展現學習成果 學展示 製作過程

中一 立體打印創 作 學習目標及活動 視障調適 與學科範疇 聯繫
第 一節: 溫 習3D打印過 認識3D打印原理及過 製作點 字及放大字 體筆 資 訊科技
程及安全事 項 程。 注意使用3D打印 記予視障學生使用

機安全
第二 節: 思考 及草 擬真視 學生討論具視障特色 低視能 與全失明學生二 數學、科學 、工程
障特色 的小 物品 的紀 念品及繪畫草圖 人一組，低視 能學生需

把組員構思的概念運用
凸國工 真繪畫 給 全 失明

在且 員換回
第二節 及第 四節: 繪畫視 把凸國 概念繪畫利用 全失明組員利用凸固 協 資 訊科技、數學、科學 、
障特色 小物品的3D 繪 3D繪固 軟件 繪畫 助低視 能組員動手繪萱 工程
國 立體國
第五 節: 操作3D打印機 操作立體打印機 全 失明學生把操作步驟 資 訊科技、 工程
製作成品 及安全事 項告訴低視 能

學生，協助低視 能學生
操作。
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第六 節: 向同學及教師介 製作過程簡報，把立體 利用輔助設備共同製作 資 訊科技
紹創作靈戚 及作品 打印 製成品的過程向 簡報 ，並利用投影機放

同學介 紹，以展現學習 向各同學展示製作過程
成果

中二 高指 立體打印 創作 學習自 標 及活動 視障調 適 與學科範疇聯繫
第 一節: 溫 習3D打印過 認識3D打印原理及過 製作點 字及放 大字體筆 資 訊科技
程及安全事項 程。注 意使用3D打印 記予視障學生使用

機安全
第二 節: 與組員構思 改良 學生討論具視障特色 低視 能與全 失明學生二 資 訊科技、科學、數學
視障人士 日 常使用物件 的紀 念品及繪畫草園 人一組，低視 能學生需

把組員構思的概念運用
凸 圖工具繪畫 給 全失明
組員摸圖

第 一 、四 節:繪畫 及設計 把凸 圖概念繪畫利用 全失明組員利用凸 園 協 資 訊科技、工程、數學 、
作品 3D繪圖軟 件 繪畫 助低視 能組員動手繪畫 科學、視 藝

立體國
透過無線網絡裝置於 互

聯 網參考輔助器具的設
計

第五 節: 操作3D打印 機 操作立體打印 機 全失明學生把操作步驟 資 訊科技、工程
製作成品 及安全事項告訴低視 能

學生，協助低視 能學生
操作。

第六 節:向同學及教師介 製作過程簡報 ，把立體 利用輔助設備共同製作 資 訊科技
在召 創作靈感 及作品 打印製成品的過程向 簡報 ，並利用投影機放

同學介 紹，以 展現 學習 向各同學展示 製作過程
成果

中二 機械人編 程 學習目 標 及活動 視障調 適 與學科範疇聯繫
第 一節: 認識機械人在生 教師利用投影機把認 製作點字及放 大字體筆 資 訊科技、科學、工程
活的應 用及歷史 識機械人在 社會上 的 記予視障學生使用

應 用及歷史 教材展現
第二 節及三 節: 組裝學習 在且裝教學機械人及利 利用Smart board 及 資 訊科技、科學、數學 、
機械人及控制機械人基 用App 操作 APP 軟 件與視障學生進 工程
本動作 行互動操作
第 一、四 節: 編 程軟 件 學習編 程語言 及介面 利用Smart board 與視 資 訊科技、 數學、工程
星-1'星-星苟t且::1 操作 障學生進行互動編 程學

習
第五 節 : 真先 機械人 培養美術 創意，裝飾自 利用不同觸廠 的材料低 視藝 、工程

己組別 的機械人 視 能學生與全失明學生
一同美 化 組內 機械人
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第六 節: 機械人跳舞 大賽 利用編 程控 製機械人 全失明 學生利用美術木 資訊科技、工程、數學 、
動作，並 創作舞 步 頭 人模 型 作輔助與低視 科學、視藝

能學生一起 構思 機械人
舞 步，再調節編 程的數
值 。

透過無線網絡裝置於 互
聯網參考機械人舞 步

b. 課堂教案示例

年級小六
相 關學科: 電腦、數學
時間: 70 分鐘 (2 課節)
所需設備: 3D 打印機及材料、電腦、3D 繪圖軟件 、3D 打印成品(柱 體、錐 體)示 範
題目 :立體圓 形
學習目 標 : 完成課堂後， 學生應能夠
1. 說出 學生3D 打印機部件 及處理過程
2. 對抽象的立體圖形及立體空 間有所提升
3 . 說出柱 體 、錐 體的特 性和分別
4. 發揮創意利用3D 繪圖軟件 製作不同面柱 體和錐 體組合形狀

時間 內容
10 分鐘 利用3 D 打印成品介 紹製作3D

物件 的過程
老師指出 注意事項 及容易發生

危險 的步驟
介 紹3D 打印機部件

20 分鐘 數學老師介 紹立方體、柱 體、錐
體的特徵
基 本3D 繪圖

20 分鐘 進行小組比賽提升學生的創
意，把不同的柱 體和錐 體組合，
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活動
老師把手D 打印製成品(柱 體、

錐 體)傳 給學生觸摸{全失明i及
觀察{全失明)
老師介 紹3D 打印過程及部件 ，

並 引 導視障學生在 關閉 及安全
的情況 下 可觸模 3D 打印機各部
件 ， 老師在 此時指出 3D打印時

應注意安全 ，打印期間切勿觸摸
及行近，在有教師及技術員在場
下才能使用 。
全失明與低視能學生 二人一
名 且，教師引導低視 能學生歐 動繪
園 軟件
低視能學生 需利用繪圖軟件根
據全失明組員說出 不同立體形
狀的特徵 ， 繪畫有關立體模 型
圈出 來
組內 討論把不同 的立體組合設
計拼 合，利用繪圖軟件 把概念拼

砌起來 。 並於課後進行製成品介
紹 ， 小組需進行投票選出那組最
具創意 。



15 分鐘 把創意 成果 利用立體打印機 製 全失明學生 需利用輔助軟件操
作出來 作電腦 ，把低空見能學生 的繪圖作

品輸 出至 立體打印機 ，進行打
印 。 (教師及技術員需再:欠提醒
注意安全 ， 及在觀察下進行)

5 分鐘 總結 老師組結創作立體製成品的過
程及安全事項 ，並提聞學生不同
立體圖形的特徵。

老師提71言學生完成打印製成晶
後需向其他組別介紹物品，並進
行最有創意投票。

1 .  以上 的校本課程框架及教案經過視障學生學習需要調適並 透過不 同的學習範疇 利用資訊科技

教學法 能促進學生的學習，以及照顧 視障學童於STEM學習中的特別需要。

2. 以上 的校本課程框架及教案說明購 置的設備 能有助充分提升學生在課堂的投人度及互動性，亦

能把他們天馬 行空的創作， 透過購 買的立體打印設備 製作出 來，亦能透過設計及製作輔助物

件 ，把日 常生活預到 的不 方便與困難，編 程機 械人課程亦能培養學生解難的邏輯的能加，透過

創意 及解難能力來克服從而達至 提升 視障學生在創意 及科技學習的水平發揮視障學童創意 科

技潛能的計劃 目標。

25. 計劃成品的詳情:

資訊科技組及STEM工作小組將會適時檢視 課程目標， 課堂模式及學生製成品等，並 設計四 個可持

續使用的教察 、 製成品模型及轉譯為點字版本作為課程教材套 。

的 : 立體打印製作及立體圓 形認識(柱 體及錐 體) (電腦及數學科)

Sl : 立體打印設計及製作具視障特色 的紀 念品 (視 藝、數學 、電腦 )

S 2  : 立體打印設計製作視障小玩 具及 改良日常用品適合視障人士使用 (科學、數學 、電腦、點字)

S3 : 編 程及機械人原理 (科學、數學、電腦 、工程 )

由於在「小學推動STEM教育的一筆過津貼」 的撥款 已用作其他STEM活動發展， 例如購 買電腦設

備 及視障輔助設備 配合可再生能源系統 設備 、魚菜 共生循 環系統 及磁懸浮系統裝置，推動視障學童

學習環保 科學及環保 工程，故 此在購 買設計3D打印的設備 資源並不 足夠，故只 有申請優質教育基

金撥款用 作推動， 而本計劃 撥款 將不 會與其他性質相類津貼重壘 。
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26. 還交報告時間表
本校承諾 準時按 以下 日 期遞交 合規格 的報告:

計 劃管理

報告類別及涵蓋時間 報告到期 日
計劃進度報告 31/&泣。18

l/2/2018 - 31/斑。18

計劃進度報告 2&'2/2019 

塢的18 - 31/1的19

計劃總 結報告 31/512019 

l/2/2018 - 28/212019 

財政管理

報告類別及涵蓋時間

中期財 政報告
l/2/2018 - 3帥。19

財 政總 結報告
1/位019 - 28/212019 
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報告到期 日

28/.拾。19

31/512019 

" " 


