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優質教育基金
(適用於不超過200，000元的撥款申請)

乙部- - -計劃書
計劃名稱 | 計劃編號
賞﹒歷史﹒議﹒地理一一運用電子教材及虛擬官境(VR)提升中學生學習殼能 I 2016/1055 (修訂版)

華主童車主
學校/機構/個人名稱
聖伯多樣中學

受惠對象
(a) 界別:回中學
(b) 學生:納4 0 0人(人數)及中一至中二全級、中四至中五地理科及歷史科(級別)
(c) 老師:且A(人數)
(d) 家長:型企A(人數)
(e) 其他:開放日參觀:直屬及南區小學學生(130人)(人數) ;電子教學交流日:中西區

及南區人文學科老師'ÆÁ(人數)

註劃畫
(司 計劃需要

(a) 請簡要說明計劃的目 標，並詳述建議計劃如何影響學校發展。
是 次計劉有兩大目 標:
(i) 透過統整初中中外歷史科及高中地理科的電子教學資源，增強課堂互動及培

養學生自主學習。
教育局制定之〈第四 個資訊科技教育策略》中提及促進學生善用資訊科技來
學習的能力，本校為呼應此點，於14-15學年成功申請優質教育基金，以平板
電腦tablet PC及互動平台I )推行各科電子教學，迄今數年，己見小
成，有約8成老師曾使用平板電腦 來進行電子教學，而從學生問卷中亦可見
同學大多投人電子學習課堂，從而提升學生學習動機。
而經數年探索，在以電子教學提升學生自主學習、解難、協作的能力以外，
開始發展統合科組教材，因在種籽老師帶領下，已然實踐不同教學法，惟若
望更有效推廣，則建立題目 及教材庫更形重要，該庫兼合題目、影只及各種
互動教材，在種籽老師試行有效後，當可分享與科組其他老師，以提升整科
組之課程發展。特別是即時評核一部，據學生問卷反映，學生甚欣賞即時回
饋一部，大大提升其學習動機。通過 先種籽，後整體的發展策略，除可使歷
史科及地理科持續地發展電子教學外 ，亦有助其他人文學科了解建立科本電
子學習資源的重要性，對推廣各科姐的電子教學有莫大幫助。

(ii) 以初中中外歷史科及高中地理科作為試點，在人文學科的課程引人虛擬寶境
(YR)元素，讓學生以沉浸式的課堂體驗，提升學習動機及增強教學效能。
在2 016年，教育局歷史科及人文社會學科重點視學報告中，指出本校電子教
學策略能提高學生自主學習、解難、協作的能力，成效得以肯定，與此同時，
當局提出學校應帶領學生進行戶外、博物館考察或參觀。但礙於本校學生社
經地位所限，大多未有機會參觀北京長城故宮，又如埃及金 字塔等著名歷史
古蹟。惟中國歷史、歷史、地理等科，所重的實為如歷其境，學生學習動機，
端賴能否親歷所習內容。依過 往之法，則多從影片著手，惟一般片段只可呈
現線，性單一的播放，學生只可跟隨拍攝者的視角，未能對整 個地方有全面之
了解。 但如學校能引人虛擬質境(YR)教學，學生在歷史及地理課堂上透過YR
應用程式及YR短片，按老師指導即可前往世界各地，參觀博物館、歷史遺跡、
展覽館及不同的地理環境，尤如身歷其境。讓學生投人課堂，改變慣常而枯
燥的教學方法，激發起學生們的好奇心，學會思考，從而找尋更多相關的學
習資料。有關YR教學以改善學習成效的例子，可參考更多補充資料第2點「地
理科使用虛擬實境科技融入學與教.建議教案」。
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本校老師明臼VR模擬片段可呈現多角度及立體 空間，學生可在老師指導下自
主探索，深人研究興趣事物。學校希望透過運用VR技術，讓學生於VR片段
中自行探索和思考，例如老師教授學生認識秦陵兵馬俑坑，讓學生於VR片斷
自行發現兵馬俑不同神態、及兵種，認識秦朝軍事強大統一中國的原因。

另外，近年社會上中學生對中國歷史及中國人身份認同戚不足，香港教育局
及社會普遍認同提升對初中中國歷史科重視(獨立成科)，學校希望透過運用
VR技術，讓學生認識中國著名文化遺產及祖國自然風光錦繡山河，例如長
城、黃河和兵馬俑坑等，增強學生對國家的認識及詔同。
這種VR形式的課堂設計更可以推廣至人文科、語文科，甚至課外活動的層面，
為學校各科帶 來「創新」的教學方法。

(b) (i)請表明學校的需要及優先發展項目 。
回 提升學與教，以促進學生在科目 /學習範圈/共通能力發展上的知論
回 促進學校管理/領導，以及老師的專業發展/健康
(ii)請提供相關的背景資料 以論證 (b)(i)中所提及的需要。
回 學校發展計剖:本校一直積極推行提升教師教學效能，促進學生學習的方

法。
在2 017-2 019三年發展計劃中，首要關注事項為 r提昇學生自我期許，透
過多元學與教策略，推動學生自主學習J ' 措施包括 : 1)善用各種不同學習
平台 ，歐迪學生學習; 2)善用各教學資源，照顧學習差異; 3)創造良好學習
環境/經歷，發掘學生潛能，讓其各展所長。

回 調 查結果:
透過本校學生問卷，9 0%學生認為參與課堂互動是重要及有趣是有效的學
習方法 。運用虛擬實境可以讓學生參與課堂體驗學習 ( experiential 
learninε) ，拉近課本理論與實境的應用，是有趣是有效的學習方法。

回 文獻研究綜述:
虛擬質境教學技術，根據(Burd間，1993)指出虛擬質境可讓學生身歷其境、
提昇學生想像 空間、以及學生與環境之間互動關係。在教育訓練方面虛擬寶
境可以提供學生體驗學習 ( experiential learning) ，作為模擬學習工真，由於
電腦可以模擬真實的環境，例如地理科模擬天氯氣象、山泥傾瀉，又如中國
歷史科模擬唐朝首都長安城規劃。 所以，此種系統可以提供給學生逼真且反
覆的練習環境，拉近課本理論與實境的應用，對於教學學習上的幫助很大。

回 相關經驗:
學校於14-15學年成功申請優 質教育基金(Ref:2013/ 0971) ，以平板電腦 及
互動平台( )推行各科電子教學，老師對電子教學已有一定基礎，
有超過7成老師已使用平板電腦進行互動課堂，從學生問卷所見大多投人電子
學習課堂。 16-17學年本校已參與Wifi-9 0 0計剖，支援所有課室，操場及天台，
全校已安裝無線接人點(AP)。全校已配備75前 供2至3班學生同時使用。
另本校曾於2 015-2 016年度邀請 大學到校評估學生對中國語文科創新教
學法的接受程度，而從報告中可見，學生對創新教學接受程度甚高，質為推
行不同教學法之 先決條件。
此外，參與是次計劃的資訊科技組 主任及負責的 老師對電子教學及推廣
有一定經驗。兩位老師曾於大型教師分享會中分享電子教學心得，例如

與課程設計。
分享日2 017 '又如到 大學教育 向 準教師分享電子教學

(c) 請詳述如何以創新的意念或質踐方法 來提升、調適、配合及/或補是學校現行的做
法 ，以促進學校發展，滿足其獨特需要。
學校計劉以以下方法來促進初中中國歷史，歷史科及高中地理科的電子教學成效:

血直
(i) 統整及編輯初中歷史科及地理科的電子教學資源
經過兩年電子教學的實踐，老師及學生認、同使用 及應用程式 可以增進
課堂氧氛 ，讓師生更投人中外史課堂及地理科堂。使用 電子評核，老
師可以即時了解學生的進度並作出適當的回韻，有助鞏固學生學習。
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至於建立教學影片庫、多媒體學習庫(如: 基本法視像教材及文本教材)，更能促進
學生自主學習。

科組老師已熟習使用電子教學，運用於日常課堂上。 學校希望於電子教學策略上，
再進一步，以科組為本，統整科組的電子教學資源，一方面讓科組老師更有效地
運用資源，提升整體的教學成效，另一方面可以便資源持續發展，而配合電子學
習平台 的特性，這些教材更可以共享於不同級別的老師，甚至可以分享予全港中
外史科老師或地理科老師。 因此，學校希望透過是次計畫。'聘請員工協助整理初
中中外史科及高中地理科的電子學習資源，並將資源發佈至電子學習平台中，供
科組老師，本校老師及全港老師有系統地使用、分享及交流。

(ii) 於初中中外歷史科、高中歷史科及高中地理科 引人虛擬寶境(VR)元素
學校亦了解及認同人文學科透過虛擬賞境(VR)來提升學與教效能的趨勢。沉浸
式Cave虛擬賞境系統源於美國，它兼容多項創新科技及外掛軟體應用，能配合
未來教育大趨勢，鼓勵學生透過虛擬實境(VR)認識世界，從體驗式學習中建立
學生自信及自主學習。

老師及負責員工預先安排VR內容，在教授相關課文時，可透過VR系統播放著名
歷史古蹟或地理地貌的VR片段，學生便可透過VR，實際戚受如歷史古蹟、獨特
的地形地貌，而不用親身前往。

中史方面，學校希望透過運用VR技術，讓學生認識中國著名文他遺產及祖國自然
風光錦繡山河，例如長城、黃河和兵馬俑等，增強學生對國家的認識及認同廠。
地理方面，學校希望透過運用VR技術，讓學生認識香港境內及境外的自然環境及
獨特的地理形貌，例如長江流域、亞馬遜熱帶雨林。 (詳參附件一，VR課堂內容。 )

做師培訓及家長體驗計到
(i) 教師專業發展
學校亦希望透過是 次計劃培訓教師。 學校希望建立虛擬寶境(VR) 基建及學習平
台 ，並期望歷史科及地理科的VR教學經驗 ，有助推動其他科組使用VR平台來提
升學與教的效能。 (詳參更多補充資料第 l點，老師培訓詳情。 )

(ii) 家長體驗計劃
本校計畫。向家長推廣，讓家長了解學校電子教學意念。 負責老師會於家長會中介
紹學校使用VR教育的應用及特色 ，並與家教會合作舉行家長體驗班，於班內會讓
家長運用VR體驗子女平日上中外史及地理課，以達家校合作提昇學生學習人文學
科的效能。

(11) 計劃可行性

(a) 請描述計劃的設計，包括:
(i) 方式/設計/活動(申請人宜提供計劃行舌動的安排，或提供教學的內容。 )

計劃分為三大部份:
A. 整理電子學習資源

( 1) 初中歷史科及地理科老師為課程的每個章節，揀選課堂互動問題、電子
評核內容以及相關的多媒體內容(如影片 及互動網站)
(2) 初步目 標:每個章節準備2-3套互動問題供課堂使用、每個章節準備1-2
套評核問題供即時評估、每個考試皆準備 1-2套溫習互動教材以鞏固課堂
知識、所有課堂影阿檔案或網址皆由科生且作中央存檔，形成影片 庫。
(3) QEF統籌老師收集各科組的電子資源，並聘請文書，將各科組的資源匯
人電子平台，如 、 ，讓各班老師於課堂上使用，作互動課堂。
(4) QEF統籌老師與叮組老師協調，為老師及工作人員提供技術培訓，務求
令資源更有效地統整，以及課堂更順利地進行。
(5) 科 組老師根據 訂立的課程，運用電子學習平台進行互動課堂，並定期舉
行科組交流，分享及檢討課堂成效。
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( 6)所有電子資源皆作出在充楚，可以跨年 度使用，老師間亦可以作分享及交
流。 另一方面，存放在i 的資源及互聯網的影片連結，亦可以分享予其他
學校作教學交流。

B. 建立VR系統作虛擬實境(VR)教學
(1) QEF統籌老師與叮組協調，購買VR裝置及建立VR教學平台，並為科組
老師進行培訓，使老師能熟悉、系統運作，以及利用系統製作VR影片及設計課堂。
(2)初中歷史科及地理科老師揀選 適當的課題作VR課堂，並搜集及製作相關
的VR影片及資源，運用於課堂。
(3) QEF統籌老師聘請工作人員，將VR影片進行整理，並匯人VR電子平台
供 老師進行課堂。
(4) QEF統籌老師統籌學生的戶外活動(如參觀博物館、濕地公園)，讓師生
進行戶外考察的同時，錄製VR影片，供日後其他年級學生使用
(5)歷史學會及環境學會定期舉行活動，議全校師生皆能體驗VR學習的樂
趣，籍以提升學生對歷史科及地理科的興趣
( 6)歷史學會及環境學會更可以使用VR形式，於開放日讓參觀學校的 小學生
及 來賓，體驗VR課堂
(7)所有VR資源皆由科組中央整存，方便日後使用或分享予其他學校使用。
而計劃所使用的VR系統亦可以推廣予其他科組使用，達至可持續發展的
目 標，學校資源亦用得其所。
(8)有關戶外活動的建議安排，可參閱更多補充資料第4點:r戶外活動的詳情」。

c. 經驗分享
(1)參與計劃的老師，向全校老師分享 是 次計割的教學經驗，聽其他科組老
師了解統整電子資源的心得及發展VR教學的經驗。
(2)將是次計劃的經驗及成果上載學校互聯網，讓他校同工參考及交流。
(3)透過家長體驗計剖，舉行家長體驗班，於班內讓家長運用VR體驗子女平
日上中外歷史科及地理科。

(ii)主要推行詳情
計劃時期:(03/2018)至(02/2019)

月份/
內容/活動/節目 受惠對象/

年份 參與者
03/2018 ﹒初中中史科及地理科老師商討須整合電子教學的課 資訊科技組教師

或前 題，並準備所需的電子資源，如題目 、影片連串吉， 參與計卸的科任
(計劉貫 以便計劃實施後能有效地與進行統整各種教材。 老師及科主任

施前的準 ﹒IT組開始為學校的電子學習平台作出設定，並開始
備工作) 搜集市場上有關VR平台 的資料

03/2018 ﹒為VR平台進行採購程序，並為老師提供培訓 參與計劉老師及
至 ﹒訂立電子學習資源的優次，聘請學生助理，將電子 其學生

08/2018 教材有條理地輸人各種電子平台 資訊科技組教師
• 參與計割的老師使用各種平台及資源，開始進 供應商

行互動電子課堂、VR課堂及互外考察活動
﹒中期檢討: 詳參更多補充資

參與計劃老師一同分享教學心得，共同檢討教學成 料第i點，老師培
效。 資訊科技組教師及技術助理亦為老師的課堂要 訓詳情。
求改善及微調系統

09/2018 ﹒參與計割的老師繼續使用各種平台進行教學 參與計劉老師及
至 ﹒參與計割的科組開始錄製VR影片，並將影片滲入課 其學生

12/2018 堂，讓同學體驗VR教學的樂趣及成效 資訊科技組教師

﹒參與計劉的科組舉辦課外活動，邀請其他級別的學 參與課外活動的
生體驗VR的活動 班級或學生
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01/20 19 ﹒參與計劉老師於教師專業發展日向全校老師分享是 全校老師
至 次計割的教學經驗

02/2019 ﹒參與計剖老師開始向其他人文學科科組推廣電子教
學資源的策略，以及VR教學的心得

02/2019 ﹒計劃統籌老師與各人文學科科主任協調，當試建立 參與計劃老師
電子資源庫及VR教學的教材 人文學科老師

﹒參與計割的科生且，使用電子互動平台及VR影片，於
學校家長晚會及學校開放日推廣

﹒撰寫計劃檢討、計劃報告、整理是 次計劃老師所設
計的電子教材及成果，以備日後供其他任教老師使
用(包括其他學校)

﹒將是次計劉的經驗及成果上載學校互聯網，讓他校 學生家長
同工參考 參觀開放日的 小

﹒舉行家長體驗班，讓家長運用VR體驗子女平日上中 學生及來賓
外史及地理科情況。

(b) 請說明教師及校長在計劃中的參與程度及其角色。
(i) 參與的教師人數及投人程度(時間、類別等):

﹒ 校長 : 定期參與交流會，了解計割成效及進度，並協調各參與生且別的溝通。
﹒ 資訊科技組同工 :協助購買設備及安裝工作 ，並提供支術支援。
﹒ 參與計劃的學科任教老師 :設計電子及VR教材、實施電子及VR課堂、向其他

老師分享是次計割的教學經驗。
﹒ 參與計劉的學科科主任:整理計剖所使用的電子學習教材、觀察課堂成效。

(ii) 老師在計劃中的角色:
回領袖 回協作者 回開發者 口服務受眾

(c) 請詳列計割的預算和主要開支項目 的理據。
申請撥款:港幣坐監』盟元

預算
開支詳情

(包括各項目的細項開支) 理摟 備註
項目

項目 款額($)
員 工 學生助理 $ 3 6，000 學校認為科組老師須 學生助理的資歷 及經驗
開支 • 兩位，初中 專注於課堂設計及電 ﹒ 助理人數:歷史科:

歷 史 科 及 子課堂的教學工作， 一位，地理科:一位
地 理 科 各 才能使電子教學達至 • 學歷 :修讀 專上教
一位 最大成效。 育或學位課程的學

• 到 校工作 因此，學校計劃聘請 生(或同等資歷及經
時間;每人 兩位大專學生，以兼 驗)
300 小時， 職 形式到校協助科組 職責 :
每 小 時 60 整理互動教材，並將 ﹒ 協助科組老師整理
7c 教材匯入至互動平 電子教材和題目 集

台 ，如 及 ﹒ 輸人互動及評核題
。當教材 目 到電子學習平台，

一次過整理後，便可 如 及
以供科組永久使用，
大大幫助科組長遠發 ﹒ 協助老師搜 集科組
展電子資源、庫。 教學資源，如影片
另外，學生助理需協 (包括連結)，相片，
助老師整理VR 影 文章等
片，並發佈至VR 平 ﹒ 協助老師剪輯 VR
台供上課使用，促進 影片
學校未來電子學習發 ﹒ 協助老師整理電子
展。 教案
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設 備 VR影片拍攝裝 $4，000 
置一部(連穩定
器)

VR觀看裝置(手
機及VR眼鏡盒)
• 10套，供 $ 22 ，000 

學生使用
• VR課堂同

步及系統 $ 22 ，000 
軟件

服務 系統培訓費用 $ 1 6 ，000 
(共20 小時)

一般 審計費用 5，000 
開支

申請撥款總額($): $105，000 

電腦軟件

學校雖可透過科本的
VR應用程式進行基本
的VR課堂。 VR影片
方面，現今互聯網上
的VR教材，多以外國
課程及語言為主，學
校深信 ，校本製作高
質素的VR教材，如南

區的社區面貌、山勢
地貌及海岸線特性，
更能有效讓同學體驗
VR學習的樂趣。
另外，一套高效的VR
課堂同步系統能大大
增強課堂成效。 透過
系統，老師直接控制
全班學生的VR影片進
度，學生無須經常拆
除VR眼鏡 來控制影
片。
為促進教師有效地運
用VR系統於教學，將
進行20 小時使用VR培
訓，以使每位教師熟
練嶄新資訊科技，提
升教學效能。
符合基金當局要求

經驗/技能:
• 熟悉電腦文書處理:

文字格式、表格、圓
片處理

﹒ 熟悉、多媒體及網絡
媒體的下載及整理

﹒ 對互動電子學習平
台 的運作有認識

註 :
﹒ 學校會以表格 形式

收集學生助理的個
人資料，包括資歷及
相關經驗

﹒ 學校會有系統地記
錄工作人員的工作
時數及時薪安排

(參考更多補充資料第
l點，老師的培訓詳
情)

建議的調配計劃
供學校持續使用
由學校叮組管理及維護
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(11昀計IIj的預期成果

(i) 請說明評估計劃成效的方法。
回 觀察:老師觀察學生在課堂中的投人程度 ，評估學生對課堂的興趣。

科任老師透過互相觀課，了解學生在課堂的學習情況。
回 重點小姐訪問:訪問科任老師，了解他們在實施電子及VR課堂的經驗，互相

交流。另外， 透過 訪問科主任，了解科組策略電子資源的成 效。
回 活動前和活動後的問卷調查:進行學生問卷，了解電子及VR課堂能否提升他們

參與課堂的興趣，以及提高他們對課堂內容的掌握。(參考成功指標的評估計
劃。)

回 學生表現在評估中的轉變:透過互動電子平台的分數紀錄 ，評估學生在課堂上
的學習成效和表現。

成功指標的評估計劃:
評估方法 評估人員 成功準則 備註
學生問卷 參與計劃的 超過75%學生認同電 各科組透過學科問卷，於

學生 子互動課堂以及 VR 學期末收集學生的意見
課堂能夠:
﹒ 提升他們的學習興

趣
﹒給予他們更多的課

堂學習經歷
﹒讓他們更積極回應

課堂
﹒幫助他們鞏固學習

科 主 任報 參與計劃的 ﹒科主任認同計畫。能 計劃負責人 老師於每個
位CI二 科主任 讓學生更積極參與 學期末與科主任會談，了

課堂及提升學生自 解計劃 進度及科組需要，
主學習的能力 並作出支援及提供建議

校 長 及 副 校長及副校 ﹒校長及副校長 認同
校長 觀察 長 計劃能改善學生學

習人文學科的效能
.在學校資源許可下，

向更多科組推廣VR
互動教學

(ii) 請列明計割的產品或成果。
回 學與教資源 :儲存在學習系統的課堂互動題目(連原始doc檔)、影片及互動教材

的連串吉清單，學校錄製的VR影片
回 教材套: 學校製作的VR影片及課堂活動工作紙
固 其他(請列明): 

(i)教師於專業發展日分享心得的簡報
(ii)是次計割的總結經驗將存放在學校的網頁上，供其他學校同工參閱

遞交報告時間表
本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告:
計劃管理

報告類別及涵蓋時間 | 報告到期日
計剖總結報告 I 31/05/2019 

01/03/2018 - 28/02/2019 

版權條款

財政管理
報告類別及涵蓋時間

財政總結報告
01/03/2018 - 28/02/2019 

報告到期日
31/05/2019 

本校承諾會符合版權條款學校確認計劃中所有製成品的版權屬優質教育基金擁有，並嚴禁

服務供應商作任何複製、改編、分發、發佈或向公眾提供成品以作商業用途。
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更多補充資料

1. 教師培訓詳情
為成功質踐VR課堂，學校會聘請外間機構教師進行培訓，而本校叮組會為培訓提供技術支
援，詳情如下:

培訓課題 備註培訓內容及活動

學教在何nUH
 
有wp及以念概R

 
V
 

解講
用

﹒

師
應

容
老
的

內
向
上

用
教
或

應
R

m茍

堂
一v

a
E

果
(

5

HM

座

法
)

W

講
學
創

學習活動及規創:
(i) 40 mins講座:介紹VR教學的理

念及應用

(ii) 30 mins體驗 :介紹常用的VR
apps (如

)進行互動課堂，教師佩戴
v1{眼鏡，體驗如何在課堂中使
用VR裝置及體驗VR教學的情
境

(iii)的mins模擬 備課 :老師試用VR
apps備課，當試運用VR技術準
備一 個課堂教案(規創課堂、搜
尋及整理教學資源、上戰及分發
VR教材)

(iv) 1 0  mins Q and A 

預計進行
時期

2 小時
於採購 VR
器材後進
行
(三月初)

參與對象:
(i) 參與計卸的科組老師

優先
(ii) 其他有興趣進行VR

課堂的人文學科老師

培訓教材及器材:
(i) 電腦室進行，培訓單
位 準備 ，輔以影片

(如 )講解
(ii)計劉所採騰的VR眼

鏡

培訓人員資歷及經驗:
培訓機構需為本地大專學
院或VR教學服務機構。
對 VR學與教，教師專業
發展及校本課程設計富有
相關經驗。

培訓機構的導師需真備電
子學習及教師專業發展經
驗，擁有資訊科技學士學
位及或同等學歷。

VR360相片
及影片拍攝
工作坊(VR
質際操作)

內容 :
以工作坊形式，報老師了解 VR360
相片及影片的特點，並熟習使用相關
器材進行拍攝及整理

學習活動及規劉:
(i) 30 mins講座:介紹VR360相片

及影片的拍攝技巧及要點

(ii)的mins戶外拍攝:老師利用
VR360相機到校園幾個景點試
行拍攝相片及影片，導師講解拍
攝要點及技巧

(iii) 20 mins整理:老師根據培訓人
員的講解，將拍攝的相片及影片
從相機傳輪到電腦及上載

及其他常用VRApps

2小時
於採購VR
器材後進
f丁
(三月初)

參與對象:
(i) 參與計胡的科組老師
(ii)修讀 參與計割的科目

的學生及學會幹事(老
師揀選)

培訓教材及器材﹒:
(i) 電腦室進行，培訓單
位 準備 ，輔以影片

(如 )講解
(ii)計創所採賄的VR拍

攝裝置

培訓人員資歷及經驗:
培訓機構需為VR器材供
應商或 VR教學服務機
構。對VR拍攝教學以及
教師專業發展富有相關經
驗。
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VR互動課堂 內容: 3小時 參與對象:
工作坊(VR 以工作坊形式，讓老師將VR360 相 於採購互 (i)參與計割的科組老師
質際操作) 片及影片進行剪輯，並利用計剖所購 動 VR學習 (ii)修讀參與計割的科目

置的VR學習平台，將教材加人互動 平台後進 的學生及學會幹事(老
元素(如質時資料顯示及錄音講解、 行 師揀選)
互動問題、景點規劃)，最後使教材 (五月初)
成為一 個完整的VR互動課堂 培訓教材及器材:

(i) 電腦室進行，培訓單
學習活動及規章。: 位 準備 '輔以影片
(i) 30 mins講座:介紹VR學習平 (如 )講解

台的特點及操作流程 (ii) 計剖所採購的 VR拍
攝裝置及VR眼鏡

(ii) 30 mins成品體驗:老師利用 (iii)計劉所採購的VR互
VR眼鏡登人到平台，體驗其他 勤學習平台
學校的成品，以了解VR互動課
堂的流程。培訓人員在場協助老
師，以作支援 培訓人員資歷及經驗:

培訓機構需具備自行研發
(iii) 90 mins製作教案:老師根據培 的VR學與教平台，能提

訓人員的講解，將拍攝的 相片及 供此平台的使用權限， 相
影片上載至學習平台 ，並加人課 關技術培訓與 相應的教學
堂規劉、互動問題等元素，使其 法支援。
成為一 個完整的課堂教案。 最
後，老師使用VR眼鏡登入到平 培訓機構的導師需具備電
台 ，以測試教案能否正常運作。 子學習及教師專業發展經

驗，擁有資訊科技學士學
(iv) 30 mins Q/A及經驗交流 位及教育碩士學位或同等

學歷。

VR互外考察 內容: 12 小時 參與對象:
教材製作課程 歷史科及地理科 各製作適宜戶外考察 共 4個教案 (i) 參與計創的科組老師
(VR教學法 完整教案。 每 個教案 3 及學生

及實際操作) 每 個教案，可分為兩部份: 小時:
(i) 高中學生到所選定的地點進行 培訓教材及器材:

質地考察，學生進行考察時，會 2 小時為 (i) 電腦室進行，培訓單
進行VR360拍攝，學生會 VR教案製 位 準備 '輔以影片
運用這些素材，配合VR互動學 作 講解
習平台以製作VR互動教課業， (ii) 計劉所採購的 VR拍
老師會評核這些課業 l小時初中 攝裝置及VR眼鏡

VR課堂支 (iii)計劉所採購的VR互
(ii) 老師揀選優質的VR互動教課 援 動學習平台

業，在初中課程運用，使初中學
生 也能以 VR裝置體驗戶外考
察，並進行課堂，籍以作出深人 培訓人員資歷及經驗:

討論 培訓機構需具備自行研發
的VR學與教平台，能提

培訓人員及學校 IT 組人員會為這些 供此平台的使用權限 ， 相
活動進行教導及支援 關技術培訓與 相應的教學

法支援。

學習活動及規劃(高中學生): 培訓機構的導師需具備電
(i) 學生進行考察，進行記錄及探 子學習及教師專業發展經

究，並進行VR360拍攝 驗，擁有資訊科技學士學
(ii)學生使用VR學習平台 ，將素材 位及教育碩士學位或同等

整理成一 個 VR導覽課業 學歷。
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學習活動及規創(初中學生): 
(i) 學生分組佩備VR眼鏡及

，體驗VR戶外考察
(ii) 由於教案含有互動完素，學生可

以回應教霖的內容，老師熟可以
即時了解學生的回應，並作出
深入的討論

VR器材及教 培訓人員向學校IT組及參與計創的 l 小時 建議於 17-18年度學年大考
材管理論座 科主任，請解如何 讓VR教學成為常 之後進行，讓科組主管更
(VR課堂規 規，讓其可以持續發展 有有效地規割下年度的工

劉) 學習活動: 作
VR器材的採麟、管理及保養
VR教材的儲存、管理要缺 培訓人員資歷及經驗:
VR教學的科組推動 培訓機構需為本地大專學

院或VR教學服務機構。
對VR學與教，教師專業
發展及校本課程設計富有
相關經驗。
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2 .  地理科使用虛擬實境科技融人學與教﹒建議教案

級別:中四級地理科 學生人數: 21人

課題: 人類可 如何控制氾濫?

學習目標:
1. 港島市區(灣仔及跑馬地一帶)出 現氾濫的原因
2. 氾濫對市民造成的影響
3. 蓄洪池可 如何控制氾濫
4. 蓄洪池的成效如何

課堂規割可以分三個部份:
1. 高中學生先進行互外考察 課堂，然後分組根據他們搜集的資料完成考察 報告
2. 學生分組匯報 報告，其中一組為YR360教案，同學可以配戴YR眼鏡親身體驗講解。最後老師

作 出回饋
3. 同學製作 的YR3 60 教案在初中生活與環境科以及環境學會舉辦的環保週使用，讓初中學生也能

透過虛擬考察 ，了解議 題

課堂l教學流程(互外考察 課堂) : 
﹒ 考察 前備課: 老師提醒學生集合地點，以及講解當天的活動流程，學生在家中準備老師派發的

背景資料。
﹒ 全班學生在考察 前，已參與學校叮組及服務供應商的培訓，掌握YR360製作 的流程。

活動 預計時間 所需教學資源 / 備註
1. 學生到達考察 地點一跑，焉地地下蓄洪池，了

解該設施如何防洪。

2. 考察 期間，學生會分成四組，每組學生聽從 3小時 因計劃只購買一部360相機，
導遊的講解，並拍照及錄影，作 資料搜集及 所以活動只有其中一組同學會
記錄。 使用360相機。
老師期望的記錄內容: 其他同學使用一般相機記錄。
(i) 該地點將四周環境，使其造成氾濫
(ii)該地點的市民生活環境，說明他們如何 學生製作 3 60考察 體驗時，需

受到氾濫的影響 要包含最少4 張360相片及一
(iii)蓄洪泄的四周環境，以及內裡的設計 段不多於 60秒的短片，並需要

就每一張相片及短片擬定有關
氾濫、防洪、跑，馬地地下蓄洪
池的功能及效用的問 題。

課堂2 教學流程(分組匯報堂): 
活動 預計時間 所需教學資源 / 備註

1. 學生分組匯報考察 內容，老師及同學作 回饋 60 mins 當準備YR3 60教案的同學匯
及討論 每組 15 報時，同學只需配帶YR眼鏡

mins匯報 (10部)或使用學校的 ，便
能進人YR互動體驗，自主地
欣賞同學的講解及回應問 題

2. 老師根據學生的匯報，進行講解及深人討論 30 mins 
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課堂 3教學流程(初中生活與環境課) : 
活動 預計時間 所需教學資源 / 備註

1.  初中同學只需配帶VR眼鏡(10部)或使用學校 2 5 mins VR眼鏡(1 0部)及學校的
的 ，便能進人VR互動體驗，自主地了解高 需要時間
中 同學的講解，親身體驗出 現氾濫方區的情況， 配帶裝置

並回應VR教案中的問題 及講解便
用流程

2. 老師收集學生的回應，進行給解及討論 30 mins 

我們預期使用虛擬質境科技融人學與敦，可以提升學習效能及學生自主學習的能力:

1. 使用VR360相片及影片作 為記錄，可 以以更多角度去體驗考察 環境，對學生7解課題(尤其是
地理科及歷史科)甚有幫助。同學製作 360教材時，因要對整個環境進行拍攝，他們因而更全
面地去7解場景的各個細節，這樣可以讓他們加深認識課題，提升他們的探究精神。

2. 使用VR360平台以及VR眼鏡去了解當中場景，每個同學都可以有自己選取的觀察 ，亦可以根
據自己的觀察作出回應，自主地學習課堂內容，老師亦能即時了解全班同學的回應，並作 出 回
韻。這種互動模式遠較全班同學觀看老師投射出來的影片，以及回答老師簡單的發間。

3. 同學或老師製作 的VR360教材，可以透過平台分享及儲存，老師可 以對教材作 可 持續的規
剖，每個學年可以因應時間表及行政限制，規創親身考察活動，又或進行虛擬考察 課堂，這樣
可以大大節省學生行程時間、減少對其他課堂的影響，以及提升學生在課堂的學習興趣及成
效。

4. 因學校行政安排的限制，初中學生較少機會 外出進行考察 活動。 因此，老師可以透過VR360
教材，進行跨級運用，讓初中學生也能體驗考察 的場景，加深他們對課題的認識。

5. 一些外國名勝及危險地帶(如火山、海岸、懸涯)，學生不能到撞，但透過老師準備的VR36 0教
材，可以讓同學更真實地體驗當中環境，提升他們的學習興趣。
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3 成品詳情
成品性質 成品名稱

地理科 互動問
答題目集

互動電子問
題提 中外歷史科 互

動問答題目集

基本法 互動問
題題目集

地理科
互動評核題目集

互動評核題
目集

中外歷史科
互動評

核題目集

基本法 互動問
題題目集

涵蓋課題
中四至中六級
所有DSE課題
(共7個單元)[IE 1) 

中一至中二級課題
中一級
1. 古代原始人生

活
2. 四大文明(埃

及及新月決土
文明)

3. 秦漢帝國
中二級
1. 唐宋朝興衰
2. 元明朝更進
3. 四大發明

1. 中一級:香港
傳統的農村生
活

2. 中二級:道咸
時期的內要外
唐、(鴉片戰爭
割報香港)

3. 中二級:中華
人民共和國內
政與外交(香

港回歸)
中四至中六級
所有DSE課題
(共7個單元)[，位1]

中一至中一級課題
中一級
1. 古代原始人生

活
2. 四大文明(埃

及及新月決土
文明)

3. 秦漢帝國
中二級
4. 唐宋朝興衰
5 . 元明朝更注
6. 四大發明
1 .  中一級:香港

傳統的農村生
活

2. 中二級:道咸
時期的內憂外
患(鴉片戰爭
割撥香港)

數量 備註
每課題30 學校會為是次計創建
題問題 立 一個 帳號，

所有題目都會儲存在
共210條 此l帳號內。
問題
每課題的 計創完結後，帳號會
題問題 交予QEF'以供分享

予其他學校，而本校
共9 0條問 亦會擁有題目的分享
題 (荷份(s hared copy) ， 

供科組往後使用

每課題的
題問題

共的條問
題

每課題3 0 由於不少學校已建立
題問題 平台，是次計

創所輸人 系統
共21 0條 的題目，都可以直接
問題 供 學校使用
每課題的
題問題

互動評核題目集的題
共9 0條問 目內容與 商題
題 集大致相同，為方便

其他學校有效使用兩
個平台的資源，所有
題目都會以Word格
式(. doc)儲存

每課題 1 5
題問題

共的條問
題
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3. 中二級:中華
人民公和國內
政與外交(香
港回歸)

一

地理科戶外考察完整 兩個戶外考察 2 包括工作紙， ' 

YR教案 詳情可參考「戶外 學生製作的YR教案

戶外考察 完
活動詳情」

整教案 中外歷史戶外考察 完整 兩個戶外考察 ? 包括工作紙， ' 

YR教案 詳情可參考「戶外 學生製作的YR教案
活動詳情」

地理科YR影片/相片庫 15 根據科組搜尋的影片
中外歷史YR影片/相片 10 整理:包括

YR影片
庫 YR連結以及其他YR
其他科目YR影片/相片 10 教學資源的連結
庫
YR教學常用 apps 清單 以 檔儲存資源

YR教學資源 YR教學資源和網站清 資料，如A pp名稱及
單 網頁連串吉

專業分享 教師專業發展日分享

註 1 :新高中地理科課程文件
http://www. edb. gov.hk/attachment/tc/curriculum-develooment/klaJoshe/Geo旦C&A Guide c­
Nov 20 17 clean ok. odf 

4. 戶外活動的詳情
地點 學習目標 學習活動 如何運用YR科技促進學習
地理科 了解城市出 現 學生將被安排到跑馬地地下 學生將會分妞，利用 360相機

氾濫的原因 蓄洪池參觀，了解該工程如 拍攝照片及短片，並擬定相關
跑馬地地下蓄洪 何降低灣仔及跑馬地的水浸 問題，製作一個YR互動教案
;也 認識城市防洪 風險。

措施 沒有到實地考察 的同學(如初
每組學生需要製作一個 YR 中生活與環境科的同學)也能

了解防洪措施 互動教案作為課業 透過 YR裝置 了解跑馬地地下
的效用 當洪池的運作及效用。

地理科 智、識 城 市 發 展 學生將被安排到深水;涉進行 學生將會分姐，利用 360相機
帶來的問題 實地考察 ，了解深水妙區的 拍攝照片及短片，並擬定相關

深水涉城市考察 房屋問題、環境問題及交通 問題，製作一個YR互動教案。
認 識 內城衰落 問題，並探討市區重建對改
的特徵 善該區居民的效用。 沒有到實地考察 的同學(如初

中生活與環境科的同學)也能
認識市區重建 每組學生需要製作一個 YR 透過 VR裝置了解跑馬地地下

互動教案作為課業 蓄洪池的運作及效用。

初中中外歷史科 1. 學習香港居民傳統農村生 學生將會分在且，利用360相機
香 港傳 統 的 農 活，認織香港居民歷史， 拍攝照片及短片，並擬定相關

高中歷史科 村生活 生活與文(t， 問題，製作一個YR互動教案。
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長洲考察 2.中五學生將被安排到長州 沒有到實地考察的同學(如初
進行實地考察，了解太平 中中外歷史科的同學)也能還
清酷 的節慶文化，並探討 過 YR 裝置了解太平清直接 的節
長1、|、|原居民 的歷史與生 慶文化。
活。

3. 兩 組學生 需要製作 兩 個
YR互動教案作為課業

4老師利用學生製作 YR 互
動課業與初中學生分享

初中中外歷史科 秦漢帝 國 的 歷 1. 學習秦漢帝國歷史與嶺南 學生將會利用 3 60 相機拍攝照
史與嶺南文化

文化
片及短片，並擬定相關問題，製

高中中史科 作一 個YR互動教案。
2.香港早期居民生活，認識

李鄭屋古墓考察 香港的歷史，生活與文他 沒有到實地考 察的同學(如初
3. 高中學生將被安排到李鄭 中中外歷史 科的同學) 也能透

屋古墓進行實地考察，了 過YR裝置了解漢朝歷史文忱。
解漢代人民生活文化與
歷史。

4.學生需要製作一個 YR 互
動教案作為課業

S.老師利用學生製作 YR 互
動課業與初中學生分享
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