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計創名稱

機構/學校名稱

計劃進行西哥間

: 透過區禽學習很重
畫兒童早翱數學及科學與科校學濟發展

: 學ffi封電11\含章畫大仙組縫間
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乙部

續寫i比鄧緝毒置舍前，當先鋒閱讀r優質教育基金計劃挖結報告填寫指引」﹒

請另頁(A4紙).寫，就以下項目作出總結報告:

L 達成目標
2. 計劇對學習成效、專業發展及學校發展的影響
3. 自我評量監計，凹的成本效益，有電清楚列也有關指標及衡蠶準員。
4. 成品及推廣筷主楚，及外筒對那些推廣沼動的反應
5. 活動一覽表
6. 計劉貫施時所遇到的困難及解決方法

計I1J負責人姓名: 受款人姓名:

簽署: 簽署:

白期: 1811112016 日期: 18/11/2016 

‘計動總結報告須經r網上計，司管理毒、統」提交﹒一經提交，報告將被授為已經由校監/樣講主
管議代司長被稱簽署優質教育基金撥款協濃密的人士蘿懿﹒



目標是否達到

達到目標 未能達
說明目標 與 目標相關的活動 達標程度 的證據或指標

到
的理

目標由
提升教師對 1 .  教師培訓 按時進行 1. 出席率: / 
區角學習規 1 112 01 5-812 016 : 並遠至 每次出席工作坊的教師
劉 、 實踐及 通過活動讓教師認鐵區角學 既定目標 人數均達90 %或以上
評估能力 習的理論、KI-K3各級早期數 2.培訓活動反思

學、科學與科技區角活動示 教師同意及非常同意培
例，區角活動規劉、實踐及 訓能提升他們對早期數

評估策略 學及科學區角設計、實踐
2 . 共同備謀活動 及評估的語、鐵
1212 01 5-812 016 3.教師回饋及反思

. 通過共同備課會 ﹒教師通過備課會鑽回
蟻，支援教師共同編訂 饋他們在區角學習計

Kl-的各級主題內的早期 劃能作出通切的皮
數學及科學與科技區角 息 ，並適用相關的投
學習設計的 目標、內容及 能跟進課程、環境與
活動。 學習的規割。

. 每一單元完結後 ﹒教師能 掌握教學活動
作檢討， 為下一單元的設 設計與 目標的對應、
計作參考。 實施策略和評估。

4.活動規創與實戰
教師能因應見童的需要
和發展，按主題教學問容

而設計，濃見童「 從做中
學J .偷候和積極地學
習。

兒童透過區1 .  自屬訂教學大綱 按時進行 教師能以促進 / 
角 自主操弄 9/2 01 5 : 並遠至 者、參與者及觀察者
和探索活 通過會議 ，舖訂20 15/16年度 既定目標 的 角 色參與計割，和

動 ，能有效 課程進度及主題教學大綱。 見童共同遊戲、並觀
進行早期數 2 . 區角學習的實踐 察兒童的表現，適時
學及科學與 1 012 01 5-812 016 : 介入，評鑑見童在活
科技能疇的 各級教師通過共同備諜會數 動中的表現。
學習。 討論及 制訂區角學習內 容 ， . 各級 家長觀 !謀活

每一單元完結後作檢討，還 動 後 均 給予高度 正
用 相 關資料進行增潤及改 面的評價。 家長普遍

進。 認同兒童能在區角
3. 家長講座及觀課 活動中愉快學習，兒
4/2 01 6  童能 自行操弄教

透過觀諜濃 家長體員會見童 在
具，從探索中找尋答
察和學習。

區角的學習慣形，使 家長認
導師及主任與 家誠如何在日常生活中促進兒

. 

童在 家學習。 長分享延伸見童在
家學習策略 ，還固學

習的成效。



 

 

1. 計劃影響： 

1.1 為教師提供更多培訓機會，促進教師的專業發展 

教師透過培訓活動，增強對《學前教育課程指引》及最新的兒童學習理論的認識，讓教師

將相關的理念整合到課程改革中，藉著早期數學、科學與科技區角活動來提升兒童的學習

的成效。 

計劃為教師提供區角活動規劃、實踐及評估的培訓，讓教師了解兒童「從做中學」的策略，

並在主題教學內容中持續實踐，教師通過觀察兒童的表現作為調整課程的依據，從活動中

了解兒童的自主學習能力的改進，設計不同類型及多層次的遊戲予兒童，提升他們在早期

數學及科學與科技範疇的學習。教師在備課活動的反思可見，教師逐步發展「由兒童為中

心」的學習觀念，以學習促進者的角色在編排課程上更切合兒童的需要，構思更具挑戰的

遊戲，實踐教師設計者和協調者的角色，促進了教師的學習。 

教師在評估方面，有更清晰的教學目標和實踐策略，能與兒童的具體行為相配合，更有效

評估兒童的學習效能。 

 

1.2 改善學習氣氛與效能 

計劃讓兒童的學習動機得以提升，教師由自行設計活動，逐步讓兒童參與遊戲的製作，兒

童在過程中會產生很多不同的意念加入遊戲中，活動的過程中更願意與別人分享個人的意

念和想法。遊戲在設計過程中增加了不同「變項」，啟發兒童可觀察的現象更多，因而能提

升他們的學習的興趣。在兒童參與活動的過程中，通過活動的安排、實踐過程、觀察，具

體行為來發展他們的早期數學與科學及科技概念。 

在計劃初期，有些兒童嘗試操作後，便離開區角，學習興趣不太濃厚。教師進行反思，研

究其他不同的玩法來提升兒童的學習興趣，讓兒童從觀察中習得概念。教師的遊戲設計形

式和層面更廣闊，將相關的元素加入遊戲給兒童操弄。兒童能通過小組和個人活動提升他

們的社交能力和學習興趣，教師也為有需要的兒童進行個別輔導來支援他們的學習，部份

兒童能在小組內互相支援學習。兒童在早期數學和科學與科技概念的掌握程度較高，他們

都能夠通過操作教具、進行推論和結論來完成學習活動。 

活動過程中，兒童與教師有較多機會與時間相處，教師能以一對一或小組的方式增強與兒

童的互動，透過與兒童個別化的相處，能更有效地觀察及輔導個別兒童的需要。 

 

1.3 提升學校整體形象 

學校安排了 K1-K3 班各級家長講座及觀課活動，透過導師及主任的分享，了解學校的課程

改革方向，兒童發展及學習上的需要。家長透過觀課活動體驗兒童課堂的學習情況，認識

兒童日常在校的學習策略和模成，使家長有效延伸兒童在家學習，共同促進兒童的成長與

發展。 

               

 

 

 



2. 自我評鑑計割成本效益

2.1 預算核對衰

預算項目 核准預算 實際支出 變更

(根據協譏會附表昀 (甲) (乙) [(乙)-(甲)] 1 (甲)
+1一%

員工開支 $ 63 ，000 $ 63 ，0 00  0 %  

服務一教師培訓導師 $ 51 ，940 $ 51 ，940 0 %  

家長 工作坊
設備 $ 9，0 .00 $ 10，2 15.5 +0.1 4 % 

一般開支: 單元教材物料 單元教材物料 0 %  
.單元教材物料 $ 6，06Q $ 6，06Q 
﹒核數費 主支數費 該數費

$5.000 $5.000 

總計 $135，000 $136，21 5.5 吋.00 9%

2. 

2.3 計劃所建構的學習課程及資料的延續性
計劃能優他教師的教學 文 他。 各級教師 從培訓習得的區角學習的理念， 通過共同 備謀
活動，因應見童的能力發展校本的早期數學及科學與科技區角學習活動。 教師能初步

掌握主題學習與區角學習的相互關條、對見童發展、見童如何學習、以見章為中心的
教育策略、課程規割、寶路和評估等方面的能力都有所增長，並付諸實踐;
優他區角學習是本校的學校發展方向， 各級教師在本學 年設計的早期數學及 科學與 科
技區角學習遊戲已有 系統地紀錄及儲存。成立區角學習資料 庫，方便教師隨時取用 或

修訂相關活動來進行教學。

2.4 以較低成本達致相同效益的其他辦法
本計創能根據預算有效運用資源來達致既定目標。

3.計割成果的推廣價值
本校非常樂意與業界同工分享推行的經驗。2 01 7年，本港推行的「免費優質幼稚園教育」
計割，計劃以「遊戲」作為諜程改革的重要集略。早期數學及 科學與科技的教學難點較多，
教師設計活動時遇到不少的困難，本校的實踐經驗及發展的出來的教材能幫助教師優他相
關的教學設計。
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4. 活動一覽表 

活動性質 

 (例如 座
談會、表演

等)  

概略說明 

 (例如 日期、主
題、地點等) 

參加人數  

參加者的回應 
學校 教師 學生 其他(請註

明) 

活動一： 

教師培訓 

12/2015： 

認識區角學習、早

期數學和科學與科

技教育 

 

  

20 位 

  教師同意或非常同意工作

坊能促進他們認識： 

 區角活動的理念及效

能—遊戲對兒童學習

的影響，包括：提升自

主學習、社會、溝通、

協作和解決問題的能

力等 

 各級早期數學、科學與

科技教育的理念、教學

的難點及教學策略 

 各級早期數學、科學與

科技區角規劃原則、實

踐及評估策略 

 

 

04/2016： 

K3 班區角學習活

動示例及設計策略 

 

5 位 

  

05/2016： 

K2班區角學習活動

示例及設計策略 

 

5 位 

  

05/2016： 

K1班區角學習活動

示例及設計策略 

 

5 位 

  

活動二： 

共同備課 

 

 

01/2016-09/2016 

教師共同討論及制

訂： 

 年度課程大綱

及學習範疇 

 各級區角活動

及實踐內容 

 評估活動成效

及優化策略 

 16 位 

 

  教師同意或非常同意工作

坊能促進他們： 

 有效制訂各學習範疇

教學大綱及主題目標 

 進行早期數學、科學與

科技區角活動設計 

 檢視單元的區角活動

的成效，作為下一單元

區角遊戲設計的參考 

活動三 

家 長 工 作

坊 

 

8/4//2016 

N,K3 班家長工作坊

暨課堂體驗日 

  44 位 家長 8 位 參與工作坊暨課堂體驗日

的家長認同： 

 學校以遊戲推動、兒童

學習的模式 

 兒童在校內能愉快學

習 

 兒童能於學習上更主

動和更有自信心。 

 兒童在活動中表現積

極投入 

20/4/2016 

K2 班家長工作坊暨

課堂體驗日 

  56 位 家長 7 位 

21/4/2016 

K1 班家長工作坊暨

課堂體驗日 

  47 位 家長 8 位 

 

 




