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計劃名稱

Schedule 1 Pe 4 
優質教育基金

(適用於不超過 150 ，000 元的攝款申請)

申請羲格---第二部甜(計圖書)

計劃編號

創新藝術學習言f劃 2014/0517 (修訂版)

基本資料

學校/機構/個人名稱
浸信會天虹小學

受惠對象

(吋界別:回小學

(b)學生: 100 (人數)及 三至六年級 (級別)

(c) 老師: 10 (人數)

(d) 家長: 50 (人數)

(e) 其他(請列明) : 其他學校教師20位

註單畫

(1) 計劃需要

(吋請簡要說明計劃的目標。

於視覺藝術科(視藝科)推行電子學習歷程檔，以培養學生自主學習，及於校
內引人藝術新媒介，提升視藝學與教效籠，以配合本校校務計劃一一助學生成
為「學習達人」之目標。

(均(i)請表明學校的需要及優先發展項目。

回提升學與教，以促進學生在科目/學習範圈/共通能力發展上的知識

。i) 請提供相關的背景資料以論證(b)(i)中所提及的需要。

回學校發展計劃:本校2014-2015年周年校務計劃中，有兩大目標，第一是發
展「生命成長計劃J '第二是培養學生成為「學習達人J '而第二目標有三
項實踐方法:1.提升學與教成效 2培養學生自主學習 3.提升學生自信。而
本校校務計劃應是全校不同科目不同組別訂立計劃及策略的最大指標，而
視藝科一直缺乏計劃或策略去實踐上述目標，希望申請資助以幫助視藝科
發展能符合學校的校務計劃'幫助學生成為「學習達人JO

回文獻研究綜述:視覺藝術課程指引(小一至中三)中指出，視藝科課程設計
的原則應是1讓學生「在不同文化情境中選取學習內容J 一-幫助學生擴闊
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視野，豐富他們的視覺藝術經驗及貼近藝術發展的進程。 2. r引發參與學習」
一一安排互動性學習活動讓學生能參與引發學生的內在衰現、動機和意念。
(p.16)而指引亦建議引發主動學習及培養學會學習的能力能提升學習的原則

。~8) ，所以於本計劃希望能培餐學生「自學」的習慣，提升其學習效能。
另外，指引亦指出視藝學習範疇中，其中一項是視覺藝術形式及媒介，

例如素描、版畫等。指引提出學生作品可以不同的視覺藝術形式及媒介呈

現，學生藉著接觸和智識不同的媒介，可探討以不同方式作革新和有創意的

藝術活動。通過實際的操作，學生可以掌撞創新技術，最後在創作上嘗試突

破技術的限制，甚至發展出新的視覺藝術形式。 σ~19)可見學生吸收新的藝
術形式有助學生於視藝科上的學習及創作。

回學生衰現評估:本校2013-2014年度學生情意及社交問卷顯示，學生對學校

的態度以及學習動力都連低於全港學生的平均分數。對學校態度方面，例
如於學習: r我在學校努力學習新的事物」全港學生 ，本港學生只有

「我喜歡看到我的習作有進步。 J 全港學生: 喀校學生只有 。視藝科
希望能引人新元豪，助學生成為願意學習的「學習建人」。

囝相關經驗:

1.本校視覺藝術科科主任曾參與藝術新媒介(3D打印筆)培訓工作坊
2. 本校於2013-2014年度推動3D立體模型打印教學活動，在校內設立「天
虹立體創意打印室J '高年級學生在電腦及視藝課中學習3D立體模型設

計技術'並利用「天虹立體創意打印室J內的3D打印機打印出立體作品，

本校對推動3D技術的教育具相當經驗及成效。
3. 本校與外聞機構合辦了 f3D打印創意培育計劃2014 J '為本港中小學及

大專院校提供接近30多次3D打印創意工作坊，培訓約700名本港學生應
用3D打印技術'一共收集7480份全港學生3D打印作品，並於2015年1
月 24日舉行了頒獎禮及作品展。本校正當劃於2015年11月 28日舉行《打
破健力士世界紀錄: 1000名學生同創3D打印》活動。

(c) 請詳述如何以創新的意念或實踐方法來提升、調適、配合及/或補足學校現行的

做法。

本校校務計劃目標其中一項是希望幫助學生成為「學生連人f 實踐芳法有
三點: 1提升學與教效能、 2培養學生自主學習、 3提升學習自信，視藝科計劃

會以其中兩點提升學與教及培養學生自主學習的能力，配合學校助學生成為「學

生建人J 的目標，計劃購入兩種設備包括3D打印筆及平板電腦以幫助計劃的進
行，詳情如下:

一、提升學與教效能

計割引人視覺藝術創新媒介-3D打印筆以提升學生學習興趣及創作的能
力。學生於視藝科課堂上掌握有關打印筆物料和技巧的知識及特殊創作技巧，
幫助學生於創作上嘗試突破媒介的限制，發展出新的視覺藝術形式，發揮學生
於視藝創作上的可能性，亦提升學生對視藝科學習及創作的興趣。

3D打印筆是現時創新的藝術媒介，其原理像熱膠槍，屬於熔融沉積製造
(Fused Deposition Modeling , FDM) 工藝，使用塑膠加熱速凍的方法即時打印
出立體作品，目前使用的顏料是塑膠線，打印筆於短時間內溶解塑膠線並於筆
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咀中以半液態流出，湧出特別顏事←塑膠線會於1-5秒內立刻冷卻，令顏料能在
空中凝固，隨後便能「薑J 出一個立體3D的結構造型。

本校雖設有3D立體打印室，但原理與3D打印筆不同。 3D立體打印需要用電

腦軟件製作然後於立體打印機打印，學生只能參與軟件製作過程，但打印過程
不能親自參與，並且每件作品打印需時，需要幾小時才能打印一件作品，基本
上不能每個學生都能同時及即時取回自己設計的作品。而3D打印筆是即時的創

作工具，學生只需事先設計草稿，學生便能用3D筆將作品「畫」出來，而且可
讓學生同時及即時創作。而且兩者培訓學生的技龍、知識皆不同， 3D立體打印
需要學生較少的立體屬及空間鼠，因為製作軟件都有相當數量的圓形以幫助學
生拼合創作;而3D打印筆沒有圓形模具幫助，更能培養學生對立體、空間廠及
立體分析一一利用不同的平面組合成立體的能力，所以即使本校設有立體打印
室亦不會與本計劃理念重壘。

二、培養學生自主學習

視藝科課程指引指出，視藝科提升學與教的主導原則是要培養學生學會學
習及引發主動學習，正好適合本校校務計劃的目標。視藝科計劃引人雲端學習
歷程檔(E-Portfolio) ，學生能利用平板電腦讓學生在家中、學校課前能自行搜集
資源、資料共享，於平板電腦整合資料作草園，拍照記錄創作過程及作品分享
等。傳統紙本學習歷程檔，需要學生網上搜集資料，拍照等打印再構思及起草
圖，只能於課堂上或學校內與學生共享資訊及討論，較多局限、需要打印機、
相機等設備及大量紙張，過程繁複，不是每位小學生能夠負擔。

使用平板電腦作歷程檔好處是學生能在家中尋找資料並不需打印，只需儲
存於軟件中，並能將資料在家中與同組同學共享並進行初步的討論，平板電腦
亦能提供軟件及不同功能，倒如拍照，畫圖等，能同時儲存於歷程檔中，不需

多項設備亦能讓學生整全記錄作品的創作過程，更能於雲端互相分享作品成果

及網上發放，只需一部平板電腦便能替代傳統多項設備才能達到的效果。

建立雲端學習歷程檔目的是鼓勵學生於家中預備上課的資訊及學習，並非

單一接收老師發放的資訊，知識可以由學生自行建構，於學校進行創作實踐，
培養自學興趣及習價。購買平板電腦目的是方便於課堂上進行作品記錄、交流
及教學。本校學生大部份來自基層，未能有足夠設備進行自學，本計劃可設立
平板電腦借用機制全面支持學生建立自學習慣。

本計劃將創新藝術媒介3D打印筆及自學(學習歷程檔)結合並設計一單元計
劉，因為自學及創作是環環緊扣、不可分割，能同時培養學生自學及增加學生

學習效麓，助學生成為「學習達人J 0 以五六年級為試驗，經過觀察及檢討，學
期中設計三、四年級的單元教學計劃，下學期進行三、四年級教學，完成作品
後舉辦展覽讓家長、老師都了解本計割的好處，亦讓每個學生的作品都有展示
的機會，增加其滿足厲及自信。
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。1) 計劉可行性

(吋 請描述計劃的設計，包括:

(i) 芳式/設計/活動

本計劃會結合創新藝術媒介教學一-3D打印筆及雲端學習歷程檔的使

用，設計視藝科五、六年級各一個單元計劃，因為高年級對平板電腦已有

初步的認識，於運作上較為暢順，並於下學年的上學期推行，經過檢討會

於學期中進行三、四年級的單元設計，五年級單元計劃例子如下:

五年級單元計量u例子一「幾何建築物設計」
課節 學習目 學習活動 視藝 設備

標 學習冗素 運用
1-2 認織各 1.學生於家中用電腦/平板電腦 視覺元素: 平板

國建黨 尋找各國建黨物的照片並儲 幾何圖形 電腦

物的特 存於軟件中 立體圓形

色 2. 於課堂上老師於平板電腦展

示學生所得的資料
3. 學生使用平板電腦中的軟件

於自己搜集的建築物照片中

繪圖，繪畫出觀察到的幾何

圖形並儲存

4. 學生將作品將雲端共享，同

學作互評，同學是否能正確

繪畫出建無物的幾何形狀

3-4 學習利 1.學生使用平板電腦於軟件中 組織原理: 平板
用視覺 利用幾何形狀拼合，可作多 對稱、均衡 電腦

冗蒙 次嘗試並逐一儲存
「幾何 2. 老師於課堂上利用平板電腦

圖形 J 展示學生的構思作評賞，評

設計建 估學生能否利用對稱及均衡

無物 作創作

3. 學生於平板電腦作幾何建築

物的設計並儲存

5-6 1.創新 1.老師於課前派發有關3D打印 組織原理: 平板
媒介3d 筆的介紹及使用方法，學生 對稱、均衡 電腦

打印筆 可借用平板電腦或於家中電

的物料 腦觀看學習 視覺兀素: 打印筆
及設備 2. 於課堂作簡單介紹派發所需 幾何區形

認識及 設備及用品，學生作初步探 立體國形 附助

操作技 索，物料的特性， 3D打印筆 工具

巧 操作及立體打印的技巧等

3. 教授學生如何分析草圖，將
2. 學習 繪畫的平面建築物草稿立體
將立體 佑，並利用3D筆「畫」出來
圖形平 4. 學生利用3D打印筆完成作品
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面化成 5. 學生利用平板電腦拍照儲存
構圖 並將作品於網上共享作評

賞，總結評賞需要綜合以上

兩課所學，評賞同學能否利

用對稱、均衡、幾何、立體

圓形等完成作品

(ii) 主要推行詳情

計劃時期: 10/2015 (月份/年份1 至 912016 (月份/年份)

月借/年份 內容/活動/節目 受惠對象/參與者

10 - 11/2015 
l購買平板電腦安裝所需學習軟件

計劃負責教師
2.購買3D打印筆及其所需相關用品

11/15 - 1116 預備教學 視藝科教師

2 - 5/16 於五六年級實行3D打印肇及電子
五六年級學習歷程檔結合的單元計劃

6/16 於校內作介結及成果展示 全校

7/16 教師工作坊 全港約20名教師

9/16 總、鳥語f劃成效

(b)請說明教師及校長在計劃中的參與程度及其角色。

。)參與的教師人數及投入程度(時間、類別等) : 
10人，四位視盤科教師需要認攝新黨介創作及電子學習平台，並會鼓勵校

內其他教師參與本計劃立工作坊

(討)老師在計劃中的角色:

回開發者 回協作者

(c) 請詳列計割的預算和主要開支項目的理據。

申請撥款:港幣 71.100 元
預算 開支詳情

理據
項目 項目 款額(卸

i) 設儲 3D打印筆 11 ,200 3D打印筆是近期創新的創作媒介，本
($800 x 14枝) 計劃引人打引筆作創作的工具，以提

升學習效能

3D打印筆座 2,100 由於3D筆原理是使用熱力操作，購買

(約$150 x 14個) 筆座能防止學生因亂放鉛筆而燙傷，

更便利老師課堂運作，所以每組各需

要一個筆座固定打印筆。
創作輔助用品: 3,000 3D打印筆需要其他附助工作方便老師
膠片、剪鉗等 講解及學生的創作，例如鉗剪掉不必
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(d) 

平板電腦

(約$2500 x 14部)

ii) 一般 3D打印顏料
開支 ($88 x 225包)

申請撥款總額。) : 

項目/說明

平板電腦

35,000 

19,800 

71 ,100 
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耍的顏料;膠片用來放在草稿之上才 l
能使用3D筆創作等

平板電腦用作記錄、拍攝、意念發展

等，將整個創作過程儲存電子學習歷

程檔之用。
3D打印筆需要特別的打印顏料才能

r畫J 出作品，是學生創作的必需用

料。每單元約用4-5包顏料，兩級台共
約使用225包。

總值

$35,000 

徊。 計茵的預期成果

(i) 請說明評估計劃成效的方法，
回觀察:視藝科科任觀察學生創作過程及作品，以判斷學生使用學子學習歷
程檔以及3D打印筆的成效，能否助學生於視藝科上的學習。

回重點小組訪問:透過訪問五及六年級學生，實行本計剖後，對視藝學習動
機有杏增加以及對自學習價培養能否起作用。

回活動前和活動後的問卷調查:活動後，以問卷統計學生對視藝課加入新的

創作媒介能否增加其學習興趣、以及利用電子學習平台能否促進其自主學
習。

回學生表現在評估中的轉變:比較學生參與計劃前後的作品分數，查考學生
有否因為參與計劃而促進其學習成效。

及 (ii) 請列明計劃的產品或成果。

回學與教資源

固其他(請列明)計割完成後舉行家長展覽以及老師工作坊，將成功的經驗
與外界分享

。v) 遞交報告時間衰

本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告:

3111212016 

財政管理

報告類別及過重時商「報告到期日
財政意串串吉報告 | 弓，川刑司n1 t:.

01/10/2015 - 30/09.且016 I - _.一-~ --

、
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