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優貢教育基金

（適用於不超過150,000元的撥款申請）

申請表格--﹣第二部份（計畫∣書）（修訂版）

| |
計劃名稱

做個作Code家－兒童編程特色課程 |
計劃編號
2014/0100

基本資料

學校／機構／個人名稱

香港潮商學校

受惠對象

(a)

(b)

(c)

(d)

界別

學生

老師

家長

回小學

370 ﹙人數）及小-至小六-（級別）
（人數）35

700 ﹙人數）＊

兙劃晝
計劃需要

（a）請簡要說明計劃的目標。

(I)

「不要只是下載最新的Apps,自己設計-個吧I」美國總統奧巴馬在20l3
年的「編程-小時（HourofCode）」宣傳片中說道‧兒童學習編寫程式已經

成為席捲全球的潮流。繼美、英等國相繼投放資源’把編程列人學校課程
後’香港教育局最新發表的科技教育課程指弓∣也開始提及編程了。

本校希望藉著本次計劃’把編程單元加人本校原有的資訊課課程中,使學
生和教師能夠與時並進。在計劃初期’我們會使用與服務供應商提供的教
材,並由該機構的資深導師負責執行學習活動。隨看合作,我們希望訓練
教師掌握兒童編程的學與教,能運用臨場的經驗製定厲於本校的教材並親
自授課,最終將編程發展成本校的恆常課程。

(b)(i)
囝

曰

囝

請表明學校的需要及優先發展項目。

提升學與教,以促進學生在科目／學習範圍／共通能力發展上的知識
促進學生的社交和情戚發展

促進學校管理／領導’以及老師的專業發展／健康

請提供相關的背景資料以論證（b）（i）中所提及的需要。
學校發展計劃:電子學習試驗計割

調查結果:逾九成參與計劃的學生及家長皆表示喜愛電子學習’並認
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為在課堂上應用平板電腦能有助學習數學。

□文獻研究綜述:
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EnRineeringandMathematics）的發展資金’鼓勵學校增設程式課程。而

在英國,編程更已經被納人全國小學的課程中’於20l4年9月正式生

效。在其他國家如愛沙尼亞和中國內地,學童也已經開始學習
和1ava等程式語言。

在香港也有越來越多人談及兒童編程。20l3年7月,教育局發表「增

潤科技教育學習課程﹙中－至中三級﹚課程補充資料」’當中明確提到

學校應使用初中的電腦課程中的25％╴30％課時教授程式編製。20l3年

9月’商務及經濟發展局發表了「20l斗數碼2l資訊科技策略∣。其中－

個章節的標題為「程式編製納人基礎教育∣’內文〉青楚解釋學童學習編

寫程式的重要性和益處,並強調資訊及通訊科技教育是現今教育必不

可少的一環。20l4年5月,教育局在「第四個資訊科技教育策略∣諮詢

文件中,再次建議學校「安排程式編寫成為必修科I,以配合最新的電
腦科課程。

綜合以上所述’兒童學習編程亳無疑問是舉世贊同的大趨勢。

囝學生表現評估;去年約三＋位學生曾參與「編程-小時∣課堂’並取
得證書。

□相關經驗:責際上’本港有教授編程的小學並不多’因為他們都欠

缺經驗和資源。不過’私人的兒童編程教育機構卻陸績成立。本校希

望透過與有經驗的機構合作’將之加人學校課程。

請詳述如何以創新的意念或責踐方法來提升、調適、配合及／或補足學校現
行的做法。

(c)

不插電編程

我們將創新地在小-和小二級原來的電腦科課程中教授「不插電編程」’讓

學生更早了解科技對社會的重要性。所謂「不插電編程」就是完全不使用

電腦’利用道具和小遊戲向學生解釋電腦和程式運作的原理。例如,教師

單單使用紙和筆便可以解釋電腦如何使用1和0儲存資料:方格填滿了就是

l’沒有填滿就是0。在-張方格紙上,學生可以透過填滿不同的方格’創

作自己的像素畫。他們也可以透過給同學指示,-步-步指揮同學畫出自
己心目中的圖型’模擬用-行－行的程式碼指揮電腦的編程步驟。

全方位編程

我們將會教授【課程﹙是－種圖像編程工具,用家無需輸人任何

程式碼,只需拖拉預設的程式積木’即可完成程式。例如把「當按到右移

鍵時」和「移動l0步」兩塊積木l∣∣頁序組合’程式中的角色就會懂得在用家

按鍵時移動。）並調整成適合小三學生學習的課程’佔八節電腦課。學生

將會學習製作動畫’使用程式積木控制角色﹑背景和音樂的轉換和設定各
種特效。

小四至小六級學生數理基礎較穩固,可以學習更多元化的進階編程工具。

他們會學習製作遊戲’所牽涉的概念比動畫更深、更廣’因為當中涉及互
動和隨機的元素。

Scratch的介面簡潔、操作容易、圖畫可愛’十分適合初學者。因此很多學

校都單-化地使用Scratch’而忽略了其他工具。但其責Scratch的製成品只
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能在電腦上運行’而且用家必須瀏覽該網頁或下載客戶端程式才能開敔作

品》稍有不便。有見及此,我們將會安排小四至小六學生在四節課內學習

其他工具。小四的學生會使用』製作可下載到手機中使

製作遊戲,無論在電腦、用的應用程式;小五學生會使用l∣還

是∣的設備上都可使用;小六學生則會邁進文字編程的世界,使用【

這種最簡單易明的程式語言’打出有如日常英語般容易理解的程式碼’炮

製電腦程式。

這-系列覆蓋所有電腦﹑手機平台’並且包括由動畫到遊戲﹑應用程式等

作品種類的全方位編程課程,將成為本校的特色課程。

民族共融主題

香港潮商學校由香港潮州商會創辦,近年更趨國際化,學生均來自不同民

族,當中包括來自東南亞的學生。有見及此’本計劃將會以民族共融作為

主題’在學校推廣不同國籍的文化’達至不同國籍的學生可以互相尊重,

互相學習的和諧氣氛。

我們將於設計電腦程式時加人民族元素’例如設計一個介紹不同民族文化

特色的手機程式,或於遊戲版面製作時加人帶民族色彩的圖像等‧我們亦

會舉辦-個以民族共融為主題的Coders比賽及作品展覽’令學生於學習編

程時亦能加深對其他民族的了解及尊重。

計劃可行性

（a）請描述計劃的設計’包括

（i）方式／設計／活動

要在香港領頭將編程課程弓∣人學校,需要經驗豎富的人才。本校會透過

公開的邀請報價方式,挑選不論是為學生設計教材、向學生授課和管理

課室秩序、培訂∣∣教師’還是舉辦比賽等都有充足經驗的服務供應商協助

計劃推行。

教材和導師

在是次計劃的第-年,我們會向服務供應商購買使用該機構教材的授

權,並聘請他們的專業導師到校授課’以及主持家長簡介會與教師培司I∣

工作坊。在每節課中’由-位導師負責教授課堂內容;另-位導師負責

巡視課室,即時回答同學的問題;再由－位本校教師從中觀察學生的進

度及導師的教學手法,掌握教授編程和設計課程的要訣’並負責維持課

堂秩序。

軟件和硬件

是次計劃〉函蓋的全部編程工具都是可以免費使用或下載的（教授不插電

編程則需要製作小量的道具﹚‧它們的硬件需求十分低’部分只需電腦

能連接到互聯網及裝有瀏覽器就可以使用。本校電腦室有三十部電腦及

四十部平板電腦’而每班只有大約三十人’能應付計劃的需求。
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可持績性

在本校發展編程課程是-項長遠的改革,第-年的經驗將會為未來的發
展扎下穩固的根基。透過教師培訓工作坊、實際觀課及年終檢討,本校
教師將有能力逐步減少對外界的依賴’自行開發孱於本校的教材及親自
授課。長遠來說,本校將不斷累積經驗’持績改進和更新教學內容’使
兒童編程成為－門穩定的課程。服務供應商將會在全部課程完成後撰寫
案例分析報告,列出課程大綱及總結是次計劃的經驗,並在優質教育基
金資源庫上公開。其他有意發展兒童編程的學校亦可以在網上查看報
告。我們希望從此會有更多學校開始行動’使本港的科技教育與世界接
軌。

（ii）主要推行詳情

計劃時期:2015年8月﹙月份／年份﹚至2016年7月﹙月份／年份）

受惠對象

／參與者
月份／年份 內容／活動／節目

35名教師

200名家長

20l5年8月

2015年g月

舉辦教師培訓工作坊

舉辦家長簡介會,介紹編程課程內容

20l5年8月 按照各級學生水平修訂五個編程工具的學
習內容:

l·

2·

3·

4

5·

推行學習活動

﹣於每個級別中教授不同編程工具。各級
總上課時間為l40小時。

壽備及舉行「潮商Coders比賽」

-由導師和教師共同製定－個主題’各級

學生可以使用不同的編程工具製作程
式

-導師將負責評審作品

5名教師和

導師協作

20l5年10月

至20l5年12

月

全校370名

學生

20l6年l月 小三至小

六共200名

學生

20l6年3月 5名教師和

導師協作

20l6年4月 全校370名

學生、全校

教師、所有

家長
月

=]

年
6l02

5名教師和

導師協作

4
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教師設計羼於學校的教材套

﹣醮蒿籮韉獸竄濰∣
校本教材。

新學年後,教師可以親自教授編程課
程﹚無需導師在場。

（b）請說明教師及校長在計劃中的參與程度及其角色。

﹙i）參與的教師人數及投人程度（時間、類別等）:

5名教師

|

|
35名教師將參與計劃’包括出席講座、╴工作坊’並設計D推行和調適學
習活動。

（ii﹚老師在計劃中的角色:﹙調選撞當空間
□領袖□協作者

□開發者□服務受眾

﹙c）請詳列計劃的預算和主要開支項目的理據。

申請撥款:港幣63,600元

預算

項目

i）服務

開支詳情

項目∣款額（﹩）
資深導師（﹩500／小時）

﹣教師培訓工作坊

﹩500X20小時

導師（﹩350／小時）

-學習活動及課後評

估

﹩350x48小時x

2名導師

壽備「優秀Coders作品

展覽」及執行「潮商

Coders比賽」

﹩200x40小時

l0,000

33,600

8,000

理據

為從未接觸編程教學的

老師提供20小時培訓,

讓老師初步理解編程教

學’打穩基礎。

導師會在每兩節課後用

兩小時協助老師為全班

每位同學填寫學習進度

表’老師從中能獲得經

驗,有助日後獨自教授

有關課題。

為減省老師行政工作並

專注課堂’導師會為展

覽協助收集、篩選、和

上載作品’並提供技術

支援。導師會為比賽協

助收集、篩選和評審作

品,並給予得獎作品評

語。具豎富經驗的導師

除了能給予比老師更專

業的評價,令比賽結果

更具認受性外’老師亦

辮篁黨霄鰓∣
比賽的紳驗。
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(II)

ii）╴般

開支

購買教材套使用授權

潮商Coders比賽獎品

不插電編程道具

申請撥款總額（＄）

﹙d）資產運用計劃:不適用。

l0q000

l`000

l,000

63,600

Sched!1﹜ei贓,

本校教師可以在－年內

於課堂中自由使用整套

教材。

各級設冠、亞、季軍及

優異獎

小╴至小二各班學生需

要使用小道具進行課堂

活動

計劃的預期成果

﹙i）請說明評估計劃成效的方法’

回觀察:觀察學生是否積極參與學習活動和他們在學習過程中的反應

曰活動前和活動後的問卷調查:在學習活動前後向教師及家長分發問

卷’以收集學生的興趣、態度、參與和表現的意見。

□其他（請列明）:設計課程時擬訂學習目標清單’例:當學生完成課程

後’應能「設定角色的控制鍵∣、「利用外觀方塊編寫程式╴∣等‧導師於課

堂中持績評估學生的程度,並於課程後為每位學生填寫-份學習成效報
告’指出學生已經完成哪些學習目標。

及（ii）請列明計劃的產品或成果。

■學與教資源:校本編程課程教材套

□其他（請列明）各級學生佳作

﹙IV）遞交報告日期

本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告

計劃管理財政管理

報告類別及〉函蓋時間∣報告到期日∣報告類別及〉函蓋時間∣報告到期日
計劃總結報告

l/8/20l5-3l/7/20l6

31/l0/20l6 財政總結報告 31/l0/20l6

l/8/20l5-3l/7/2016
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