
優質教育基金

（適用於不超過150,000元的撥款申請）
乙部---計劃書

S逅he伽le1膩:

計劃名稱

科創夢工場

計劃編號Z0／V o午﹛γ

基本資料

學校名稱

迦密梁省德學校

（由「綢上計劃管理系統」編配﹚

受惠對象

（a﹚界別;□幼稚園因小學□中學□特殊教育（詩剔選﹚

（b﹚直接受惠學生:四至六年級約90人

（c﹚老師:約24人

（d）家長;約30人

宣i劃晝

（I）計劃主題:╴
本計劃將配合優質教育基金申請指引中的優先主題:

（3）學與教:促進學生在小學常識科的學習成效。

●在相關學習領域和跨學習領域促進科學、科技、工程和數學教育,發展學生整合
及應用失口識及技能的能力。

計劃需要:
a﹚計劃目標

l.培養學生的好奇心,從而提升學生科技學習動機

為配合STEⅡ教育趨勢’並針對本校仍未有科學室,「科創夢工場」會由現時校令
七模的空間改建’成為一個理想的科學學習園地,讓學生能穿看實驗袍進行探究
活動及迎接挑戰。

同時’由於現時大部份科技實驗受校令課室所限,大都由老師上堂時示範,甚至
只能從教育影片中觀看,所以難兔有誤差及失真。「科創夢工場」亦能提供一個
學生能進行各種實驗的場地,並讓學生探究日常生活中的一些問題,例女回「如何

測試走廊的學生是否跑得『快』?」。在設計的一系列科學探究課程中’學生能
培養對生活中事情抱有好奇心﹚並發展探究科學過程技能。
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通過科技學習發展科學探究思考

在計劃過程中’讓學生能從過去講授式學習’轉化為自行在實驗中探究實證。透
過在實驗失敗後、解難過程中培養堅毅精神,亦能培養學生綜合學習和應用能
力,於探究過程中以結果肯定自己,並以公平測試面對挑戰與解決疑難。

加強學校與教師的專業發展

計劃會建立一核心小組’提供一個教師建立學習型群體的平台,並讓教師參與不
同機構的教師培司I∣,諼教師在推行活動中,有機會不斷學習,提升學與教的成效,
並改善課堂技巧,以彌補過去大部份常識科科任缺乏常識科師訓的問題。

分享良好示例

計劃會製作校園電視台的科學節目及配合校本圖書閱讀計畫,推廣校園內的科普
氣氛。亦會舉辦科學開放日’並邀請其他學校及公眾參與,讓公眾對科學科技學
習有進一步的認識。

b﹚學校的需要及優先發展項目

（i）回提升學與教’以促進學生在科目發展上的知識
回促進學校領導’以及老師的專業發展

(ii) 請提供相關的背景資料以論證（b﹚（i）中所提及的需要。
回學校發展計劃

本校20l5至2020年度學校發展計劃關注重點:

●建立學習型撒享窯詳體’進行亭窯對諧及嶔學裒喀之還用和發揮。
●建立箏生脅極主動紂學雪態度’掌握自學裒喀提升習興趣和表瑰。
其中本計劃能配合以上所有關注重點,而且讓學校得以持績發展。

□調查結呆

l.絕大部份常識科科任沒有接受常識科的師訓,再加上很多老師都是文科出
身,以及常識科教師的流動性’所以對於一些科學理念可能未能充分掌握。

2.受校園空間、資源所限,同學的科學成果展示、製作場地並不理想’往往因
場地所限,未能展出作品’或者要把製作延後。

□學生表現評估

j.脅極主勤的學習態度－本校學生大多願意跟老師指示’但自己主動發掘問
題﹑反覆測試及結呆反思等主動探究能力卻因缺乏練習以致仍未達標。

Z高僭思維訓綾-本校學生對學習多以背誦形式,思考及應用能力皆較弱。雖
然常識課程中有剪報冊等思維訓練,但測試、設計模型探索等方面仍缺乏學
習經驗。

a提升襞生信心-學生於學習過程中’因為知識大都以教師傳授、課本閱讚為
主,而「夢工場」工程正好提供一個實際印證所學的地方’以致能以實證提
昇學習信心。

回相關經驗

l.課程、教師層面:

本校常識科科學科技課程自小一已開展,每學年皆會於各級舉行大型科技活
動。例女口小六水火箭比賽、小三登山纜車比賽、小五旋轉單槓人比賽、飲管
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塔比賽等,有效提升校園內科學探究的氣氛。另外’各科技活動按校本「科

學探究能力學習架構表」設計’循序漸進﹑有系統地培養同學科學探究能力。

來年為加強科學科技的教學內容,在課程剪裁方面’作出了大篇幅的改動。
小二至小六均重新編定教學內容’以騰出更多教學時間,讓同學多動手進行
科學科技活動。

另一方面,本校教師亦積極推動科學科技活動。老師透過共同備課,分享科
學教育的心得’積極提升學生科學探究能力。

2’ 學生層面:

本校學生樂於參加各類科學科技活動,同學於每年﹚創意機械人比賽﹑
觀塘區聯校水火箭比賽中皆有優異的成績,可見同學於科學探究能力方面有
相當的天分。

c）請詳述如何以創新的意念或實踐方法釆提升、調適、配合及∕或補足學校現行的做
法-u旦u足進學校發展’滿足其獨特需要。

在學校新增的「科創夢工場」裒’以不同的科學科技實驗幫助學生探究的文化’同時
亦讓教師從中接受相關的師資培訓‧詳見以下計劃（II）部份。

(II) 計劃可行性

（a﹚請描述計劃的設計’包括

（i）方式／設計／活動

•

段階個一
一
一

分總劃計
•

第一階段

|
硬件預備工作,包括裝修校令場地及訂購相關物資等。

第二階段

（兩部份同

時進行﹚

課堂部份 透過課堂活動,讓學生從實驗中探究有關理

論’並進行印證、仲延,以至實踐於日常生
活中。

舉辦教師及學生課外活動’讓教師及學生進

行有關科技﹑科學活動及實驗’以開始建構
知識‧

份部
I
、
夕課

佇三階段;∣
第三階段

/
舉辦比賽及開放日,展示學生學習成呆’肯定學生學習成
果,並讓社區了解本校的科學科技發展。

於學校七樓的空間設立以科學室為主的「科創夢工場」,其中分為自學
區﹑展示區、學習區及實驗區’期望能打造一個積極認真的學習環境’

供學生課堂探究與實驗研究之用。「科創夢工場」的建立不涉及結構改
動及改變場地用途,本校會遵照相關規定及程序進行。

場地將會供常識課於學習有關「日常生活中的科學與科技」範疇時使
用。亦會利用時間表內多元智能活動時間舉辦拔尖形式的科學科技小
組,供學生使用不同的實驗室用具進行自主學習。

教師將安排多次交流活動’以建立學習型專業群體,並進行專業對話’
讓優化教學設計能於計劃完結後不斷延績。

0>
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（ii﹚主要推行詳情

計劃時期:（月份／年份）至（月份／年份）

月份／

年份
受惠對象／參與

者
內容／活動／節目

開始改建七樓活動場地’並訂購有關傢具、

實驗物資’以及圖書館閱讀材料

↑討論常識課程內容及有關教學法

￠規劃課堂時段「夢工場」使用的次序

￠安排教師進修有關科技教學法

0課夕卜拔尖學生挑選

↓學生科技課外活動開始

ll/2016 負責老師及常識
科主任

1l/2016 負責老師及常識

科主任

ll/2016 負責老師及活動

學生

l/2017 ↑學生課堂活動開始 常識科老師及全

體學生

04/2017 親子科技工作坊 負責老師、學生

及家長

06/20l7 負責老師

07/2017

08/2017

全體教師

負責老師

例舉… 程流動
-

活堂詔
坏
- 活動

以學生小五課堂學習的「電磁鐵」為例,引導學生找「線
圈」與「磁」的關係。

與學生一同製作一個簡單摩打,然後提問;
甚麼條件可以改變摩打速度?

引入

提出假設

進行測試 分為三大專家小組,分別測試

同一條件下,改變:

A‧線圈數量

B.線圈大小（改變直徑﹚
C.磁鐵數量、大小

分享構思專家小組分享測試結果’並記錄其他組別的測試結果。

總結及應用各組總結最佳的線圈大小、數量及磁鐵大小、數量。

進行測試以總結結果製作出最佳摩打,再進行測試。

分享構思每組再次檢視設計,分享其他可影響摩打穩定性的條件。
總結將所有條件記錄到報告中,並歸納出最佳設計。
每次活動均會讓學生從提出假設、設計測試、分享構思、總結及應用四個部
驟中循環探究’以印證深化所學。

-4-
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狙關課堂活動內容例子

呈現STEⅡ元素

T|E
主題 重點

S Ⅱ

水的探究
///

認識水溶性

水的浮力

水的表面張力

￠
◆
◆

光、聲、電的
世界

↑認識串聯、閉今電路

￠比較導電體的分別

//
•

量匕匕
禽
月盥

︿
力 力的介紹

摩擦力
牛頓三定律

/
///

◆
￠
0

•

機械與生活 斜面的認識

槓桿原理

滾子知多少?

/// ///
￠
￠
◆

相關課外活動內容例子

呈現STEⅡ元素

TIE
重點主題

S Ⅱ

探索氣壓 ￠氣壓與磨擦力的關係

﹢氣壓與氣孔大小、多
少的關係

↑探究最佳的氣孔設計

/

γ /

/

食物電池 食物導電原理
電極板產生電的原理
探究最佳的電解質

///••0

鹽水電池車 ﹢溶液電池的原理

﹢探究最佳的溶液電池

//
γ
∕

滑輪組合l￠找出最省力的組今 / /

紙橋製作 ￠找出最能負重的紙橋
原理

/ / /

（b）請說明教師及校長在計劃中的參與程度及其角色。
（i）參與的教師人數及投入程度（時間、類別等）;
••-

舵
╴
繩
-
跚

職位

校長

副校長

工作

評審及監督計劃進行

監察項目工作、進度和質素

統籌 負責老師 規劃場地的設計和運用

發展有關教師培訓

帶領課夕卜活動及有關學生活動

•••

籌委 課程主任∣監察課程內容及質素

常識科主任 協調常識科課程,並藉科會議分享有關教學目
的、設計及成呆

全體教師l參加檢討經驗分享會

（ii﹚老師在計劃中的角色:

因領袖
□開發者

﹙諼刎選適當空終）

因協作者

因服務受眾

-5-
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（c）請詳列計劃的預算和主要開支項目的理據。
申請撥款:港嘰＄119,000-－元

兡算項.∣雨支詳情項目 ∣款額（＄﹚
理據

﹣材料費:＄6’400

每名學生包括小型雙筒望遠

鏡、電磁鐵吸攝器﹑齒輪組、

電動車

-導師費:﹩8,600

﹣材料費:＄6’400

.每名學生包括分子摩斯密碼

╴繃辮橡筋動莉∣

預算項目

I﹚服務 上學期STEⅡ創意

科學興趣班

l5’000

下學期STEⅡ創意

科學興趣班

l5,000

備…
琢

)
Ⅱ 實驗用具

﹣水質測量器

($1’200x2)
－空氣測量儀

($1000x6)
-檢流計

($1,200x6)
＝電子積木

($150x20)
-四i驅車組裝

($60x90)
－馬達組

($60x30)
-測速槍

($2,600x2)
-噴回皆90個

且
︿

用
:#

有」場工襤
歹

「

2,400

6,000

7’200

3’000

5,400

l,800

5,200

l,000

－Labdisc套件 8,000

手提電腦（6台﹚

展示櫃

Ⅲ）一般開支審計帳目

申請撥款總額（＄）;

24,000

20’000

5)000
119,000

6台手提電腦供分組課使用

用於擺放學生作品及標本

支付核數師費用

（d）資產運用計劃

類別∣項目 款額（＄）∣ 建議的調配計劃
教具 由常識科管理’並於日後課堂繼績使用－水質測量器x2

﹣空氣測量儀x6

-檢流計x6

-測速槍x2

﹣Labdisc套件

2’400

6’000

7,200

2,600
8,000

電腦硬件

傢具
由資訊科技組管理,並繼績於場地使用

由總務組管理’日後供學生及教師使用

手提電腦6台

展示櫃

24,000
-

20,000

-6-
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(III) 計劃的預期成采

（i﹚請說明評估計劃成效的方法

FT
「n

預期成果 衡量準則

70％學生對科技學習動

機有所提升

70％學生能使用探究思

考法進行科學探究

常識課科技教學課程能

配今探究思考法發展

能分享良好示例’讓公

眾對科學科技學習有進

一步的認識

以問卷形式搜集學生意見

以問卷形式搜集教師意見

學生能在工作紙中完成「探索」、「解決問題」、
「創造知識」、「分享成果」四個過程
於四至六年級課科技學習中’能建構至少5份
教案’並符今探究思考法的四個學習過程

舉辦至少一次開放日

全期計劃時段,不少於3次於學校綢頁分享學
生科技活動及學習成呆

••-•

2

勺

」 •

￠
••

|
請列明計劃的產品或成果。(ii)

∕鐳剔選適當空榕﹚

因學與教資源
●將活動紀錄及教學心得上載互聯綢’分享給學生、家長及同工,以提昇各界對

科技教學的認識。

因教材套
●培訓工作坊教材及活動講義﹞將留校供日後有關課題繼績使用。
因其他
●教師進修分享,讓教師得以提升教學素質。
●參與不同機構的科學科技比賽﹑展覽及交流’提昇學生對科技學習的興趣。

（Ⅳ）遞交報告時間表

本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告

計劃管理 財政管理

報告類別及涵蓋時間

計劃總結報告

1/l1/20l6=3l/8/20l7

報告到期日

30/1l/20l7

報告類別及涵蓋時間

財政總結報告

1/ll/20l6-31/8/20l7

報告到期日

30/11/20l7
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