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|| 計劃總結報告 計畫Ⅱ編號:20l3／0787

甲部

計劃名稱:應用3D打印技術以優化教學在獅小

機構／學校名稱

計劃進行時間

獅子會何德心小學

﹙月／匍【周X匍至 2016年2月由2015年3月

乙部

填寫沘部汾籬告前’證先彥繃 弓／﹣／。「 言填寫瘡

請另頁（A斗紙﹚害寫’就以下項目作出總結報告;
1達成目標

﹣目標陳述

本校計劃以「3D打印技術」作為╴個責作平台’應用3D打印技術於數學科及視覺藝術科的校
本資優教育課程及提供－個電子教學責作的學習經歷。學生能透過自行設計、製作及欣賞3D
立體作品’發揮多元智能’加強各種共通能力’有助提升學與教的質素,照顧資優生的需要,

為資優學生提供發展潛能的平台,以達致更有效的學習。此外,本校總結在推行計劃時所得的

技術和有關經驗’從而優化校本資優課程,並推展至常規課程,形成本校的特色課程’提升教

學質素。

-與目標相關的活動

計劃聘請支援人員教授本校師生學習3D模型設計軟件操作及課程人員協助設計校本課

程。學校亦於2014年度下學期開始將有關課程編排於資優課程內,課程內容會根據學

生的興趣和能力,調適和設計課程,參與者以小三至小六年級學生為主。在資優小組

課堂安排上’數學科及視藝科活動課程為每班8節’每節時間約為1小時,內容包括

3DPrinting概念、3D模型設計軟件操作、3D掃描﹑百變飛行棋﹑趣緻筆座、自製膠紙

座、製作「完美的“我”」3D人像模型等內容。

另外,在吸收20l4年度下學期的推行經驗後,統籌老師與電腦科和視藝科負責老師商

討將有關3D打印的學習元素滲人五、六年級的電腦科及視覺藝術科的課程中,包括於

9月份在電腦科進行3D模型設計軟件操作學習,並在1l月和4月安排於視藝科進行奇
趣筆座及可愛的卡通人物設計等學習活動。計劃100℅達成目標。

2.計劃對學習成效、專業發展及學校發展的影響

2.l學生方面

學生除了可在資優小組課程學習到3D打印課程外,亦能在常規課程中學習及責踐3D

打印的技術’約90℅參與者於學生問卷中表示相關課程能有助提升其批判性思考和創

造力等共通能力。在視覺藝術方面’透過教師於會議中檢討計劃成效’全部負責老師

均表示透撾課程能提高學生對立體藝術品的觀察及興趣’從而敔發學生對創作立體藝

術品的潛能。而數學科負責老師亦於檢討會議上－致表示透過有關課程能加強學生對

此鶉腔／揩引可於優賃敦艦金綢頁〃nDM↑γe／:o妒Pb〃k下戰。
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與數學有關的立體進行深人的觀察’從而提升學生的空間感及解決生活上實際問題的
能力。

2.2教師方面

經教師問卷調查所得,約85％參與教師認為透過參與相關的工作坊能促進其專業發
展。

23學校方面

計劃除了使本校師生認識及瞭解高端科技的學習歷程及與生活的連繫’讓學生的潛能

得以發掘及展現外,亦促使本校在資優小組的培訓、電腦科及視覺藝術科等課程上得

以進－步調適及優化。另外,在計劃中所添置的設備亦能配合學校近年推行的資訊科

技教學。

3.自我評鑑計劃的成本效益’需清楚列出有關指標及衡量準則

預算項目

（根據協議書附表Ⅱ）

設備

服務

－般支出

核准預算

﹙甲）

$36,500

$25,000

$3,000

賣際支出

（乙）

$42,350

$6`930

$0

變更

〔（乙）﹣（甲）】I（甲）
＋∕-℅

+16%

-72%

/

﹣本計劃所購買的設備及用料可延績往後學年的學生使用’顯然直接受惠的學生人數比預期

的多,因此單位本亦相對較預期低。

4.成品及推廣模式’及外間對那些推廣活動的反應

學校已於電腦室設置作品展示區’並由學生用文字描述作品的設計概念。學校於學生才藝

展﹙學校開放日）20l5年6月27日及20l6年6月25日將學生的作品展示予家長及校外人
士’而學校亦曾於2015年6月及20l5年l2月的校訊中’將3D打印的推行進度及學習成

果展示予本校家長及校外人士’從而進-步推廣此計劃的成效。

此泰移／指引可洲優質敦鰓金緝頁〃im』hc血rg〃〃下戰。
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5.活動一覽表

參加人數概略說明

〔刪∕日期﹑主
題﹑地繙調

活動性質

（冽切座談

會﹑表揮調

其他

（請註明）
參加者的回應學生教師學校

﹣g0℅教師及85℅學生表示自己

投人於培訓活動中。
﹣90℅教師表示工作坊能有助其

初步掌握3D打印的概念及應
用相關軟件。

l3教師學生工

作坊

ll￠／20l5

3D打印工作坊

,書院

﹣教師積極參與工作坊活動’且∣
80℅參與教師表示工作坊有助
其推展相關課程。

﹣教師工作坊時數為3小時
-課堂支援時數為4小時

﹣學生均投人於課程活動中’並
於習得相關知識及技術後主動

自行設計其他作品。

﹣獅小精算師培訓課程:
8教節﹩共l0小時

﹣獅小藝術家培訓課程:
8教節,共l0小時

8／20l5至ll／20l6

3D打印教師工作

坊及授課期間的課

堂支援

本校電腦室

30教師工作坊

及課堂支援

354／20l5至5／20l5,

l0／20l5至l2／20l5,

2／20l6至4／20l6

數學科及視覺藝術

科資優小組培訓課

程

本校電腦室

l2資優小組培
計∣∣課程

﹣當天展出多件由資優小組學∣
員所設計的作品（包括筆座及

桌椅）,設計者對其作品能被挑
選出來進行打印感到十分興
奮】而教職員及到場參觀的家∣

約300人本校家
長及校

外人士

約200人

學生才藝展 27/6/20l5

學生才藝及作品展

覽

本校

灘晝＋腓糕韉∣
能促進學生的多元發展及擴闊
視野‧

-五六年學生均有機會進行3D
打印的學習】並從觀察所得’
學生對有關課程甚感興趣。
-電腦科課時:l5小時

﹣視覺藝術科課時:3／l﹨時
﹣視覺藝術科作品:

五年級╴奇趣筆座
六年級－﹣可愛的卡通人物

8l3電腦科課程 9/20l5

五六年級電腦科校

本課程

本校電腦室
8l3視覺藝術科

課程

此鶉∕咨／指引可於傻賃敦苟基金緝頁血迦血旦L2Lg迦下戰。
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6計劃責施時所遇到的困難及解決方法

由於計劃是於20l4至20】5年度中期開展’選購相關設備、教材及培訓需時’校方為了儘
早開展是項計劃’於20l5年3月份邀請具相關經驗的友校教師協助本校舉辦教師及學生
工作坊’讓本校更多負責計劃的教師能對3D打印技術及相關軟件有初步的認識。另外’
於計劃初期教師對相關的教學軟件及設備的操作尚未純熟,透過教師工作坊及在運作上經
驗的累積後’負責教師及技術人員對教學軟件及設備的操作均見熟習,令計劃的成效得以
提升。

所以未有安排充足的教師培訓予負責教師（因預撥資源於20l5至20l6新學年才進行教密
集的教師土作坊）’幸得鄰近
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!受款人姓名＊

簽名

計劃負責人姓名

簽名

日期日期

╴●－一年﹦一●-p▼

-■－﹦■←﹢︼﹢－一

＊計剴綢結鞭告須綞／T縉M﹦旨∕量借理系統﹣∕撮交。﹁經捷交’鞭告將菠視為曰經由筏監／機儼主
茸或∕t表機隱簽署噯貧敦鰓金撥款協議雪的／（士儼;7。
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優質教育基金總結報告填寫指引

在填辮γ’辮玆g〈下吝點。以下措弓隴供參考’辮∕鏘貢／﹙／:y﹨組反顧訐

鋤’魄哎。

1.能否達成目標

評鑑是否已達致計劃害內列明的各項目標時,須包括以下項目〔躺資料可孩本附〉罕內湊╴的終云f’或L》〈繃段
落踱云f害寫;
－目標陳述

－與目標相關的活動

－目標達成程度

－目標達成的證據或指標

－如不能達成目標,須列出原因

Z.計劃影響
按照証據為本的方法’從以下角度評鑑計劃對學習成效／專業發展／學校發展的影響:

－拓寬學生墩師的視野

－加強學生／教師的成功感

－促進學生發揮專長及潛能

╴訓練學生適應社會發展的需求

－為教師提供更多培訓機會,促進教師的專業發展

－改善學習氣氛

－促進學校團隊精神及提升學校整體形象

－引發與其他學校／專業團體的協作機會

3.自我評鑑計劃成本效益
受款人必須填寫本附件內表二的預算核對表,與報告一併遞交。關於預算項目的分類辦法,請參照計劃協議書
附件二。

請就以下各方面評鑑計劃的成本效益;

╴資源的運用﹙例如器材、申請學校／參與學校的人力資源等﹚
╴按直接受惠人士數目計算的單位成本

╴計劃所建構的學習課程及資料的延績性

╴當其他學校重做計劃時’不須另外注資的開支項目﹙包括計劃的開辦成本﹑備用成品等）
╴以較低成本達致相同效益的其他辦法

4.可推介的成果及推廣模式
在評鑑計劃的成品及推廣價值時應包括以下項目。／有關資料可孩苯附∕竽尸y表三的移式刎到

﹣成品說明（例如種類、名稱、數量等）

－評鑑成品的質素及推廣價值

－已舉辦的推廣活動（請列出日期﹑模式等）,以及參加者／受眾對活動的反應。
－有關由優質教育基金加以推廣的成品的價值及其可行性,以及建議的推廣模式。

請同時扼要說明計劃的成功因素／經驗’以及延續計劃的可行性。

5‧活動一覽表

請列出計劃進行期間舉辦的活動詳情,例如活動種類、內容、參加人數及參加者的反應（躺貢料可孩本附桀內
菱聊7悠式’或以繃凌譽艘式雪匐。

6.困難及解決方法

如貫際推行的計劃﹙包括預算﹑時間表及過程等）與原來計劃有出人,須在此部分解釋原因。

此誇悠／措引可於優筠教勰金縐頁MDM〃γc虎OJPb〃〃下動。
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表╴:目標是否達到

未能達到目標

的理由

達到目標

的證據或指標

與目標相關

的活動
達標程度說明目標

到達部全目標╴ 活動╴

活動﹦

達到75％目標二 活動一

活動三

表二:預算核對表

變更

【（乙）﹣（甲）﹜／（甲）
+/-%

核准預算

（甲）

責際支出

（乙）

預算項目

／旎朦繃善附表叨

-l6.7%

+83%

職員薪酊∣l

器材

200,000元

65,000元

2￠0’000元

60,000元

表三:計劃成果的推廣價值

舉辦的推廣活動

（例如模式、日期等）
及反應

項目詳情

（例如種類、名稱﹑

數量等）

是否值得優質教育基金推介及可供推

介的可行性?如值得’請建議推廣模式

成果的質素

及推廣價值評鑑

兩本「建立團隊精

神」的教師手冊

於200l年6月的座談

會分發給100名參加

者;約l0名教師表示

會嘗試在校內使用

一張「建立團隊精

神活動工作坊」的

光碟

於200l年7月分發

給50所索取的學校

表四:活動╴覽表

參加人數活動性質

／緲勿座懿會﹨

表躊篛

概略說明

（〃勿曰紉﹑

主憩﹑地繙篛

其他

（請註明﹚
參加者的回應學校 教師 學生

I

此鶉悠／措引吻苓麒敦勰金綢頁〃mM仃e炙0嘔仙下戰。


