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Schedule 1 P. 4 悠、

乙部 計創撮要

|計創名稱: 2 Easy Coding 

機構名稱:港澳信羲會小學

|計劃緝號: 20川150 (修訂版)

(1) 目的:開發一套完整的電腦編程教學(Computer Co也19)教材套

目標: (i) 開發一個全新的教材套，支援推廣電腦編程教學

(ii) 透過多元他的學習活動，增強學生的學習動機

(泌)透過開發教材套提升老師對電腦緝程教學的認織及了解

(2) 對象:本校小學四至六年級學生

預期受惠人數:約 360 人並推廣至其他有興趣電腦編程教學的學校

(3) 推行方案:

(i) 進行時期: 2015 年 9 月至 2016 年 8 月

(ii) 過程舟寄間表:

a.第一階段: 2015 年 9 月.計創及參考有關資料

b.第二階段 :2015 年 10 月至 2015 年 11 月﹒編寫及制作教材

c.第三階段 :2015 年 12 月至 2016 年 2 月.試教及檢討成效

d.第四階段 :2016 年 3 月至 2016 年 8 月.改善教材及推廣

(4) 產品:

(i)產品:編製電腦編程教學教材套，當中包括教材、及應用程式的pps)

(ii)產品的推介:舉辦分享會、開放日及展覽日將這課程推廣給其他小學使用

(iii)產品/成果商品他潛力:可將這教材製作成為網上課程，聽其他學校及學生使用

15) 預算: (吋職員薪酬: $26伽

(b)服務: $180，8∞ 

(c) 一股開支: $ 21，帥

合共: $470,742 

$470，8∞(調整至百元)

(6) 評鑑:

(i)表現指標: a.超過 90%的參與教師認為計倒有助學生提高電腦編程的能力。

b超過 80%的參與學生認為計創提升了他們學習電腦編程的興趣。

c.超過 80%的參與學生於電腦編程測駿中成積有提升﹒

d超過 80%的參與學生於[學校發展與間責]平台中，學生的創造力、批判性

思考、解難能力數據有提升﹒

(ii)成效衡量: a. 教師觀察學生於電腦編程課堂的情況

b. 問卷調查學生對電腦編程的興趣

C. 透過前測及後測檢視學生電腦編程的能力
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計劃詳情

Schedule 1 P. 5 ~:哩

2014/0150 (修訂版)

計劃名稱: 2 Easy Coding 

計劃目標

1) 目的:開發-套完瑩的電腦編程教學(Computer 印ding)教材套，貫穿小四五小
六，重點訓練學生邏輯思維，並建立封電腦編程的興趣，提升香港學生在電腦編

程的能力，進一步加強香港學生於創意工業的競爭力。

目標:

a. 聞發-個全新的教材蠢，支援推廣電腦編程教學

b. 透過多元化的學習活動，增強學生的學習動機

C. 通過電腦編程教學，加強訓練學生邏輯思維

d. 通過開發教材套提升老師對電腦編程教學的認識及了解

2) 計劃的背景

2013 年初， -個非卉利機構 在許多美國精英份子的協助之下，正式成立。
的目標很簡單，它認為美國的每一個小學、中學、高中生都應該接受電腦編程

的課程，來訓練學生的思考力;它並倡導「程式語言」應該就像數學、科學、英文一樣，

成為基礎教育的-部分。 找來了 總裁 , 創辦人

，以及總統奧巴馬講出學習電腦編程的重要。

由 2014 年 9 月起，英國中小學電腦課程將會加入更多編程相闊的內容，不再只集中電

腦應用。課程改革源於英國政府發現科技專才不足，以致不少企業招聘和發展困難。以 5

歲起的小學生為例，學校將不再教授文字處理技巧，而是教兒童設計和測試自己編寫的程

式。到了中學，課程將會包括不同類型的程式語言和電腦網絡象統等。

我技具備開發一套電腦編程教材的條件﹒於三年前學校已引入[電腦編程]課程於五五六年

級的電腦科內。每級學生每年的有六個教節學習[電腦編程]概念並製作一個簡易的

避戲﹒從教師問卷發現， [電腦編程]課程有敢提升學生的學習動機及鼓籠。我們曾由

2012 年至 2014 年追跨學生參與[電腦編程]課程後的影哨。 2012-2013 年度的五年純學

生，當時老師初次教授核批五年級學生使用 的 。當他們升讀六年級時，老師挑

選了一些成績優異的學生教授使用-些較艱深的編程軟件: 庭 的

。熊彼於兩方面來比較他們的成績。一，數學反常識料的考試成績。二，利用教育

局提供的[學校發展與問貴]數據電子平台來比較學生的創造力、批判性思考、-解難能力

等。資料如下:
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由以上資料顯示，學生經過兩年的[電腦編程]課程後，不論學科知識及其他學習能力均有

所提升。我們希望能史系統地整理現有課程並將之機展至四年紋。

另外，我校的資訊科技教育主任於 2011-12 年度，獲選為全球 50 名 卓越

教師之一 ， 並代表香港到美國參與 。於 09-10 年度資訊科技教育

主任於

主辦的

主辦的 中獲選為科技優秀教師。又於

獲[最具創意獎卜

除教師的成就外，我校四年級學生更越級挑戰中學組並於

獲[優異獎] ，於 12-13 年度我校六年級學生於同一比賽中獲全場亞萃，這些獎項讓我們深

切體會於學習電腦編程峙，學生所能發揮無盡的創意空間。

這吉十釗史已得到 數學與資訊科技學幸存、 主任 答九，作為是比工作

團隊的顧問，帶領設計及評鑑學生學習電腦編程能力 。

3) 對象:

a) 15-16 年度於本校小四至小六的電腦料推出電腦編程教學課程

b) 15-16 年度(下學期)推廣至全港有意使用電腦編程教學的小學

4) 理念無構

行動裝置的發展隨著相關技街的提弄，日趨成為部分人的休閒活動之一， 文獻指出，玩遊

戲能刺激參與者產生對學習的戀堂，而研究發現學生透過教育遊戲的輔助，其學習成效上

是有顯著的幫助。
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本電腦編程教學課程置在透過探究式電腦遊戲(平扳電腦皆適用) ，組織一象列的學習歷

程，將知識劃分成多項任務，讓學生自我組織電腦編程的知識。透過這些自主學習的遊

戲，加強了學生的學習動機及致籠。然後配合我們一系列的[翻轉教室]自習課程，讓學生

以自學的棋式，掌握 21 世紀小朋友所需要的能力。學生學會電腦編程的基礎後，他們需

製作-個數碼遊戲以介紹逗知識點給其他學生認識，我們會教授學生使用 開

發的免費數位遊戲製作軟件 及 的 。

本電腦編程教學課程大致分為以下三部份:

1.平根電腦遊戲(介紹電腦編程的編程概念〉

2. [翻轉教室]自習課程(鞏固所學的電腦編程概念〉
3. 數碼遊戲製作課程(發揮學生的創意空間)

除了學習學科知識，我們還希望籍電腦編程教學課程，讓學生培育 21 世紀能力，如解難

及典人溝通等。所以在設計課程峙，我們會加入建立[IDEAL]解難棋式，以下是[IDEAL]解
難棋式的簡述:

[I]Identify the ProblemC提出問 未能用鍵盤操控 的動作

題〉

[D]Define the Task 任務 編寫程式使用鍵盤操控 的

動作

[E]Explore the Solution 學習活 透過以探究形式設計的學習活動，

動 讓學生設計解決方案

[A]Action 嘗試 實行所設計的方案

[L]Look Back 除錯 觀察施行方案有沒有錯誤或其他問

起

在建立他們的解難能力峙，同時也培養出一些 21 世紀的能力，如:創意思維，協作等

等。與此同時，我們並不希望學生只棋仿筆記製作電腦程式，史重要是能透過觀察及體

騎，學生學會在電腦編程峙的基礎概念。我們會編寫一套有關電腦綿起教學的學習活動

(對比及類比活動)。讓學生從觀察、試且會並歸納出電腦編程概念中的關鍵特徵。
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課堂活動設計(舉隅) : 

1. 對比活動

2. 類比活動

3. 除錯活動

對這兩個程式作比對，看看結果如何，從而 7

解不同程式方塊的功能。

舉出多個例子，讓學生絕結出例子的共通地

方，認識這共通概念 。

þrr四.. _cnd、 ，_馳 M峙。t

學生透過檢視錯誤程式，並改正當中的錯誤。

如上圈，學生需編寫一個正碌的 [random] 的指

令。正確答案如下 :

223 32. 可iq f有

Schedule 1 Pð 8 
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5) 課程架精

在參考了不少外國如英國及澳洲的經驗，我們將編寫一套電腦編程教學學習目標。初部資

料如下 :

年級 學習目標

四年級 - 認識電腦基本運算程序CProced盯es)

製作簡易電腦運算程序CSimple Programming) 
預視電腦程式的運作CProgram Foresee) 

- 製作數碼遊戲

五年級 認識電腦運算程序CProcedures， loop, decision) 
- 製作電腦運算程序CProgramming involving loop 

and decision) 
- 預祝電腦程式的運作CProgram Foresee) 
- 預測電腦程式的結呆CPredict the behavior of 

simple programs) 
製作數碼遊戲

六年級 - 認識電腦運算程序(I f...then , ) 

- 製作電腦達7年程序CProgramm ing involvi ng 
If...then) 

- 預視電腦程式的運作CProgram Foresee) 
- 預測電腦程式的結呆CPredict the behavior of 

programs) 
除錯活動

- 製作數碼遊戲

我們將設計一套四五六年級適用的電腦編程CComputer Coding)教材套，當中包括以下內
.r. 
啥，‘-

1. I [翻轉教室}自習課程|當 中包括製作自 學影片介紹每個電腦編程概念，如迫路

2. I 電腦編程應用程式

2 Easy Coding 

Iii凶SZlI過U程w;

等。

模樣電腦編寓程式操控機械人去完成不同的任務，當中有

不同難度的活動CTask) ，學生完成每一闖將學會由淺入深

的編程概念 。

電腦編程應用程式分為四個部份 ，當中包括:

電腦基本運算程序、預測電腦程式的結呆 、

填寫電腦程式及電腦程式除錯，而每一部份

中有 8 個小遊戲，程度由淺入深。
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第 一部份: 電腦基本運算程序

設計 :於述部份學生需完成 8 個任務，學生

由任務區拖放適當的指令至指令區，

再按測試鍵，看看機械人能否正確

移動至紫色的位置。

用途 : 學生透過這活動學懂電腦編程的拼

砌基礎。

年級 : 適用於四五五年級

第二部份 : 預測電腦程式的結果

設計 : 學生觀察指令區的指公，再於動畫

區選擇機械人最後停止的位置 ，再

按預測鍵，看看機械人是否正確

移動至所選取的位置。

用途 ; 學生透過這活動學會閱讀及理解電

腦程式。

年級: 適用於四至六年級

第三部份:填寫電腦程式

設計 : 學生觀察動畫區的機械人需經過指

定的路徑， 最後到達紫色位置。但

指令區的指令並不完整，學生需填

補一些指令按預測鍵，看看機械人

是否正且在移動至所紫色的位置。

用途:學生透過這活動學會閱讀、理解電

腦程式，並了解程式欠缺的部份

， 再填入正確指令。

年級:適用於五至六年級

6 
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第四部份:電腦程式除錯

設計:學生觀察動畫區的機械人需經過的

路徑，最後到達紫色位置。但指令

區的指令有部份並不正確，學生需

刪除錯的部份並填入正確指令。

用途:學生透過這活動學會閱讀、理解電

腦程式，並學懂替程式除錯。

年級:適用於四五六年級

3. 1:數碼遊戲製作課程 透過製作

編程概念

及 數碼遊戲，學生將應用所學的

每級一個教學套件，每個教學套件約為十二個教節。

十二個教節的編排:

第一教節 簡介課程，了解學習目標

第二至三教節 透過自學影片課程，學習電腦編程的知識

第四五六教節 透過使用應用程式學習編寫不同的模擬電

腦編程的概念、學習預測電腦程式的結

果、除錯等教學活動

第七五十二教 透過製作數位遊戲並進行比賽 ，藉此鞏固
i令《PT 學生電腦編程的概念又可促進相互評鑑

數碼遊戲製作課程的編排:

年級

四年

級

課程 摘要

由 開哥去

的免費軟件，小朋

友用圖像來砌出一

些效果究出的立體

遊戲

有關科目的課程及部

份活動

電腦料

(讓學生透過[ IDEAL] 
模式，學習程式:編寫

及提高解難能力)

可配合不同科目製作

主動故事或數位遊

戲。

國丹
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五年

級

製作一個較稜習的 1:數學科

問答遊戲 I (以 教授學生學

習座標的概念)

年 由 .開|電腦科

發的遊戲編寫程 I (以簡易的方式讓學
式，用簡易的拖曳| 生了解程式編制的熱

方法來編程，學生 |構及流程概念)

學會基礎概念後， I 可配合不同科目製作

配合 及 |互動故事或數碼遊

等體 | 戲。

成工具使用，可製

作出一些體成遊戲

級

6) 擬舉辦的活動及活動詳情

一， 成立計~fiJ小組織

由港澳信義會小學電腦抖抖主任帶領成立計劃小姐，組員包括本校的電腦料老師及 l 名

學院的顧問。分別對資料搜集 、了解及分析那一種形式更貼切附合現時本校的學

生 。

二， 製作教材套及一個應用程式(Apps)

製作共三個(四五六年級)電腦編程教材套，當中附有教素、平板電腦應用程式&[翻轉教

室]自習課程。以上內容會整合編成教材套，以刊物和光碟展示並將資源放於學校伺服器

讓其他教師下載。而平板電腦應用程式更會上載於[應用程式市無]讓其他學校自行下

載。我校已製作了少部份的教材套，並可於以下綱址觀看多媒體教材 :

垃且正乙

三， 舉辦發佈會

透過發佈會 ，向有意推行[電腦編程]課程的學校介紹此教材套， 讓業內 同工一同發展。

此外，亦會派發問卷調查 ，收集同玉的意見。
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7) 進度表

日期 工作概要 備註

第-階段(計劃.&.參考有關資料)

9/2015 • 成立計劃小組，進行資料搜集 '1 諮詢顧問的建

解其他學校或海外電腦編程教學的 議

情況﹒

• 典電腦料老師開會了解如何史有效
融入現行課程內及其意見。

• 設計各種形式的學習活動。
• 招標製作平報電腦應用程式
• 招聘代課教師，用以讓參與教師有

更多空間製作、修訂、實踐及分享

之用

第二階段 (編寫及制作教材)

10-11/2015 • 編寫教材、[翻轉教室]自習課程及 2毒詢顧問的建

製作平挂電腦應用程式 議

• 檢視反革備相關輔助的教件，如完
善的電腦配備等

• 進行 3 次的教師培訓工作坊

• 宮十劃(12/2015-2/ 2016)試教

• 制定評核車則
第三階段 (試教及檢討成敗)

12/2015-2/ • 進行試教 誇詢顧問的建

2016 • 正式進行電腦編程教學活動 說

• 進行拍攝工作 提供同情觀

• 檢討成故 料，討論成社

第四階段 (改善教材及推廣)

3 - 8/2016 • 根據收集的意見改善教材套 派發刊物及光

• 於 2015-2016 年度正式推出，課程 碟

• 制作教材發
• 舉行發佈會
• 將有關資料上載及撰寫報告

8) 產品:

編製電腦編程教學教材蠢，當中包括教材反應用程式一個(Apps) 。所有計畫成品包括應用

程式及教材套牢的擁有權及服槌屆優質教育基金擁有。我校於計劃結束後將計割成品遞交

優質教育基金發佈之用﹒

9 



Schedule 1 P. , 4 
9) 評鑑:

本計劃評鐘玉作主要由香港其中一間大專院校的數學與資訊科技學率~主任帶領，先分析

是完善整套教材的學習重點，再訂立各學習重點的量度配置，通過前測及後測，JIt無學生

於電腦編程學習下的數墟。另一方面，通過問卷調查，收集老師的意見，輔以觀碟，分析

電腦編程學習的教學安排能否協助學生發展自學能力。

表現指標:

a. 超過 90%的參與教師認為計會j有助學生提高電腦編程的能力

b. 超過 80%的參與學生認為計劃提升了他們學習電腦編程的興趣

C. 超過 80%的參與學生於電腦編程能力後測中成稍有提升

超過 80克的參與學生於[學校發展與問責]平台中，學生的創造力、批判性思考、解難

能力數據有提升

10)預算

項目 支出 理據，&，$四項

員王 代課教師(十一個月) $268, 942 代課教師將教授約 30 節課，當中色括兩班

開支 數學課、-班常識課及的四班電腦諜，每

($23, 285 x 11 x 1.05 周共約二十五節﹒代課教師需於計量目前期

= $ 268, 942) 典電腦斜斜主任商討及製作[數碼遊戲製作

課程]的教學框槃﹒約於 15 年 10 月起典電

腦料科主任共同備課.&.使用[電腦編程應用 l

程式]進行試教。再於後期與電腦斜斜主任

共同製作[數碼遊戲製作課程]教材套﹒電

腦斜斜主任利用因代課教師而跨出的立間

製作[數喝道戲製作課程] ，並招標編寫[電

腦編程應用程式] ，試教.&.提出改善意見。

服務 應用程式(Apps)製作費 $180, 800 詳見上文

($ 180, 000) 
將應用程式上載於[應用程式 將將應用程式上載於[應用程式布無] ，可

市集] ($ 800) 讓其他學校自行下載

一般 物資(包括光碟等)($ 1, 000) $21 , 000 光碟用於製作教材套。

閥丈 製作教材套 ($ 10, 000) 每級製作一個教學套件，當中附有教黨、

平扳電腦應用程式及[翻轉教室]自習課

程，即共三個教材套。每個教材套印製約

50 份，令共約 150 份﹒

三場分辜會 ($ 5, 000) 為將此計劃與學界分卒，我技預期舉辦三

場分辜會，當中文出包括 Ep製簡報及其他

雜項等。

核數費 ($ 5, 000) 吉t~J核對帳目之用。

合共: $470, 742 
($470, 800) (調整至百元)
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&hedule 1 p~ 1 5) 
資產運用計劃

顯別 項目/說明 數量 總值 建議的調配計劃

書籍及 每級一個教學套件，即共三 每個教材套印 $10000 分發給其他學校

視像光碟 個教材套，每個教材套包 製的 50 份，合 使用

括:教師手冊及學生手冊。 共的 150 份。

電腦軟件 電腦編程應用程式 一個應用程式 $180000 應用程式將上載

於[應用程式市

集]讓其他學校

自行下載

1 1)可持續性

本校透過此教材套，可以持續發展相關的電腦編程教學及推廣與其他有興趣的學校。

12)宣傳及發佈

1. 於計劃期間，會舉辦三場分享會與有興趣的同工分享教材的成呆。

2. 完成計劃後，本校將透過學校的開放日及展覽目等，展示計劃的成致。

3. 比計割完成後會製作成為教材套，而當中的教材等將上載到學校的綱頁內讓其他同

工參閱。

13)計劃評估

2. 
3. 

4. 

1.在試教計劃完成前，透過教師、學生問卷，Jjt集數攏，了解教師及學生對電腦編程學

習的意見，以作來年參考的依掉。

2. 在實行正式教學計劃期間，教師通過定期的會議作槍討，如課堂設計、教師的掌握程

皮、學生的學習效能(如動機、理解能力、及學習表現等) ，作為調整課程的依雄。

3. 根揖學生的前後測，反映學生對電腦編程學習的興趣及動機的提升。

4. 邀請香港其中-間大專院校的數學與資訊科技學系車主任觀課並與教師討論教學成

試﹒

工作就程:

時段 位集數據/富于桔項目

9/2015 -使用教育局提供的[學校發展與問貴]數據電子平台收集四五六年組學

生的創造力、批判性思考、解難能力等數據

- 收集四五六年級學生於 2015-16 年度土學期期中考數學及常識科成績

- 四五六年級學生進行[電腦晶晶程能力]前測

10-11/2015 - 通過兩次教師會議及問卷，收集教師對課程的意見

12/2015- - 邀請 數學與資訊科技學率~主任 博士觀課兩衣，錄影

2/2016 課堂並進行課堂分析

3-8/2016 - 於學期結束前進行教師及學生問卷調查，位集教師及學生對[電腦編

程]教學的意見。

- 四五六年級學生進行[電腦編程能力]後測

11 
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Schedule 1 P. 1 6 
表現指標:

a. 超過 90%的參與教師認為計劃有助學生提高電腦編程的能力

b. 超遍 80%的參與學生認為計劃提升7他們學習電腦編程的興趣

C. 超過 80%的參與學生於電腦編程能力後測中成積有提升

d. 超過 80%的參與學生於[學校發展與間貴]平台中，學生的創追力、批判性思考、解難

能力數接有提升

遞交報告時間表

本校承諾革時按以7 日期遞交合規格的報告:

計劃管理 財政管理

報告類別.a油革時間 報告到期日 報學類別是油畫時間 報學到期日

計劃進度報告 3113/2016 中期財政報告 3113/2016 
119/2015 - 29/2/2016 119/2015 - 29/2/2016 

計劃總結報告 30/11/2016 財政總結報告 3011112016 
119/2015 - 3118/2016 113/2016 - 3118/2016 
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