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‘ b 優質教育基金 Schedule:1 P. 4 ì 

申請賀助款額不多於 150，000 元

第二部分-計劃書

計劉名稱 計劉緝號

三維打印創作融入視覺藝術校園

蓋益重盤

2013/0754 (修訂版)

國
香港教育工作者聯會責楚標學校

受惠對象

(a) 界.JJU: 回小學

(b) 學生: 100 人及小五及小六

(c) 老師: 35 人

計劃書

(1)' 計創需要

(a) 請簡要說明計創的目標。

本校的老師對推動創新蟄術教育課程方面一向不適餘力，三維打印是近年最熱門的創新技術之

一可培養學生多方面的能力﹒加上從本學年開始，本校更成為首 100 問實行電名學習支援計
倒的學校，並且磁 送贈 38 部平板電腦。因此，學校的老師都希望推動資

訊科技學習。本校欲藉此良機把三維打印創作融人視覺藝術校園，以引起學生對創新科技及設

計蘊術的興趣。

本校希望遞過計創中的校內增潤課程，加入三緯空間創作內容，讓學生認識及應用三維打印技

術。他們能親身參與'是最有效的方法去感受設計與應用科技結合的成果，並讓他們在學習的

過程中建立解難能力、培替自學的興趣、創意思誰及懂得欣賞別人的作品，且學習尊重知識產

權，以達致敢發學生潛能，盟富學習經歷的目標。

(b) (i)請衰明學校的需要及優先發展項目﹒

回提升學與教，以促進學生在科目/學習範團/共通能力發展上的知識

固促進學校管理/領導，以及老師的專業發展/健康

固其他:配合電子學習的技術發展，加強學生對新科技的培訓及訓練﹒

同時，亦配合創意視覺藝術教學發展，提升學生學習三維空間的視覺藝術水平。

(ii) 請提供相關的背景賢抖以論證(b)(i)中所提及的需要。

回學校發展計創:推動「電子學習J 是現時學校的重點關注事項之一，我們相信把三維打

印引人學校，能培養學生對「電子學習」與藝術設計的興趣，是符合學校的發展需要，

且能發展學生的潛能，盟富學習經歷，並以不同形式的活動，開拓學生視野。
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Schedule 1 P. 5 令
固調查結果:學生一直積極參與跟視覺薔術有關的校外校內活動，例如: 、 繪畫 魯

比賽、- 繪畫比賽、藝術日及走出課室等活動(活動內容可見附件一) ，並獲

得優秀的成績，

因相關經驗:根接本校過往已完成的優質教育基金計剖，於2∞3-04年度，已在常鞘權

行「天馬行空一條龍J 計甜。除此以外，本校在2∞15-06年度，亦參與「

」的音樂及社區計翻，攏學生能在學校的支持下得到音樂的黨陶，提昇學生欣賞音樂

的能力。在資訊科技上，在2∞6-07年度，成為「改善資訊科技基礎設施」計割的受款

學校;在2∞7-08年度，成為「運用資訊科技處理學校行政工作」計甜的受款學校﹒

此外，由2011112 至 201訓4學年開始，本校一直致力參與由教育局支持的資訊科技教

育計翻，包括成為電子教科書市場開拓計創下的夥伴學校計創、本年度更成為首l∞間

實行電子學習支接計甜的學校.

從此可見，本校在優質教育基金計創操作的經驗盟富，並能有效實行，推動創新教育。

(c) 請詳述如何以創新的意念或實踐方法來提升、調適、配合加或補是學校現行的做法﹒

本校一直重視學生體麓的能力發展，並為學生定下「一生一體藝」之目標﹒各學生均須培養

至4戶項體育或藝術方面的專長，敵發學生的創意及培養個人潛能。

然而，日常的上課時間有限，以視覺藝術科為例，一星期只有一節課，學生很難完成這目標。

因此，透過這增潤課程，學生便能有更多機會達成「一生一種藝」的目標﹒

另外， r電子學習」是教育的新趨勢，也是本校的重點關注事項之一。

學校在本年度增添了一百多部平板電腦，學生遞過平恆電腦學習視覺聾術的機會增加不少﹒

為了能把三維打印創作融入視聽聽術校園，培養學生自學及終生學習的能力，散發學生的創

意思雄﹒本校有以下規剖，遞過校本活動違至計創目標:

. 於本年度透過引人三維打印技術配合視蘊科，並加入相關資訊科技及電腦科的技能，以
抽離式的課外增潤課程方式，發展三維空間的視覺贅術創作教學。(引起學生對創新科技

及設計輯術的興趣、認織及應用三維打印技術)

• 在學習運用三維打印軟件及設備的過程中，以提問、觀察、小組研習的方式，培養學生

的解難能力及自學的興趣。(建立解難能力、培替自學的興趣}

• 在設計三雄作品時，培贊學生的創意思維。{提升創意思維)

. 完成作品後，在校內舉行作品展覽會，報學生進行自評、軍評及以網上投票形式，選出
最具創意的作品，培養學生欣賞別人作品的態度，且學習尊重知鐵產權﹒{欣賞別人的作

品、學習尊重知鐵產權}
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(11) 計甜可行性 Schedule 1 P. 6 ,1 

(a) 請描述計創的設計，包括:

(i)方式/設計/活動

去甚

計創方式方面，增潤課程不作為視盤科常規課堂，以課後訓練班形式進行，每週進行 1 次，

預計上課時閩安排在 2015 年 3 月，逢星期五下午 2:30-4:00 :小五設有兩姐，小六則設有三

組，每組共 20 人，教學主題以學生身處的逸東哪為主，約需 4-6 教節，時間為 1.5 小時。

本課程為結合資訊科技、電腦科及視藝科的跨輯再課程﹒由視藝科教師教授有關設計的理念

及投巧，而小組活動部份時間在電腦室進行，讓學生學習三維打印技術及軟件，打印成品後，

亦會遞過舉辦校內或區內展覽會，以學生作視盤創作大使，介紹作品創作技巧及理念，加強

相關學習經歷﹒

透過利用跨學科作三維空間的視覺疆術創作教學，學生可掌猩相關三誰創意作品製作授銜。

同時，亦以增潤課程的方式，加強學生在跨學科的學習經驗，並提升學生在學科上，能靈活

運用不同技術及技巧，進一步拓展創意技能及空間;在本計翻中，在設置三誰打印及薰描設

備後，學校亦會積極發展於視覺藝術的應用 2 配合電子學習及創意解難，有效配合本校重點

發學生潛能，盟富學習經歷的目標。

除學生增潤課程外，我們將與協作機構舉辦教師培訓工作坊，鍵老師暸解三維打印的應用、

三維設計軟件應用及三維打印機操作等基礎知識，並且提升教師在各學科上的應用，為未來

將三維打印技術融入各科中作好準備﹒

單盤盤註

本校位於墓邁的逸墓盤，撞車單是全港唯一個有戶外立體雕塑的屋郁，我們每年都會帶學生

到逸墓盤欣賞郁內的雕盟，教授環境蘊術及評賞輯術的方法﹒

然後，學生運用瓦迪紙剪貼出一個自己創作的新雕塑的外型。

以往由於學生的技術所限，加上材料問題，學生未能把他們的構思盡情地以立體的方式呈現

出來。

現在有了立體打印技術，我們可以將這校本課程，結合三維打印技術，讓視覺藝術齡十與資

訊科技結合，聽學生盡情地展示自己的意念，把他們設計的作品以三維技術打印出來。

本校的課程以生活1b內容為主，一方面融學生培養對社會的歸屬扇，了解自己居住的地方;

在另一方面，讓學生在完成極個課程後，能擁有一件具個世他的三維空間視覺藝術創作作品，

加強學生的滿足戚，提升學生對學習的興趣。

而在創作過程中，學生亦需作簡單的學習記錄報告，攘教師了解學習進度。
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以下是教學主題的初步構思示例: Schedule 1 . PO 7 計 h

教學主題: r逸東薔廊遊J

教學程序構思:

恆常轉堂教學:

1. 老師播放簡報，展示世界各地不同的雕塑圖片，向學生介紹何獨環境盤術和認識宜盟

堡壘的四階段評賞藝術棋式.(1教節)

2. 帶學生遊覽盜墓盤雕塑，介紹雕塑作品的線條、動態及造形，並同時向學生講解一些

遊視原理和元景，學生需適用這些透視原理的原則進行多方面的探討和評鐘，客觀地

評賞一件藝術作品﹒(1教節)

3. 學生在欣賞過逸東郁的雕塑作品後，自己稱思，設計一個新的雕塑作品。

課後增潤課程:

1.認識三維列印技術及其發展，認識相關電腦軟件技巧﹒(1教節)

2. 老師介紹三維設計平台的介面及欣賞別人的作品﹒

3. 老師示範插入立體圖形及匯人作品的方法。

4. 把立體圓形設定為空心，並合併立體圓形-

5. 把所設計的圓形群組。

6. 儲存並匯出列印檔﹒

7. 運用電腦軟件，看學生把自己先前設計的雕塑作品使用三維設計平台設計出來-

8. 學生完成設計雕塑作品，將三維列印檔案交給老師，讓老師在下一教節列印出來。

9. 完成製作三桂打印作品，並為作品填上顏色﹒

10. 創作完畢，學生互相進行分享與欣賞。

其他主題構思:

-立體派「黃楚標學校學生的臉」:利用三維掃描器，製作三緯立體的同學的驗﹒

活動姆:

教節:每級各組別約 4-6 教節。

預計課程開展時間: 2015 年 3 月開始，每星期五下午 2 : 30-4 : 00 • 

課室及設備:電腦室(學生 1 人 1 機) +三維打印設備 (1 部獨立連接三誰打印機的

高階電腦 +1 部三雄打印機+掃瞄器) • 

(益)主要推行詳情

計創時期: 2015年8月至 2016年6月

月份/年份 內容/活動/節目 受惠對象

8/2015 前 .遞交計副書及等儂審批 計劉小組

8-1112015 -成立計創策創及執行小組，作計創籌備 計創小組

﹒三維打印機設備、教材及課程培訓報價招標

1212015 - 112016 -舉辦兩場三雄打印創意課程培訓有關的工作 35 名教師

功(每場約 3 小時)
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Schedule 1 PO 8 
1212015 - 112016 - 設言 35 名教師

製作相關教材、教具及資料搜集

﹒ 購置二維打印機設備 、 電腦及耗才

112016- 512015 - 於小五至小六推行跨學科學習活動 ， 學生每 35 名教師

週參與約 1.5 小時的視藝科增溜課程 約 l∞名學生

﹒ 調道和設計不同難度的學與教內容 ， 以照顧

學生不同的學習能力和需要 。

112016- 512015 . 參觀 中心及相關藝術展覽 35 名教師

約 1∞名學生

5-612015 - 作品分享及演示 35 教師

約 l∞名學生

6/2015 計翻檢討及遍交報告書 計劉小組

(b) 請說明教師及校長在計劉中的參與程度及其角色。

(i) 參與的教師人數及投入程度(時間、類別等) : 

本校35名教師將參與計飽，包括出席請座，約1位視藝科科主任及i位課程發展主任將協助謂

適 、 設計和推行學習活動，完成培訓後，教師在支援人員協助下，進行三維打印及設計等

課外活動 ， 計副所製作的教學材料 ， 可以於日後繼續應用及改良。

(ii)老師在計訓中的角色:

回 領袖

回 開發者

(c) 請提交計劉的預算和主要開支項目的原因。

申請撥款:港幣 55，5∞元

預算 開支詳情

項目 項目

3D 打印教學培訓

(共約 1 -2 場)
合共約 2-5 小時

議程/活動/學習支援

導師

一總時敏 : 約 2 小時

包括 P. 5 (約 l 小時) + P. 6 (約 l 小時)
的備課及示範諜。

服務 支援人員
一總時數 : 約 14 小時

包括約 10 節，每節約 1 小時合共約 10 小時

的課堂技術支援及課堂前後準備工作，及

活動日約共約 4 小時。

課程教材製作

三維打印跨學科學習內容及教材設計 ， 教材

自 協作者

自 服務受眾

款額($)

HK鈣，∞o

HK$20,OOO 

原因

3D 打印於學界是一項新的技
術及知誠 ， 須向外聘專業的協

辦機構提供培訓及協助。

由具 3D打印專業知識的導師

進行講座(每小時約$1∞)
前期教師的課前準備及備諜，

須聘用經驗的導師(每小時約

鎧00) 於課前給教師作示範謀

及共同備課。

為確保課堂順利進行，課堂期

閉會聘用相闊的技術支援人員
協助課堂進行 ， 更於活動日提

供約 4小時的技術支援(每小
時約$ 150 ) 
聘請課程編寫人員製作相關課

程的聘用的教材(包括教察 、 工

作紙 、 純本等)以便課程進行及
是﹒甘海t~庭..，z主-扭區司 。
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Schedule 1 P. 9 

設備 一維打印機乙台 HK$lO，∞o 本計劉需要購買一台二維打印

機 、 二維掃描器 、 二維掃描軟

件、二維打印物料及電腦，

及顯示屏，以便學生學習三維

=進掃描器乙台及一鐘掃描軟i生 HK斜，0∞
列印技術及認識相關電腦軟件

的仗的使用技巧 ， 最後能運用

電腦軟件，把學生設計的雕塑

作品使用三維打印機打印出

來。
=維打印物料 HK$8,000 期望有了這峰設備後，學生能

學習有關的知織及最後能製作

出自己的三維打印作品，培養
電腦 (+-進晶隘顯7Tt卡2..:t顯示屏 HK鈣，5∞ 學生對科技與設計的興趣。

本計劉完結後，有了這些設

備，其他學生也能繼續受惠。

一般 成品集製作 HK$3,OOO 購買光碟及製作成品集光碟，

開支 製作計劃j成品集光碟 以便與其他學校及老師分享經

分享經驗及把計創延續 驗及把計劉延續。

申請撥款總額 (HK$): HK$55，5∞ 
資產適用計創

類別 項目/說明 數霆 總值 建議的調配計創

課程教材 二維打印跨學科學習內容及教材 最少約25份 HK$20,OOO 留校供教師繼續使用
教案 :共約8份 (2個年級x4份) 上戰校網，供其他學校

工作紙 :共約8份 (2個年級別份) 參考
軟件操作指南 :共約2份

=維模型範本設計 : 共約6個
電腦硬件 電腦 (+二維高階顯示卡)+顯71'屏 _L.口A HK鈣，5∞ 留校供學生繼續使用

其他 二維掃描器乙台及二維掃描軟件 一台及一套 HK$4,OOO 留校供學生繼續使用

二維打印機乙台 一-É] HK$lO，O∞ 留校供學生繼續使用

(III) 計凹的預期成果

(i) 請說明評估計割成效的方法 :

回 觀察: 觀察學生在學習過程中是否積極參與 ，利用學生的完成作品作評核。

回 重點小組訪問: 訪問參與教師和學生，以收集他們對計劉的意見。

回 活動前和活動後的問卷調查:在學習活動前後向教師和學生進行問卷調查，以收集

學生的知識 、 興趣 、 態度、參與和表現的意見。

回 學生表現在評估中的轉變:學生對三維打印學習教材的興趣及學習效能的提昇及

成效。

因 其他:

〉 計劃成效延續 ;

- 邀請參與計創的教師出席分享會 ， 向區內學校推廣及向我們的家長介紹三維打印

教材及課程應用 ;

- 於其他跨學科上應用三維打印，加強相關技術應用。

一 待完成計劉後，由於教師己於培訓講座中，學會如何設計及調整課程內容，學校

考慮於新學年將三維打印技術及教材加人課程內，全面提升學生創意學習思維。
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(ii) 請列明計創的產品及成果。

回學與教資j原(詳情請參考以上的「預政開支衰」及以下的列衰。)

回教材套((詳情請參考以上的「預政開支衰」及以下的列衰。)

固其他(大致如下):
負責機構 教材名稱 內容

供應商 教案材料 五、六年級: (逸東藝廊遊》

(有待招
及作品評 • 逸東藝躍躍教案
審準則 • 同學的臉標) 軟件操作 二緯建構軟件操作指南

指南 • 操作界面• 檢視工具• 凸出效果
• 凹人效果

三維建構操作指南

• 操作界面• 3D模型庫

• 「標準檢視」工具
小百科資 一維 (20) 與三維(3D)
訊 用於三維 (3D) 列印的物料

三維(30) 列印的發展史

三維(30) 列印檔案格式

三維(30) 列印的流程

三維 (3D) 印衰模的操作

三緯(30) 印表機安全守則

三維 (3D) 列印在醫療上的應用
J三雄建構軟件的身世

三維建構軟件檢視工具滑鼠操作鍵

三維建構軟件的身世

三維建構軟件的不同視圖

使用 應用程式小路訣

三緯模型 五年級三緯 (3D) 模型範本2個

範本 六年級三維 (3D) 模型範本2個
香港教育 問卷調查 活動前後向教師及學生進行問卷調查，收集他

工作者聯 們的知識、興趣、態度、參與和表現的意見。
學生學習 簡單記錄學生的學習歷程，方便教師了解學習

會黃楚標
報告 進度。

學校 學生二雄 保存學生設計的作品，以供他們互相分享及欣
打印作品 賞。
作品分享 邀請參與計割的教師出席分享會，向區內學校

及演示 推廣及介紹三維打印教材及課程應用。在其他
跨學科應用三誰打印，加強相關技術應用。

遞交報告時間衰

本校承諾準時按以下日期遍交合規格的報告:

計劃管理 財政管理

報告類別及涵蓋時間 報告到期目 報告類別及涵蓋時間

計創總結報告 30/9/2016 財政總結報告

1/8/2015 - 30/6/2016 1/8/2015 - 30/6/2016 

伯數 產品及成果

(約 類型

8份 學與教資海

及教材套

2份 學與教資海

及教材套

13份 學與教資源

及教材套

4個 學與教資酒

及教材套
271叫好 其他

1∞份 其他

1∞個 其他

其他

報告到期日

30/9/2016 
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附件一:規覺聲術有關的校外校內活動內容

警鐘旦

這是一個大型的聲術綜合學習活動，遞過一天的時間，全校的學生按年級分為三個活動:

一至三年級學生的活動是「合作畫之同心同盒」。學生需要與其他同學合作，運用鮮艷的顏色去繪畫

繽紛的校園生活。

四至五年級的學生的活動是「逃宮組「曲 JJ' 學生要合作拼砌出一幅球場般大的拼砌盒。

六年級的學生的活動是「故事人物大變身J 。學生需要先自行閱讀一個故事，選擇咽自己喜愛的故

事人物，運用在視鐘聲術科學到的視覺元素及知識，先行為故事人物設計一個面具及一件新衣服，例如

把主角的性絡以色彩表達。設計完旱，在「薔術日 J 的當天，在學校的禮堂搭建天橋，報學生帶看他們

設計的面具及棚區在天橋上進行時裝表演。

老師和同學都積極參與，在創作過程中，老師親身體驗跟學生創作的樂趣及學生對藝術興趣的提升﹒

韋造墨畫

吋 參與 r東浦捨年一創撞本土文:1h計創」

學校積極與社區建立夥伴關條，拓展學生的學習空間，實踐「社會支援教育、教育跑出課室」的理

念。老師曾帶領一批對輯術特別有興趣的學生參與由‘ 協會主辦的「

文他計劃」。

遞過參與這次活動，老師帶頭學生走出課室，為學生提供更多全方位學習的空間，也從中與本區的

藝術家建立了良好的關你。

盼 參觀薔術餾

學校也積極響動←些參觀活動，帶領學生走出課室，到贅術館參觀一些畫展。遞過這些活動學生可

看到一些大師的作品，認識不同的聽術形式、創作手法、藝術流派等，培養學生對藝術的評賞能力、批

判性思考。

。 在地鐵站展出學生的作品

本校經常獲邀將學生的佳作展示於東滴地鐵站，遠不單止讓學生戚到無上的光榮，更能刺激其他同

學努力於薔術的學習，對藝術科目的發展有很大的神益。

d) r家是東浦」壁畫活動

本校獲邀參加美他東浦長廊活動，與東滴的各界人士在東浦長廊繪畫壁畫。

積極攝鐘→區寬諸種極範氫的控區還鐘

學校也積極締造一個充滿藝術氣氛的校圓環境，培養學生學習、創作及欣賞藝術的興趣。老師經常

與學生一起創作壁畫，美1b校園，在校園的不同地方展示學生的作品。

種肉、發吳世選

本梭的視覺藝術科老師看重因材施教，在校內每年舉辦以「國慶日 J 為主題的填色及插圓繪畫比

賽、雙親節卡設計比賽。

更積極帶領學生參與視種科的校外比賽及活動，歷年來，遊獎無數。例如:經常在自康文署舉辦的

「香港花展學童繪畫比賽」及「包山嘉年華」拿到小學組的冠、亞、季軍。

近年也積極參與電子藝術的比賽，例如在由教育局及 小學舉辦的 r2014 金港

大賽」拿到銀獎。
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附件二:三維視連串教案(一) : 

課題:香港地區雕塑大特寫

節數: 6 

教學目的:

認知-認識何調環境藝術。

Schedule 1 P. 1 2 

認鐵費爾德曼(Feldman，1992)的四階段評誼模式來評賞雕塑作品﹒

認鐵三維列印技術。

技能-能運用三維設計軟件，創作具有個人特色的作品。

情意-透過欣賞和發揮自己的意念創作而成的作品，鼓勵學生更留意周遁的環境。

評賞-欣賞其他同學的作品。

學生能互相評賞同學的作品。

教學資源:

1. 香港各地區的雕塑作品圖片簡報。

2. 老師可準備一些三維作品檔案，讓學生進行二次創作。

3. 第一教節前，老師為學生預先詮冊 平台。

教學程序:

第一教節:

1. 老師播放簡報，展未不同雕塑的圖片，向學生介紹環境藝術的元寰。同時，介紹評賞

藝術作品，普遍探用費爾德曼(Feldman， 1992)的四階段評論模式(即描述、分析、詮釋、判

斷) I 就作品的創作背景、內容、構國手法等進行評賞。

2. 老師播放簡報，展示一些擺放東浦區逸東部的雕塑作品圖片，與學生討論圈中的雕塑

作品的立體圓形、動態及造形，令學生霞、織要客觀地評賞一件藝術作品﹒

3. 簡單介紹三維打印技術，並告訴學生在餘下的教節會用該技術製作雕塑﹒

第二教節:

4. 老師示範三維作品的製作方法。

甲、派發三維設計平台的查人資料，並指導學生查人平台。

乙、老師介紹三緯設計平台的介面。

丙、遞過 欣賞別人的作品

丁、老師未範插人立體圖形及墮入作品的方法。

戊、把立體圓形設定為空心，並合併立體圖形。

己、把所設計的圓形群組。

庚、儲存並區出列印檔。

第三至五教節:

S. 學生使用三維設計平台 ，遞過運用各種立體圓形或老師所預備的三維作品，

設計或二次創作有創意的雕塑作品，以展示學校所在地區的特色。

6. 學生完成設計雕塑作品，將三維列印檔案交給老師，讓老師在下一教節列印出來。

7. 老師派發己列印出來的學生作品，並讓學生為作品填上顏色﹒

第六教節:

8. 創作完旱，學生互相進行分享與欣賞。
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附件三:三維視藝教案(二) : Schedule 1 P. 1 3 
單元:同班同學

課題:立體派「同學的臉J

節數: 1 

|媒介:三維掃描器及軟件，繪畫

|週次: 23 
共遍能力:創造力、溝通能力

教學目的:

認知-1. 認識畢加索的生平。

2. 認鐵立體派繪畫的觀念及想法。

|多元智能:視覺空智能

技能-1. 能運用三維掃描軟件，創作具有個人特色的作品。

情意'-1. 接受及尊重不同創作的風緒。

2. 能從多角度觀察事物。

評賞-1. 欣賞畢卡索的作品﹒

2. 學生能互相評賞同學的作品。

教學程序:

第一節:

1.引起動機: r猜請他是誰 ?J

老師拼貼人像，讓學生觀察及措想相中人是誰，以引起學生的學習興趣。

(拼貼人像是從6年級班主任四張不同角度的照片中剪輯而成的﹒)

2. 揭曉結果後，引導學生找出相中人不同角度的不同部分，藉此介紹立體主義的特色之
. 

一

.從不同角度觀察物象

.主觀地重新組合，構成畫面

3.老師播放簡報，向學生介紹立體派將物體簡他、變形、重組成立體或立方的重法。

4. 介紹旱卡索利用立體主義理論創作的名壺，引導學生欣賞及分析，並能說出「立體」

的特色，以深1b學生對立體主義理論的認議。

5. 簡單介紹三維掃描技衛，並告訴學生在餘下的教節會用該技術製作雕塑-

6. 利用三維掃描器，掃描人物頭部，並儲存檔案留作下一教節使用﹒

第二節:

1. 利用三維掃描軟件，引導學生將不同角度的人像，加以重新、變形並打印出來﹒把打

印出來的部份，利用位置的交錯的技巧，組合成另一個人像。

第三節:

1. 老師與學生重溫對比色彩。

2. 著學生運用強烈的對比色彩，為人像上色。

3. 把部分學生作品張貼展示出來，請學生說出作品是否運用7立體派的創作方式。

:J 
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