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優質教育基金

（適用於不超撾150,000元的撥款申請）
申請表格--﹣第二部份（計劃害）（修訂版）

∣幫≡霎≡舜 雲端平台齊創作」 |
計劃編號

20l3/069l

基本資料

學校／機構／個人名稱

太古小學

受惠對象

(a)

(b)

(c)

(d)

界別

學生

老師

家長

回小學

70

l1

70

（人數）及小四

（人數）

（人數）

（級別）

週晝

(I) 計劃需要

（a）請簡要說明計劃的目標。

1教育局宣布推出的「三年電子學習計劃」’目的是希望透過完善的全校
無線網絡及流動裝置’加強資訊科技的應用’促進互動學習’使學生學
得更好。為配合以上電子教育政策,本校提出是次基金申請,作為試驗
計劃’發展校本的雲端學習平台及互動的教學應用程式’為全校推行電
子計劃作出良好的準備;

2.延績電子學習試驗計劃「創意動畫拓展計劃－YCME」的成功經驗’
以趣味的電子互動教學活動’有效地發揮學生創作潛能’提升學習興趣;

3.利用雲端的學習平台分享及儲存學生的創作’培養學生的評賞能力’建
立分享文化,同時累積校本的文章庫’作為日後責貴的教學材料;

4透過多元化寫作的方式鼓勵學生博覽不同類型的文章’從而豐富創作內
容’實行「以讀帶寫」。

（b﹚（i）請表明學校的需要及侵先發展項目。

回提升學與教,以促進學生在科目／學習範圍／共通能力發展上的知識

（ii）請提供相關的背景資料以論證（b）（i）中所提及的需要。

□學校發展計劃:為推動電子教學’定立了「三年電子學校發展計劃」,
當中包括增設「電子學習課室」’添苣三十多部的流動裝置,供不同學
科進行互動的電子活動’效果令人滿意;另外,加強老師資訊科技組
能力方面’成立了共8人的資訊科技組’小組成員的資訊科技能力水

1



回

•

回

\

s吧he圃ule1P﹫5

準皆達至高級,負責帶領全校老師逐漸深化電子教學。小組定期舉行
不同的資訊科技教學活動’例如「運用平板電腦教學」、「互動程式運
用」等工作坊,提升老師運用資訊科技組的能力。此外,中文、英文
及數學都會各自進行同儕備課會議,以設計電子學習教案’不斷優化
電子學習教材。同時’每學期進行至少兩次電子教學觀課,促進科組
內的教學交流’提升電子學習的成效。最後,為配合是次電子學習平
臺申請’本校擬再購買四十部平板電腦,進╴步提升計劃的成效。

調查結果:

l.根據校本問卷調查,l00℅老師表示能運用電子教材進行教學。g5℅
學生認為網上學習平臺資源能促進學習。部分老師認為平板電腦的
應用及程式越趨完善’使用上比手提電腦更為方便’建議下學年試
用平板電腦進行電子教學’提升學習主動性。90℅老師認為學生能
運用YCME動畫平臺創作簡單動畫。95℅四至六年級學生認為他們
能運用動畫平臺創作動畫及寫作故事。

2.中英文科任認為YCME動畫平臺,能提高學生的寫作興趣’作品
極具創意。雖然為期三年的動畫完成,來年延績計劃融人課程,以
故事創作配合動畫元素進行學習活動,發揮創意。

本校進行了針對電子學習的問卷調查,重點如下:
1l00℅老師表示有信心運用電子教材進行教學及認同電子教學的效
能;

2.95℅學生認為電子學習資源能促進他們的學習;
3.g0℅中英文科任老師認為YCMB創作動畫計劃就提升學生的寫作
興趣。以上調查結果反映老師及學生不論在心態上或實際操作上皆
已準備好迎接是次的延伸的電子學習計劃。

學生表現評估:首先,學生在電子課堂表現積極投人’同時能夠按照
老師的指示操作電子學習裝置;其次,學生在運用多媒體創作表現出
色’於學界動畫設計大賽,榮獲兩金兩銅的佳績’顯示學生具備能力
進一步使用電子學習軟件及平臺學習。

相關經驗:在l1／l2﹣l3／l4年度曾參與電子學習試驗計劃,與其他四
間小學合作進行「創意動畫拓展計劃﹣YCME」,開發動畫平臺以供試驗
學校進行動畫教學活動,以提升學生學習興趣及創作潛能,並參與教
育局舉行的分享會及發佈大會等活動,分享動畫平臺資源外’亦獲得
充責的學術交流心得。其後’同學亦參加學界的動畫設計比賽,得到
優異的成績’鼓勵校內創作文化氣氛。
另外,中文科參與教育局校本支援計劃（ll／l2﹣l3／l』）,重點發展閱譆策
略,提升語文學習的成效。本校老師與校外同工進行了專題分享,也
利用創意動畫進行語文寫作活動,從學生的作品可見’學生能發揮創
意,透過動畫的設計’能提升寫作的興趣,文章的內容更為豎富。
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（c）請詳述如何以創新的意念或實踐方法來提升﹑調適、配合及／或補足學校現

行的做法。

本校-向注重語文發展,深信良好的語文能力是學生立足社會的重要資

產,因此積極推行創意寫作教學策略’「以寫帶譆」,透過提升學生的寫作

興趣’從而增加學生閱譆的動機’認真學好語文。

在電子學習試驗計劃「創意動畫拓展計劃﹣YCME」得到初部成效,以動畫

創作的方式有效地啟發學生寫作思維。而是次計劃加強了軟件上的支援,

延績上述計劃的成果’侵化創意寫作的教學策略,在正規寫作課程加人創

意電子互動元素,持績培養學生的寫作興趣及語文能力。

另-方面,從YCME的經驗得知,電子教材及多媒體寫作涉及大量的數據

客量’-個穩健且儲存容量極高的平台對於持績發展電子教學是十分關

鍵。因此’本計劃會添置雲端的學習平台以作儲存及分享的平台’建立生

生的分享文化,提升學生的鑑賞能力;亦可上傳具參考價值的好文章’擴

闊學生的閱讀涉獵’從基礎上提升學生的語文能力。

計劃可行性

（a）請描述計劃的設計,包括:

（i）方式／設計／活動

延伸「創意動畫拓展計劃﹣YCME」的計劃概念,從提升學生寫作興趣出發’

把創意寫作融台常規課程‧計劃期內’中、英文兩科將於小四及小五級利

用平台進行約四次寫作活動‧

老師在課前把寫作題目相關的課外閱讀上載至雲端學習平台給學生閱讀’

作為前置活動,提升學生對好文章的敏銳度’從而誘發學生加以模仿’提

升其讀寫的能力。課堂上,老師會弓l導學生完成構思思考過程圖,透過平

板電腦及應用程式,學生上傳過程圖給老師,老師可以即時收集所有學生

的構思,從而作出適時的回饅。老師在過程中分享部份同學的構思’繼而

弓∣走巳牛牛的討論及反思,再充責創作的意念。由於學生已掌握完整的寫作

方向’因此提高學生的信心’更投人接著的寫作活動。在創作句子及文章

時,老師縫績採用同樣的方式引導學生’並且滲人不同的寫作技巧,讓學

生即時運用不同的技巧’加強寫作能力。

所有的思考過程圖及創作寫作等都會透過應用程式自動上傳到雲端平台,

學生不但可以重溫內容’亦容許老師分享當中的侵良的作品’加上老師的

評語,提升學生作品寅析的能力,對提升譆寫能力都很有幫助。

最後,中文科組老師會商議抽出部份合適作動畫的寫作題目,利用YCME

的動畫軟件’創作動畫。透過雲端學習平台,老師可以挑選出佳作’供全

級學生投票’選出最佳的動畫作品,營造熱烈的寫作氣氛,有效地提升學

生對語文的興趣’縫而提升語文能力。課堂設計暫定如下:

﹃
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四年級中文科﹣互動寫作課題
課題 體裁∣電子學習流程
（l）「多做運動身體

好」

說明文 老師上載做運動的好處相關的文章至雲端學習

平台→老師運用思考概念圖應用程式

（APP）’引導學生構思文章→透過電子學習系

統收集所有學生的概念圖-﹥老師作出指導及

弓I起討論,從而豐富文章內容-﹥利用系統,

逐步引導學生完成文章-﹥利用YCME的動畫

軟件’把文章創作成動畫-﹥全級學生選出最
佳作品

老師上載《＝》至雲端學習平台,學生

在課前閱譆-﹥老師運用電子害逐步幫助學生

理解《》的內容→然後老師開敗思

考概念圖應用程式（ApP）,弓l導學生構思文章

-﹥透過電子學習系統收集所有學生的概念圖

→老師選取不同的概念圖作全班分享’從而豐

富文章構思-﹥老師逐步弓∣導學生完成文章

令利用YCME的動畫軟件’把文章創作成動

畫-﹥全級學生選出最佳作品

﹙2）故事創作 記敘文

﹂

本計劃由中文科敔動’所得的計劃經驗會推廣至英文科,透過創新的語文
學習模式,提升學生基本的語文能力’為學生將來升學及踏人社會打好穩
健的基礎。課堂設計暫定如下:

P4English╴Interactivecompositiontopic
Ibpic IextIype|LessonFlow
Ib/
native-speakin
gteacher

Autobiograp
hy

PupilsaskNETquestionstofindsomepersOnal
backgroundaboutNET•inputtheinfbnnation
totheleamingmanagementplatfbnn(/tablets)->
writethepointsonthemind-mapapp令teachers

collectandsharetheirideasintheirmind=map•
guidethestudentstofinishanautobiography•
uploadpupils,compositiontotheleaming
managementplatfbrm

（ii）主要推行詳情

計劃時期:-╴5月／20l4（月份／年份）至l月／20l5（月份／年份）

受惠對象

／參與者
月份／年份 H﹨﹚內容／活動／節目﹀

l.開辦應用程式工作坊及老師培訓

2.小四的中文科及小五英文科任老師

老師整理電子文章’同時設計電子

互動寫作活動內容

l.試行電子互動寫作常規課堂

2.安排同工觀課及舉行定期老師使用

分享會

5月20l4 小四中文科科任

老師、小五英文

科任老師﹑資訊

科技組成員
＜
︶

l02
『
／
／
』

月
6

﹃
︶ 小四中文科任老

師﹑小五英文科

任老師

q
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3.持績進行檢討會議’以優化電子學

習計劃的進程
﹃
︶

甜
Ⅱ
『
▲

︹
U

）
︼

／
／
／
『

月
7J

全面檢討教學成效,作出所需的教學

策略調整

小四中文科任老

師﹑小五英文科

任老師及資訊科

技組成員

7﹣8月／20l5 中文科／英文科老師優化電子寫作活

動內容

小四中文科任老

師、小五英文科

任老師
尸
﹃
l
︾

l02///

月
2l9

l開始下學年的行電子互動寫作常規

課堂

2.中文及英文科任老師進行同儕觀課

3.定期進行檢討會議’以優化電子學

習計劃的進程

4英文科選擇某些課題試行電子互動

寫作活動

小四及小五

中文科任老師﹑

小五及小六英文

科任老師

6l02
『
／
／
『

月
l

檢討整體計劃成效

舉行校內計劃分享會

宣傳本計劃的成效,包括更新學校

網站

進行計劃問卷調查

確定下年計劃擴展的細節

全校老師••G1
上
勺
么
勺
」

4a

（b）請說明教師及校長在計劃中的參與程度及其角色。

（i）參與的教師人數及投人程度（時間、類別等）;

8位資訊科技組的成員及小四／小五中文科任老師會參與製 作電子歹動

寫作教材’透過合適的應用程式’實施有效的電子互動教學;另外,2

位的小四／小五英文科任老師會作為英文科的先導老師參與言 ﹢劃;而

以上的老師會安排觀課、計劃成效檢討會議及分享會等活動。

（h）老師在計劃中的角色

回領袖

曰開發者

（請剔選適當空格）

囝協作者

□服務受眾

（c）請提交計劃的預算和主要開支項目的原因。
申請撥款:港幣-106,000元

開支詳情

項目 ∣款額（﹩）∣
預算項目 原因

|
i）服務 l.電子寫作應用程

式（功能詳見上

文﹚

引人合適的電子寫作互

動的應用程式

60.000

5
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2.雲端儲存平臺 互動的電子教材、寫作過

程及多媒體作品等涉及

高記憶容量’因此把資料

雲端化,就能持績發展計

劃落去

36’000

相關的應用程式的老師

培訓能有助老師對責施

計劃

3.電子學習應用程

式的老師培司∣∣

5.000

∣ii）-般開支∣審計費用
申請撥款總額（＄﹚

確保符合貴局的要求5’000

l06,000

（d）資產運用計劃:不適用

﹙IⅡ）計劃的預期成果

﹙i）請說明評估計劃成效的方法;

計劃的預期成果:

□觀察:老師觀察課堂的學習氣氛、參與率及投人程度,以分析計劃對學

生的影響。

回活動前和活動後的問卷調查:進行計劃前後的校本問卷調查,收集老

師、家長及學生對電子學習發展的意見。

囝學生表現在評估中的轉變:分析學生的學生在計劃前及後的寫作水平,

例如’內容有否變得更豐富、詞彙有沒有更多元化及作品是否更具創意。

及（ii）請列明計劃的產品或成果

回學與教資源:約四個寫作活動設計’內有簡單教學流程及工作紙等。

﹙IV）遞交報告時間表

本校承諾準時按以下日期遞交合規格的報告:

財政管理

報告類別及涵蓋時間∣報告到期日
計劃管理

報告類別及涵蓋時間∣報告到期日

|土
□

報結總劃計 財政總結報告 30/4/201630/4/20l6

l/5/20l5-3l/l/20l6 1/5/2015-3l/l/20l6
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